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DEVENEZ 
UNE VEDETTE 
DE L'ECRAN 
AVEC LIA. 





Il est formidable l'ordinoteur personnel IBM 

Cest l'efficacité en personne, la toute puissonce du géant de 
l'informatique dans un super micro. Îl sachète ou il se loue 
Quent 6 son utilisation, sa maintenance à domicile, le service 


après-vente, LTA sen occupe 


Bien sûr, LTA soccupe aussi de la formation, de l'organisation, de 


| COUPON-RÉPONSE À RETOURNER A : 


LTA, 10, rue du Général Henrys 75017 PARIS 


Nom : 
Société 








Adresse : 




















l'implantation des logiciels et de l'assistance des utilisateurs 


Tous ces services, LTA en fait une affaire personnelle. 


NOTRE SYSTEME 
C’EST LE SERVICE. 








MS/DOS-T6bit 


OFFRE DE LANCEMENT 


e Traitement de textes 
e Calcul 
e Fichiers 


Logiciels compris : 





et plusieurs longueurs 


sg: Vo) "7.1, Le 


REJOIGNEZ-MOI 
DANS LA COURSE A LA MICRO! 


Après avoir lancé avec succès, son 8 bit Euro- 
péen: le Basis 108, au standard Z 80 et 6502 
BMI présente en exclusivité 
mondiale, l'autre stan 
dard CPU 8086, en 16 
bit : l'ADVANCE 86 
Ces deux standards 
répondent à toutes les 
applications actuelles et 
futures, avec accès aux 
plus grandes bibliothé- 
ques de logiciels exis- 
tantes 
RECHMERCHONS REVENDEURS 
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CARACTÉRISTIQUES 
TECHNIQUES ADVANCE 


+ CPU 16 bit 8086 - RAM 128K extensible à 768K sur la 
carte mère + ROM 64K + Langage BASIC (inclus) Pascal 
Fortran Cobol » Clavier 84 touches + 10 touches ‘pro- 
grammables” + 256 caractères en ROM + Sortie TV - AGB 
Vidéo compositive couleur et noir et blanc + Résolution 
graphique: 320 x 200 ou 640 x 200 + Résolution texte 

80 colonnes x 25 ou 40 x 25 + 16 couleurs + Graphique 

défilement - haute intensité - inversement d'image 

cercle + Lecteur disque inclus : 2 x 360K + Option disque 
dur : +0 MO formatés en 5 1/4 (WINCHESTER) « interfaces 
incluses : Port cassette - stylo optique - joystick, Parallèle 
(type centronics), série AS232C + Haut-parleur inclus + 
Logiciels inclus : MS/DOS - AT BASIC : WORDSTAR - MAIL. 
MERGE - CALCSTAR + Système d'exploitation : MS/DOS 
+ Extension: 4 slots compatibles IBM, 2 vrais slots 16 bit 
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otre couver- 

ture. Ils ne 
pensent qu'a 
jouer ! Tout est 
prétexte. Même 
cette saison esti- 
vale où le soleil 
brille (peut-être...) 
et où les prises 
électriques se font 
rares sur les 
plages de sable 
chaud. Et toutes 
ces aventures qui 
vous tendent les 
bras. (Illustration : 
Frédéric Voisin.) 


ESSAIS MATERIELS ET LOGICIELS ________- 


Dragon oui, mais. 64, Avec Un sys- 
tème d'exploitation dérivé d'Unix, le 
Dragon 64 peut, outre Basic, travailler 
en Pascal ou en langage C. En version 
Pal, avec adaptateur Péritel, il coûte 
4 250 FFttc. 


Coup d'œil sur la Brother EP 44. 
Machine à écrire, système de traite- 
ment de texte, imprimante où termi- 
nal ? Au choix pour 2 900 FF ttc. 


15 


PROGRAMMES, JEUX , REPORTAGES _ _ ____— 


Festival du logiciel : de la physiolo- 
gie des auteurs. Juillet 1984, Ville- 
neuve-lès-Avignon : second festival du 
logiciel, À vos programmes, prêts. 
partez ! Avant cette fête, voici quelques 
considérations sur le pauvre program- 
meur solitaire, bien loin de sa maison, 
en quête d'un public. 


138 Micro Expo, Spécial Sicob.. en re- 

venant d'l'expo. Tout sur les nouveau- 
tés, les développements et les évolu- 
tions du premier semestre 84 en 
informatique 


142 Langage C : les structures de 

contrôle. Avec la solution de l'exercice 
du mois dernier et des programmes 
utilitaires illustrant la richesse du lan- 
gage C dont nous parlerons encore le 
mois prochain, 


] 50 A brave pilote, langoureuse hôtesse. 
L'histoire que vous devinez, bien sür, 

ne dit pas ce qui arrive au steward dans 

cette aventure écrite en Basic sur HEC 


4 L'Ordinateur individuel 


nm 6t juillet-août 1984 
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Ordinateur joueur cherche aventu- 
res. Entre les dragons et les monstres, 
à la poursuite d'intrus et d’autres aichi- 
mistes, l'aventure est au coin de la mé- 
moire de votre ordinateur, Dix logiciels 
de jeu d'aventure vous attendent sur : 
Lynx (p. 104), Hector (p. 105), Oric 
Atmos (p. 106), ZX Spectrum (p. 108), 
CBM 64 (p. 110), Apple 2 (p. 112), 
TO7 (p. 113). 


114 La saga d'un auteur de logiciels. 

Créer un logiciel ? « Ce n'est pas sor- 
cier » nous confie cet auteur de jeu 
d'aventure (sic !). Pour l'éditer et le dif- 
fuser, il convient toutefois d'exorciser 
quelques démons. 


Les étoiles de L'OI. Huit essais de 
jeux. Au menu : des jeux d'animation 
très graphiques comportant des ta- 
bleaux successifs. 


L'Atari 600 XL au banc d'essai. Pour 
2 200 FF ttc, l'Atari 600 XL est un 
appareil esthétique, avec un Basic rési- 
dent et une volumnineuse bibliothèque 
de logiciels graphiques. Il n'est, hélas, 
disponible qu'en version Pal, 


Une simple prise de contact. Pour 
vous extirper de la masse de câbles et 
de fils qui entourent votre ordinateur, 
rien ne vaut un peu d'ordre et un bon 
dessin : voilà comment connecter les 
périphériques de votre ordinateur. 





160 A la recherche de l'octet perdu. Où 

la curiosité n'est pas un vilain défaut : 
cette aventure vous plongera dans les 
bas-fonds de la mémoire de votre ordi- 
näteur, 


] 6 4 Programmez plus vite que votre 
ombre, Sur un programme 
qui redéfinit votre clavier. 
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]l Puissance 4 ou la stratégie d'une 
machine. Les principes de program- 
mation d'un jeu stratégique sont les 
mêmes d'un jeu à l'autre, Leur applica- 
tion pratique à Puissance 4 est l'objet 

de cette série 


] 3 Banc d'essai logiciel : Word. Un logi- 
ciel de traitement de texte signé Micro- 

soft. Reprenant l'écran type Multipian, 

Word est utilisable avec une souris 
Fonctionnant sur IBM PC, il coûte 
3915 FF tic (4960 FF tic avec la 


Souris) 


136 Marteaux, pinceaux, ciseaux pour 
flippers. Sur Apple 2, un jeu de cons- 
truction de flippers pour 525 FF ttc 


16 Demandez la dernière édition. Cet 
éditeur de textes est destiné au ŒRS'80 


ou au Midéo/Génie comportant 16 Ko et 
un lecteur de cassettes 


99Z4À suffit pour éliminer au laser 
d'horribles monstres qui vous en font 
voir de toutes les couleurs 


1] A vos rayons, prêts, tirez. Un 
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L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


e Panorama des ordinateurs valant jusqu'a 60 000F (plus de 150 maténels) 

e Tableau récapitulatif de tous les OL dans plusieurs configurations 

e Tableau récapitulatif des imprimantes pour ordinateur individuel (plus de 100 materiels) 

e Banc d'essai des 40 matériels les plus importants 

e Revue des bancs d'essai de logiciels parus dans L'O.. (plus de 40 logiciels) 

e Annuaire des fournisseurs et des clubs : près de 2 000 adresses 

e Le point sur les nouveautés et sur les matériels à venir 

e Dictionnaire de l'informatique individuelle 

e Et une série d'articles pour vous "guider" sur le Chemin de votre informatisation individuelle 


début septembre 1984 
35FF* chez votre marchand de journaux 


Pour recevoir le Guide 84-85 dès sa parution, l vous suffit d'envoyer vos nom et adresse ainsi qu'un chèque de 35FF° à 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (GUIDE 84-85), 5 place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10 


‘Etranger 40FF Une réduction de 5FF est accordée aux abonnés sur envol de la dernière étiquelte d'expédition 





Editeur : Jean-Pierre Nizard 
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La règle du jeu 


ien des prétextes ont été inventés pour justifier la présence d'un 
ordinateur individuel à la maison : « il fera les comptes du 
ménage, il calculera les impôts, il enseignera la géographie au petit 
dernier ». 
Nobles applications qui ne font que masquer une vérité plus simple et 
plus profonde. L'ordinateur est un être joueur, Joueur, parce qu'il sait 
avaler la cartouche de la dernière aventure sidérale ou du programme 
d'échecs. 
Mais l'ordinateur sait jouer autrement, avec votre logique. Simple 
machine à programmer, il est vierge de toute intelligence, et attend la 
vôtre. Les Faune du jeu sont alors complèrement modifiées : vous 
pouvez tout faire ; ou plutôt tout faire faire à la machine. 


Et il s'agit toujours d'un jeu. Exercice intellectuel, au même titre que les 
échecs ou le bridge. Avec une différence : tous les prétextes sont bons 
pour programmer. Regardez-vous donc mettre consciencieusement au 
point un délicat mécanisme capable d'estimer l'amortissement d'une 
chaîne hi-fi ou de jouer à un quelconque jeu de cartes. 


Bas les masques, informaticiens. Qui, on s'amuse en créant ces logiciels 
utiles ou inutiles, triviaux ou géniaux. Et ce jeu a sa règle, elle s'appelle 
création, 
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sanctionnée par les Art 425 ot suivants 

d Cocs pénal. 
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Fidéle lecteur et grand : 
admirateur de votre 


, 
, 
ORDINATEUR DE SALON a 
‘ 
+1 


magazine qui me comble tous :! 
les mors (c'est long lorsqu'on 
attend), je suis possesseur 
d'un TO 7. 

J'ai épuisé mes économies 4 
l'acheter, et je trouve un peu 
inutile l'achat coûteux d'un 


(LL 
pour trouver une Solution à 
votre problème, nous venons 
de le tuer ! Première 
conclusion PRUDENC 


sortie « DATA » sur la fiche 4 
de ce magnétophone spécial 

était de 5 V au leu de 1 à 2 sur : 
les sorties standard haut- 


Circuit extérieur élevant la 
tension du signal envoyé au 
TO 7 par le magnétophone. 
Nous n'avons pas encore 
trouvé par quel moyen le 


En tout état dé cause, 
rappelons que l'utilisateur doit 
ajouter au prix de base d'un 
TO 7 le prix de la cartouche 
Basic et du magnétophone s'il 
désire avoir un appareil 
utilisable. 

Nul ne songera à nier l'aspect 
décoratif du TO 7 proprement 
dit, dans le cas où l'on aurait 
omis (mais nul débutant n'est 
partait) d'ajouter ces deux 


font progresser 
diffusion de l'informatique et la 
protection du consommateur 
non averti ! 





| L'INFORMATIQUE 


‘informatique fut pour 
un grand POKE : je 


E la découvris par hasard sur une : 
: revue Où j'avais PEEKé une : 


publicité. 


: Par curiosité je PRINTai : 
: l'adresse du revendeur sur une: 


: CR AORE DOUX tee Dr 
£ cet ordinateur et INPUT 


: l'annonce à l'intérieur, REM ! 
: me direz-vous, il était FOR osé : 
: de se lancer à l'aventure de la 
un : Sorte, NEXT-i pas ? Mais 
: enfin ! la lettre était CLOSE et 
: de courrier parti 


! « DATA, DATA, DATA, 
: disaient mes amis, OPEN tes 


: yeux sur la réalité, tu n'auras 
: jamais le temps ni le courage 
: d'aller jusqu'au bout. SYS tu 
: 'obstines, fu vas te casser le 
: nez. » « STARS, répondis-je, on 
: verra bien, » Lorsque je reçus 


: l'objet tant convoité, je tombai  : 


1e) 
: « Les ragots du Casio » sont 

! trois rubriques concemant, 

: entre autres, les machines que 
: vous citez. En ce qui concerne 
: les nouveautés, elles se 

: retrouvent normalement dans 
: la partie « Magazine » de L'OI 


: READ et, après m'être 


: RESTORE, j'y voyais plus 
: CLEAR, je me mis à l'ouvrage. 


| Maintenant GOSUB, SAVE ; 
AND et le reste pas 

oies merci Quant à USR 

: cela me fait faire RESET. Enfin, 


! el ainsi je ne me trompe plus 
! d'ADRESSE. 


Toi qui me LIST, ne GET pas 


: cette lettre, accroche-la 
mec gd mr elle - spin 


UT 


: l'informatique c'est pas plus 

: compliqué que ça. : 

: PS: Ce coup-ci j'ai fait BASIC, : 
: la prochaine fois j' 

: faire plus FORTH. END. : 

74 Beynod : 

: (à moins d'utiliser une bonne 


: loupe}. 

: 1260 CALL 

: HCHAR(1,1,32,32) 

: 1270 CALL 

: HCHAR(21,10,145) | 
: 1280 CALL HCHAR(22,6,146) | 
: 1290 CALL HCHAR(22,7,147) 

: 1300 CALL HCHAR(22,8, 148) 

: 1310 CALL HCHAR(22,9, 149) 

: 1320 CALL 

: HCHAR(22, 10,150) 

: 1330 CALL HCHAR(23,7,151) 

: 1340 CALL HCHAR(23,8,152) 

: 2590 B(1)=B(B(I}-103) 

: 3430 IF C(J) <> 10+J THEN 

: 3030 


. Nous préférerions 
j franchement le langage 


: machine... dont la poésie reste 
: à découvrir... 








« Calculatrucs », 
« Pensées de PC » et 


: Par ailleurs, vous pouvez vous 
: reporter au numéro 

: « Ordinateurs de 

: portables » que nous avons 

: publié au mois de mars 1983 
: (L'Ofre 46). 


! UN COMBAT DANS UN 
TUNNEL 


ide : 


: appareil pro ou semi-pro dont 
: je n'exploiterai, au début, q'un 
: quart des possibilités, if me 

: semble tout aussi ridicule 

: d'investir au minimum 

: 3 000 FF (avec cassettes) ou le 


: domaine beaucoup 
: pouvant m'intéresser pour 
: mon métier. 


! D'autre part, je ne tiens pas à 
: attendre son arrivée en France 
: pour l'acheter : non seulement 





A prb dog 
« Petit Man » paru dans 
L'Oln° 52 étaient peu lisibles 











à @P Lecteur de vor revue 

É depuis quelques mois et 

: désireux d'acquérir un Ol, j'en 

: étais au Stade du choix 

: lorsqu'un article concernant le 

: nouveau Sinclair QL à tout 

: : remis en question. 

: LÀ samerais que vous : En effet, s'il peut sembler 

; publiez des informations : démesuré 

: sur les ordinateurs de poche 

: type PC 1401, PB 700 et sur 

: des ordinateurs du même type 

: chez d'autres fabricants, 

: comme Texas Instruments. 

Vincent Verbeke : 
: double (avec disquettes) dans | 

59 Steenvoorde : |}, système exclusivement 

: « familial », alors que, pour un 

: prix équivalent, je peux avoir 

ob ledit 


de débuter avec un 


PUS vaste, 


: Cependant je voudrais votre 
: avis sur un Certain nombre de 
: points : le QL sera-t-il 

: exclusivement professionnel ou 
: bien des jeux sont-ils prévus 
: (soit sur cassette, soit sur 

: lecteur de bande sans fin) ? 
: Est-il compatible avec le 

: Spectrum ? 





LIL LL 
ete 9 
| || 


| 
qui 


10 


on risque de l'attendre 
longtemps (rappelez-vous le 
Spectrum), mais son prix 
risque d'avoir doublé lorsqu'il 
arrivera dans notre cher pays, 
ce qui Ôterait beaucoup de son 
charme. Ayant des relations en 
Angleterre, pas de problèmes , 
mais je voudrais savoir s'i ne 
risque pas d'y avoir des petits 
défauts parmi les premiers 
construits, et s'i fonctionnera 
avec un moniteur, ou une 
télévision Pal (j'habite a deux 
pas de l'Itake) ou même 
Sécam (par la prise Péritel je 
devrais avoir une image noir et 
blanc, largement suffisante) 


Je vous remercie par avance Si 
vous voulez me renseigner Sur 
ces quelques points et vous 
félicite pour votre revue qui, 
non seulement m'a donné goût 
a l'informatique (pour l'instant 
au stade théorique) mais m'a 
permis de me familiariser avec 
le vocabulaire, les matériels, 
les prix, etc. 


Robert Mulla 


{l Prenons vos questions 
= dans l'ordre 
Le Sinclair QL risque de 
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: présenter de petits défauts (md 
: n'est parfait) mais il risque 

: aussi de n'en présenter aucun 
: (tout dépend de ce que l'on 

: veut en faire) 


: Attention aux téléviseurs soi- 
: disant Pal mais qui 

: n'acceptent que des signaux 
: modulés : pour résoudre 

: correctement tous les 

: problèmes de connexion, le 

: plus sûr est de faire 

: Systématiquement le vrai test, 


c'est-à-dire de connecter 
effectivement les deux 
appareils que vous voulez 


: utiliser 


: En remontant plus haut dans 

: votre lettre, certains points 

: peuvent aujourd'hui être 

‘ éclaircis. Le prix annoncé par 

: l'importateur depuis 

: mars 1984 est de 5 500 FF ttc 
. et ne devrait pas trop varier Si 
: les parites de Change restent 

: globalement les mêmes. À 

: notre avis (mais tout le monde 
: peut se tromper), les 

: Utilisations du QL seront 

06 Beausoleil : 


protessionnelles, ludiques et 
éducatives, Et finalement on 


: attend son arrivée en France 
: pour le début de 1985 ; donc 
: armez-vous de patience. 





. DE BONNES MESURES 


Vous devriez indiquer au 


# + début de chaque 
: Programme la taille exacte de 
: mémoire utilisée, 


Quand nous publions 
un programme, NOUS 


: indiquons sur quel ordinateur 

: et dans quelle version nous 

: l'avons préparé. Si cela ne 

: résout pas les cas limites (où ll 
: serait bien agréable de gagner 
: Quelques octets), vous pouvez 
: toutefois recourir à divers 

: trucs. 


: La suppression des 
: commentaires explicatifs vous 
: permettra, dans la plupart des 


cas, des gains de place 
importants. Par ailleurs, 


: n'hésitez pas une seconde à 


regrouper sur une même ligne 
diverses instructions 
consécutives (attention aux 
GOTO et aux GOSUB bien 


: sûr) 


En désespoir de cause, 
supprimez les modes d'emploi 
inclus (bien que ce soit 


LA GESTION DE FICHIERS 


: dommage) et, si votre 

: ordinateur le permet, 

: enchainez les programmes en 

: découpant chacun d'eux en 

: blocs logiques. 

: Cette dernière opération ne 

: doit pas présenter de trop 

J.-Ch. Caron : 
63 Ayoat : 

: vous fournir une présentation 

: Structurée des programmes. 


grandes difficultés, dans la 
mesure OÙ NOUS essayons de 





| REVEILLEZ-VOUS ! 


EL Habitués et fidèles de la 
rubrique les « Charmes 


: du Sharp » depuis sa création 


en Novembre 1980, que se 


: passe-t-il ? Votre courrier se 
: fait singulièrement rare depuis 


quelques mois, à tel point que 
la vie des « Charmes du 
Sharp » est menacée. 


: Alors, possesseurs de MZ 80K, 


MZ 80B, MZ 80A, ou de 


: MZ 700, vous savez ce qui 


vous reste à faire, Ecrivez, 


- écrivez, écrivez, et cette 


rubrique pourra continuer à 
vivre, Car les Charmes sont loin 
d'être tous dévoilés, non ? 


TOUS AZIMUTS. 











Controle X 


Un seul programme, une multitude 
d'applications: CX Base 100 est l'outil 
indispensable pour suivre vos chents, vos 
patients, vos commandes, vos fournis- 
seurs, pour gérer votre trésorerie, votre 
documentation, vos articles en stocks, 
pour mettre à jour vos tarifs, Calculer la 
paie de vos emplovés, et 

Un programme simple et complet : 
Nul besoin de connaître l'informatique; 
définissez vous même votre modèle de 
fichier; vous pourrez, à tout moment, 
sans avoir à réécrire les données, ajouter 
ou rétrancher des rubriques: classez, 
sélectionnez vos fiches de multiples 
façons, par mots clés ou selon une combi. 
naison de critères teis que “égal” “plus 
grand que! “plus petit que” “différent” 
“compris entre”; faites toutes sortes de 
calculs; corrigez automatiquement une 
sélection de fiches; présentez les infor- 
mations de votre choix sous différentes 
lormes (états, étiquettes) et dans n'im- 
porte quel ordre (alphabétique, numéri- 
que, chronologique), etc. 


*Actuetlement en prouneatitan 











Un programme parfaitement mo- 
dulaire: CX Base 100 est un des pro- 
granunes de CX Système, Si vos besoins 
évoluent, vous pourrez, à tout moment, 
compléter votre programme et, en parti- 
culier, accéder à CX Texte pour un traite- 
ment de texte totalement intégré avec vos 
fichiers 



















CX Base 100 est un logiciel français déve- 
loppé par Contrôle X, et présenté dans un 
coffret luxueux avec une documentation 
complète, abondamment illustrée | 
Contrôle X, Tour Maine- Montparnasse, #3, 
avenue du Maine, 75755 Paris. Cedex 15 
(En Belgique, Néotron, 47, rue de Florence, 
1050 Bruxelles) 
= = 
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TOUJOURS LE MEME ! ECRIRE DANS L'OI nids hate Leg 
D UE. (REMAKE) pd ie RE ce choeur che <a 
en | D nn | nana qe. | Craie par page 


Alain Berger 


Di / 
Boudry (Suisse) ne NSfe r Danrer Denvenues. Ce q 


£ C 
jui n 
eur 
£ t L h 
porte le DIUS n est pa: 
! y f ne lé 
' s ji ect dl ‘ an ne prose parfaite, ma ob vu do 
A | li est de regle de ) Alèc 
LL 30 Alès nr rue À aramme. le eux n'est 
: res jinalité l'expérience £ 3 IX, Q 
varier lé ets et le . at -f 7 dihien est d 
ik f ; dresser le ‘eux est "a nré te e forme 
té it ; slostetnt à! e procrar 16 équipe £ { , 
2 F s bien. Pratiquement. à te rédaction assure la ar naoneétique et US 1Ormié 
" P ecept je votre TANT torme de votre texte n1 | 166 vi Je preterer 


än 
à ant 
U nent pr M " 
ju plu ’ 
1VE nt de a 4 be ; 
hose voir Le ï Ma 
at f eat t e ù Ê pa } 
nr 20 ITOUr f t U C 
ei e Î ipp 1 , te t 
F4 outa La tal epr D'a 1 
nos 1 l'aide OU p! tiale he 1 chanaer de 
perrr » décou D JE et ] t vant de Sortir 
mon mnant al ù té " votre programme 
Un nain lab | t DO jéla 
Qu | iverti ve avai \ a 
nou } SOUV [ *ou 1 
€ ana u jaf Ad V 1 
«k ! ' e part 1 1 
1 j tu iu | 


LILLEe... LIL EE CR LIL LE 


m.b.d.c. APPle //e, Apple ///, Mac-Intocn, 
BFM 186. dragon, oric, alice, casio 


m.b.d.c disquettes, Flexettes, 3M, Verbatim 
" " " ‘listing, rubans encreurs. 


le conseil, le matériel, les périphériques 
m.b.d.c. CE 
les logiciels, les consommables, 


m.b.d.c. !€ S-A.V. sur place. 
le Service Complet. 
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db m.b.d.c. 172, RUE SOLFERINO. 59800 LILLE — TEL. (20) 57.91.87 
OUVERT DU MARDI AU SAMEDI DE 9h30 à 12h ET DE 14h30 à 19h 
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12 6: 


encore, Un petit mot pour vous 
présenter. Votre expérience 
personnelle 8, dans ce cas, 
autant de poids, sinon plus 
que vos diplômes 


Pour ce qui est du style que 
nous préférons, vous devez le 
retrouver tout au long de L'OI 
la rédaction a un faible pour les 
papiers Sérieux mas pas 
tristes 


Quant aux sujets que vous 
pouvez traiter, ls sont légion : & 
vous d'imaginer. Reportez- 
vOUS aux index annuels pour 
ne pas traiter de la même 
manière Un sujet déjà paru 


Oui, nous avons déja un 
programme de Mastermind ! 


Ah ! un dernier mot : des 
réception, votre article est 
transmis pour évaluation au 
correspondant spécialiste de 
l'ordinateur que vous 
empioyez oonnez-nous Un 
certain temps pour que nous 
PUISSIONS VOUS repondre quant 
à une éventuelle publicatior 
Of ! j'allais oublier : tous les 
érticieë publiés dans L'Olsont 
bien sûr, rémunérés (comptez 
un bon mois après 
puDiCation) 


le courrier du mois 





ETES-VOUS ABONNE ? 


D 'É 
F6" Cochant diverses 
s références du Service- 
lecteurs, je m'étonne de la 
case « Etes-vous abonné ? » 
Faut-il être abonné pour 
recevoir de la documentation ? 
Pascal Bernaux 
78 Saint-Germain-en-Laye 


(CL, Evidemment non ! Que 


vous Soyez abonné ou 


: pas, toutes les cartes de 
: Service-lecteurs sont traitées 


de la même façon : nous 
préparons des étiquettes 
autocollantes que nous 
envoyons aux annonceurs qui 
vous renvoient ta 
documentation que vous 
souhaitez. Et ce service est, 
bien entendu, Nbre et gratuit 


La seule utilisation de la case 

« Etes-vous abonné 7? » vous 
est personnelle et nous permet 
de vous proposer un 
abonnement. Sans plus 


Notez qu'un abonnement 
revient moins cher qu'un achat 
au numéro, En outre, les 
abonnements sont expédiés 


DUPLICATION DE VOS PROGRAMMES 
INFORMATIQUES SUR CASSETTE 


CASSETTES VIERGES POUR P.S.I. 


prix pièce J boite de 25 





_C10 


7,00 F 


175,00 F 


"a 





C 15 


7,50 F 


187,50 F 





C 20 


8,00 F 
8,50 F 


+ 


200,00 F 
212,50 F 





9,00 F 


225,00 F 








11,00 F 


275,00F 


COMMANDE : 
pär boite de 25 exemplaires 


PRIX : 


T.T.C. frais de port inclus 


REGLEMENT : 
à la commande 


CAISELC ES LE TÉMOIGNAGE 


51, 


rue de Ville-d'Avray 


92310 SEVRES-Tél.(1) 534.43.78 





Ordinateur individuel 
uillet-août 1484 


dix jours avant la date de mise 
en kiosque, de quoi paller les 
fluctuations de la distribution et 
permettre aux abonnes de lire 
L'Of une semaine avant sa 
sortie officielle 





TOUJOURS PLUS 


à Vos essais étant trés 
1e. bien faits, ne pourriez- 


vOUS pas en présenter 
davantage chaque mois ? 


Emmanuel Barras 
19 Brive-La-Gaillarde 


(D, L'Olessaye de garder 
des proportions 


constantes entre chaque 
grand type de rubrique : qu’il 
s agisse du dossier, de 
l'actualité, des essais 
matériels, des essais logiciels, 
des programmes Où des trucs 
et astuces, nous essayons de 
ne pas privilégier une rubrique 
Bien sûr, vous trouverez 
davantage d'essais matériels 
ou logiciels, de reportages ou 
de synthèses en tonc tion du 
thème du numéro 





MALIN LE POISSON 


Il y avait un rémora 

accroché au requin 
d'avril de la rubrique « Dai qui 
rit » : le programme Extra Dai 
fonctionne partaitement. et il 
n'y à aucune faute 
d'impression. Walter Costa a 
développe une routine en 
langage machine qui donne 
réellement tous ces nouveaux 
ordres, et bien d'autres encore 
puisque, avec lui, le Basic du 
Dai devient récursif et que les 
commandes d'un Logo 
graphique lui sont intégrées ! 





| Les rubriques Actualité, 
A savoir, et Nous avons 
lu du Magazine de l'in- 
formatique pour tous 
commencent en 
page 69; la rubrique 
Quoi de neuf se trouve 
en page 183. 


Vous trouverez le Dos- 
sier du mois à la 
| page 102. 














94100 SAINT-MAUR 


DIXMA 


Société DIXMA SARL 
47, boulevard Rabelais 
94100 St MAUR 
Tél: 885.98.22 


ORIC ATMOS 


HECTOR / 
LASER 


Logiciels 
Librairie 
Imprimantes 
Moniteurs 


EPSON 


CORONA 


Otnateur 16 bits c 
avec l'IBM PC 


ompatible 
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+ GRAND PRIX INTERNATIONAL . 


ü on 


DU LOGICIEL D'AVENTURE 










pres 
———— 
EE 

2222 





VENTE EN FRANCE, BELGIQUE ET SUISSE DANS LES BOUTIQUES INFORMA- 
TIQUES.Par correspondence : adresser commande et réglement à VT 
Ramey 75018 Poris - en précisant les références et quantités souhait 
port:10F pour l'envoi d’une cassette, Port gratuit à partir de 2eossvttes en joignont le 
morque VTR ci-contre, Expédition sous 48 h. La collection “Grand Prix internotional 
du logiciel d'aventure” est diffus 


nexchusivité par VTR.Le Grond Prix est organisé 
après consultation de 90 fabriconts Pays Européens et USA S [@) F T "4 A R E 
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TOUTE LA MICRO-INFORMATIQUE 
SE REDUIT A CA. 





On peut faire entrer des centaines de milliers d'informations 
dans une puce ,on pourra bientôt ycaser un annuaire complet de 
la micro-informatique individuelle, avec toutes les machines, 
tous les logiciels, tous les clubs, tous les média, tous les livres, 
toutes les manifestations, toutes les administrations. 

Et ce sera d'ailleurs le premier annuaire qui sera vraiment tota- 
lement complet. 


On pourra même trouver encore de la place pour emmagasi- 
ner un guide de la micro-informatique individuelle. Un guide qui 
réponde à toutes les questions que l'on peut se poser, comme 
“comment choisir son ler micro-ordinateur ?”, ou “comment 
résoudre un problème technique”, ou encore “que signifie hardet 
soft en français usuel”. 

Dans une puce, on aura largement la place de faire tenir un 


OÙ A CA. 






LES LIBRAIRIES LES BOUTIQUES 


L VOIVIDUELS ET PORTATIFS 


LES CLUBS LES MOTS-CLES LES LIVRES 









MICRO 


D 


LES EMISSIONS RADIO-TELE LES BANCS D'ESSAIS 





LES METIERS ET LA FORMATION 







LES ORGANISMES PUBLICS ET PRIV 


guide qui soit largement complet. Hachette l'a fait dès mainte- 
nant. Mais dans un livre. Parce que c'est tout de même beaucoup 
plus simple à lire et à consulter. Le “Tout Micro”, le premier 
Annuaire/Guide où il y ait vraiment tout sur la micro-informatique 
individuelle. (Dans la collection “Références”.) 

448 + d'informations que vous pouvez vous procurer en 
librairies et en boutiques informatiques pour 99 F. 


LES BANQUES DE DONNEES LES RESEAUX LES CLUBS 


| = des 


LES LOGICIELS 






HACHETTE 


_! T/nformatique 
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En demonstration et en vente dhez : 





15, rue de Säint-Quentin, [75010 PARIS - 


(mures 






et sur les points de ventes agréés (liste sur delnande) 


Tél. (1) 200.57.71 + 











EXIGEZ/LA CARTE DE GARZ 


BE RR(E! 
Z @ 


>) AU 
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BON DE COMMANDE ET DÉMANDE 
»)apne [ENTATION AU YERSO 





our votre micro-ordinateur 
P AO 
UNE GAMME D'IMPRIMÉS EN CONTINU SUB 


sur demande : CATALOGUE | * Î | MLENCEMNIS EEE 


SERVICE RAPIDE POUR Lille |s 2 gere 
E JEAN MOULIN LERS EN ESCREBIEL 
TELEPHONE £ 37.35 e TELEX 62 


entre place de la République et gare routière 


abonnez-vous Tél. (8) 775.32.86 
3 MICR(C2METZ 


mucro-un/ormalique pour (ous 
[1 / { / 


À ORDINATEUR ORDINATEURS B.8.C. - D.A.I. - DRAGON - LYNX 
INDIVIDUEL GRAND CHOIX LOGICIELS & LIBRAIRIE 


DEPOT-VENTE — OCCASIONS — ACHAT & VENTE 
19, rue de la Fontaine F 57000 METZ 








BON DE COMMANDE ET DEMANDE DE DOCUMENTATION 


NOM Prenom 
Adresse 
Code postal |_1 1: | Ville 
Je désire recevoir : Une documentation | 
Dragon 32 PERITEL UHF Date : 


Dragon 64 PAL/Moniteur _] PERITEL (650 F) Signature 
Lecteur de disquette | 


ci-joint : Chèque bancaire Mandat 
Contre remboursement 


Frais à ma charge (omPurer 
15, rue de Saint-Quentin, 75010 PARIS 


18 ! Ordinateur individuel 
n 61 juilet-nout 1984 
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#ononareun 














f 


Canon 
x 07 


témoire ROM 20 K octets 
sie à 42 K octets 






Affichage Qrand écran à 
quedes 4 lignes x À 
Cartes mémoires 4 K RAM 


8 K RAM 
239F 


uEKROM 


ts 
taux 





4K RAM 
CG commodore 
VIC 64 


Mémoure 64 K, Ecran 25 ligne 
40 caract Grapirique haute 
résoluton Version PAL 


00} 


et Net Bi 2 990 F 
Monteur couteur TAXAN 
pour Vic 04 PAI 3 F 


4 


{1 





0-1OCIEUT 5 | 


ge + brio 
Ne ) \ 


Nombreux peripheriques 
disponibles 


ATARI 


ATARI 600 XL 


Mémoire 16 xo RAM 
extens ble 64 Ko) 


Modes texte et graphique 


jeur< 
100 programmes 2 200 F 
ATARI 800 XL 
Mémes caractéristiques mas 
mémoire 48 Ko RAM 








15 de 


“Découvrez l’espa 


A LL … PE 


SHARP 
MZ 700 


MZ 720 - Unité centrale 
+ Magnétophone 
+ 10 programmes 2 990 F 
MZ 730 - Unité centrale 
+ Magnétophone 
+ 10 programmes + imprimante 
4 coul 4 660 F 


THOMSON > 
THOMSON TO 7 


Le T0 7 spose des fonctions d'un 








iptique et de logicels dévelopoé 
vec NATHAN jeux éducatits. de 
éfeuon-gestion famdhale ntia 
Lion à l'informatique 
jaité centrale 10 7 
nsion 16 K 





Basic MEMO 7 
monmante thermique 


THOMSON MO 5 


Mêmes caractéristiques 





1: Ctnateur Personne 


MACINTOSH 
centrale 128 K 
de disque 400 K 
Image-Wrnier 


Unité ecteur 


mprimante 


26 600 F 
APPLE //e 


1 mondteur 


PROMOTION 


















Lan" 





APPLE Hi 
256 K RAM 80 colonnes. Sortie 
AS 232 C Disque dur protié 
Graphique haute résolution 
Logiciels de gestion, à aide à la 


décision, etc 
À partir de 24 000 F 


Hewlett Packard 


HP 150 
Mémoire 256 Ko RAM 
Ecran tache - Intertaces HP-IB 
RS2%C à partir de 26 800 F 
HP-86 B De 128 3 640 K RAM 
de 56 à 109 K ROM Intertace 
tègrée, Clavier AZERTY 


te 32 à G0E K 





tonique 
A partir d 
e HP-85 B 32 x : 54 


Disque éléctronsque 


K RAM 


À partir de 31500 F 


PSON ax10 


Moniteur vidéo taute résolution 


192 K 





tets de MmÊMOIre 





interne extensible à 256 K 






lecteur uettes 5 
de 320 oct mertaces 
inde S 232 C parallèles 
et crayon lurmneux CPIM avec 
p on des police 
de caract 23 600 F 





SHARP 


MZ 3541 


jnité centrale 128 K. Moniteur 
haute résolution. Double lucteur 
de disque (2 x 320 K]) 1 jeciei 
Muitiplan 


29 500 F 


À partir de 





ce informatique” 


TE 


© m20 6 
extensible à 51 













Qu alé éd es rieur 

80 cps - 80 col 4 200 F 
«+ MICROLINE 80- 80 cps 

80 col k. 390 F 

« MICROLINE 82 - 120 c 

80 co "8500 F 


«+ MICROLINE 92 - 160 cos 80 co 
quaëié Courrier 








rar ste 6 990 F 
« MICROLINE 93 - 160 cps 1 

quauté COUT 

ste 9150 F 
« MICROLINE 84 - 200 cps 

132 col qualité courner 

Q'aptuque 12 500 F 
« RX 80 - 100 cps 80 

qraptuque : fonction 4250 F 


«+ AX 80 FT - 100 cvs 80 co 
graphique tonctor 


traction 
« FX 80 - 160 cps 80 00 
{ 


Qr'apnique loncubr 
traction 6760 F 


« FX 100 - 160 cos 142 col 


graphique 7700 F 


Centre Illel Paris 15° 
143, avenue Félix-Faure 
75015 Paris 

Tél. 554.97.48 

Métro: Balard 


4 980 F 


Centre Illel Paris 10° 


86, boulevard Magenta 
75010 Paris 

Tél. 201.94.68 
Métro : Gare de l'Est 


Ouvertures : 
le lundi de15hà19h 
du mardi au samedi 

de 9h30 à 12 h 30 
etdet4ähèt9h 








à siwer- REED :" 


ES  - yn 

16 cps 6 230 F 
EXP-550 p - 132 col 

19 cp: 10 500 F 
EXP.770 p - 132 col 

16 co 14 100 F 
© SEIKOSHA 

« GP 250 X 3 450 F 
e GP 500 3550 F 


e GP700Acoweur 4920 F 


« 1157 LCD _380 F 
. 1135 135 F 
+ TI 40 190 F 
« Ti 44 260 F 
« 1154 290 F 
. 1551 350 F 
« T1 Programmeur LCD 595 F 
. 1166 560 F 
. 1157 320 F 


Hewlett Packard 
e HP12C Cal eut tu 









t statistique 99 lior maumunt 
de prog 1120 F 
« HPNC Caiculateu 850 F 

entihque et Statistique 

3 gnes M um de prog 
. V2 Mé mé 

1 He 





me? 
MmuMIOaSE 


1120 F 





- 1790 F 
À HP 41 CV Idem 41 ( 
aoacité mémoire 4 x phus 
nportante 490 F 
e NP 41 CX - idem 41 CV 
modules x loncti set horioge 
tégrée + 10 fonctions 2 650 F 
sure: +8 K ROM 16 K RAM 
de cartes magnétiques 
' Û Exte n de mémo 
+6 À Module HP IL intégré 


3 ROM de 16 K entichables 
Affichage 32 car. Mai. Min 
Ext p0S3 intert vidéo 


Lect. de cass , table traçatde 


imprimante et tous péript 
8190F 


Comoatibles HP.1 
rracténsbque 


-HPTIn 
5 600 F 





que HP 75 

© ua 

Ordinateur de poche langage 

BASIC RAM 4, 2 ko pour la 

programmation et le caloul 

scientifique Affichage 16 caract 
1450 F 


CASIO »s 70 


Ordinateur programmable 
intertace cassette / mprimante 
4 coul en option) 750 


£ 
ë 





Le )4 


LT 

€ 
S 

È Total à payer 


À ronvoyer 

à ILLEL 

Centre informatique - 
Sérvice vante 

par contespondance 
143, Av. Félx-Faure 
75015 Pants 


rs 
© Prix total TTC 
PT 











































Nom 


Commande ferme 


Frais de port pour envoi 
postal, Colis - 5 kgs 


& ON ES ee 
F Mode de règlement : Je paie comptant à la commande 
2 ci-joint C2 Chèque bancaire 


{Possibilités de crédit ou leasing) 











40,00 F 


0) CCP 


RECORD U D ss: 
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de PROM déve 
avec un jeu veloppé par Technology 


Prof, agente ncrlrirents vi 
de chez vous, appelez notre Service Informations 
Téléphoniques (SIT): (1) 757.81.33 ou écrivez à 
importateur exclusif, 114, rue 
Marius Autan, 92300 Levallois-Perret. Télex : 610667. 


Télécopie : 757.98.67. 


LE Prrorace INFORMATIQUE  H TÉcHNOLOGY Resources . 





EPSON 


LA ROUTE INFORMATIQUE 





DÉFI COMMUNICATION 





ur son anix ‘nromotionnel 














1 


"0 


{EE 


ES 41 antage, n WI QUES des 0! 11 fférents appareils [1 mtrôlez Î£ 


ninr 


IL 


son 









wmatique. c'est l'unité ce 





CAIOUX EST! fl NC CPI (81. Pas queston 0e CROIS VOlre k dinateur 
"innovation gadget ou la couleur de sa touche ‘return. Co mpar e2 165 ODtIONS [@L nologiques, 185 
nce et la dispontbité des périphériques, des 








au 








lammes : CE SON EUX permettent d'atteindre lobjecuf que vous vous fixez en acquérant un système Informatique 
d” TR DE 18 Pl UN VOU: eco S {4 y tous les critères ç 
VTR vous conseille personnellement pour que vous chorsissiez dans cette sélection la “tête 
d yl [re obrel {IL 
VTR, une sélection d'unités centrales ; SINCLAIR ZX 81. AQUARIUS, SINCLAIR SPEC 
TAUM. ORIC ATMOS. COMMODORE 64, MEMOTECH Séries MT ADV ANCE 86; ur 


0/0 17 | 
Vaste L: gta ÿE 


’ L'Ordinateur 
DA ne 
€ 


L utbet 





indiridur 


aout 1984 


de périnhér 


QUE es. 


un COX 





ndu de p 


L'INNOVATION RESPONSABLE 





ammes, livres, revues 
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LA ROUTE INFORMATIQUE EPSON PASSE PRES DE CHEZ VOUS 
Un micro-ordinateur QX 10, un micro portable HX 20, une imprimante : voici où les trouver. 


Imprimantes 


OÙ Dourg-es-Mrese, Douncn, 
68, née Charien Huhem Tèl 224271 
04 Malijai Agei 
ave Nate Const Tel Sp 
06 Cas, Lhnance Her 
taverne bens-hacres Val "Sat 
06 Antibes. LAL 2t us Autermon 
Ta 145304 
(La Napoule, Evohotonn 2000, 
Font La Mi le. Tai. 44 41 hi 
0 Le Comvet. 20, ht. Du P Dhonsmes 
Tes 46,44 5 
Où Mioe, Act bn 
2, rue Emmanest Péditren Tel 260 IT 
D6 Nice, Ars, 22. auenue Foch 
Te 27145 
Où Nice, lof Nice, 4, tue Offeshash 
1et 24 m0 
06 Nice. JE LC. 26. avenue Notre Dame 
Ve #5 m5 
06 l'oymeinade, CSI, Jardin de Feymresmete 
Te 66 106 
6 St Laneret-du- Var. Cou 
sorte Cap JUN. avesrar 
datrte pans, 
mit Maésiéres, OC) 
21 vos du Fondde-Sante Tnt 3634 11 
0 Srden, Faune Hurope 27, Ii Chanry 
Ta 7HUsL 
D Pont-Saini-Marte. Ecpe, Z | 
vue Max entrer. Tel. 42 0 


M Troges, Mc nee. 
Arue Vokmus Tét 43 %4 3 


D Aives-Provwnce, Asut Tochmoings 
Rénidence du Sodod Meuse Les Miles 
Tel 24.523) 

D Abwkes-Milies. Agen. Z 1 Les tbe. 
É senc CGivonges Clawde T0 bai 44 

D Cars, Fourier Aves Lagince 
Tei 12641 

D Egullen, LG IR tnt Létetée Artmod 
Tes 424721 

3 Len Nils Ceden, limet Le Moncure 
Z1 d'An-en-Prrence Tai. 2120.77 

13 Marseille, Coba. 25 bd Hakart d'Opoien 
Je où 17 54 

D Venélles. Suprigs, ZE Les Piuien 
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magazine 


IBM 


Si vous utilisez un IBM PC ou si vous 
comptez en acheter un, sachez que 
ORDI Magazine a été créé pour 
vous. Indépendant d'IBM, ORDI 
Magazine vous aide à détecter 
parmi les nombreux produits 
proposés pour le PC ceux qui 
sont bien adaptés à vos 
besoins. ORDI Magazine vous 
informe des nouveautés et 
vous fournit programmes, 
astuces et idées d'utilisation. 
Son ton agréable, 

son information complète 

ses avis compétents, 

font d’ORDI Magazine un 
guide qui vous deviendra rapidement 
un outil indispensable. Abonnez-vous! 


OUI, pour tirer plus de votre IBM PC 


BON DE COMMANDE 
à retourner à ORDI MAGAZINE, 8, rue Saint-Marc, 75002 PARIS 


le magazine 


de 




















AVIS 


aux utilisateurs d'ordi- 
nateurs personnels de 
| marque Victor-Sirius, 
| Zénith, DEC, Wang, R2E, 
NCR, Léanord, etc. 

| Si vous utilisez un oroi- 
noteur ‘tournont' sous 
MS/DOS ou sous CP/M 86 
même 51 ce n'est pos un 
IBM, vous lirez avec pre 
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INFORMATIQUE 


ligne” 

chan eobles #°%/2200 F TTC 
tes DR ARRETE 7 br É 
nb ons UR D'EPROM: 


copac 


STAC INFORMATIQUE, INFORMATIQUEMENT VOTRE. 


Envoyez vos commandes accompagnées du règlement intégral (forfait de port : 25 F) à 


STAC INFORMATIQUE, 9, rue de l'industrie, 92400 Courbevoie - Tél. : 334.83.14. 
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6° Championnat International de 
programmes d’Othello-Reversi 


6éth Othello-Reversi Programs World Championship 


Samedi 
22 Septembre 1984* 
au Sicob 


CNIT - La Défense 


* Le championnat 5e déroulera en une seule journée (22 septembre) en catégorie Ordinateurs de table, 
et sur deux jours (99 et 93 septembre) en catégorie Ordinateurs de poche 
Le lieu vous Sera précisé dans le bulletin d'inscription que vous recevrez. 


Pour inscrire votre poulain 
renseignez-vous dès à présent 
en utilisant la carte service-lecteurs page 67 référence 300 
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l'informatique douce 








Distribuant exclusivement deux marques, APPLE et IBM, KA offre e le conseil et l'assistance technique logiciels et matériels 
autour de ces deux marques tous les services e la vente, la livraison et l'installation des matériels 
e la distribution de logiciels 
e la formation, avec des stages réguliers inter et intra entreprises, e la maintenance, réalisée en ses ateliers ou sur le site 
regroupant 1000 stagiaires par an e le financement 


KA - L'informatique douce concentre ses efforts sur un service de qualité. L'une des caractéristiques les plus appréciées, d'après 
les clients de KA, est la très grande stabilité du personnel Avoir un interlocuteur attitré, connaissant bien ses problèmes et ses 
contraintes, et le conserver depuis plusieurs années, est tout particulièrement important dans cette branche d'activité 


SOYEZ VOUS AUSSI UN CLIENT PRIVILEGIE DE KA 
l'informatique douce” 


14, rue Magellan, 75008 PARIS - Tél. 723.72.00 
Télex : KADOUCE 611869 F 
L'Ordinateur Individuel 31 


APPLE, (EM et KA sont des marques dépostes n° 61 juillet-août 1984 
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l'informatique douce 


présente 


L'APPLE //e. Dans sa configuration promotionnelle, il comporte 128 K de mé- 
moire centrale, un affichage de 80 colonnes sur 24 lignes, un écran 12 pouces 
monochrome et un DUODISK (2 lecteurs de 140 K chacun). Le disque dur 
PROFILE de 5 M est connectable. Vendu à des centaines de milliers d'exem- 
plaires, il bénéficie d'une très vaste bibliothèque de logiciels, qui s'enrichit en 
permanence. 





L'APPLE //c. C'est le nouvel APPLE // portable. Dans sa configuration promo- 
tionnelle, il comporte 128 K de mémoire centrale, un affichage de 80 colonnes 
sur 24 lignes, un écran 9 pouces monochrome, un lecteur de disquettes incor- 
poré de 140 K et de multiples connecteurs : souris, modem, moniteur couleur 
ou téléviseur avec PERITEL, disque externe, imprimante. 





L'APPLE ///, C'est un ordinateur puissant, de grande capacité. Sa mémoire 
centrale comporte 256 K. En plus du lecteur de disquettes de 140 K incorporé, 
le disque dur PROFILE de 5 M permet de l'utiliser pour toutes les applications 
de gestion nécessitant le traitement de nombreuses données. Les logiciels qui 
lui sont spécifiques sont des logiciels de gestion : comptabilité, facturation, 
tableaux, traitement de textes, gestion de fichiers, graphiques. En plus de ses 
propres logiciels, il peut exécuter en simulation presque tous les logiciels de la 
bibliothèque APPLE //, sauf les jeux. 





PRIX PROMOTIONNELS SUR LES CONFIGURATIONS DE BASE 
DEMANDEZ UNE DOCUMENTATION EN PRECISANT LE MATERIEL CONCERNE 









Les matériels distribués par KA sont garantis 2 ans 


l'informatique douce” 


14, rue Magellan, 75008 PARIS - Tél. 723.72.00 
Télex : KADOUCE 611869 F 


Ouvert du lundi au samedi 9h-12h30/14h-19h 





APPLE fe, APPLE /ic, APPLE ///. DUOCHSK, PROFILE sont des marques déposées de 


APPLE Computer inc 
L'INFORMATIQUE DOUCE «est une marque déposée de li Société KA 


l'informatique douce 
vous propose 





MACINTOSH a été conçu pour tous ceux qui manipulent, rassemblent et trai- 
tent toutes sortes d'informations. 

Le cœur de MACINTOSH contient des fenêtres, des icônes, des menus que 
l'on peut faire défiler, un logiciel intégré et une commande par souris. Le micro- 
processeur MC 68000 à 32 bits rend tout cela possible. 

Dans sa configuration promotionnelle, MACINTOSH comporte 128 K de 
mémoire centrale, un lecteur de micro-disquettes de 400 K incorporé, l'impri- 
mante IMAGEWRITER et les logiciels MACPAINT et MACWRITE. 
MACINTOSH peut être transporté aisément dans sa housse. 











LISA est un ordinateur personnel très puissant et facile à utiliser. Dans sa 
configuration promotionnelle, il est équipé de 1 M d'octets de mémoire centrale, 
un lecteur de micro-disquettes de 400 K, un disque dur PROFILE de 5 M et 
d'une imprimante IMAGEWRITER. 

Grâce au microprocesseur MC 68000 à 32 bits et à ses logiciels interactifs, 
LISA associe la rapidité et le confort dans le traitement des informations. C'est 
un ordinateur qui a la puissance requise pour traiter rapidement de vastes 
projets professionnels, alors même que son utilisation ne nécessite aucune 
connaissance préalable en informatique. 





PRIX PROMOTIONNELS SUR LES CONFIGURATIONS DE BASE. 
DEMANDEZ UNE DOCUMENTATION EN PRECISANT LE MATERIEL CONCERNE. 





Les matériels distribués par KA sont garantis 2 ans 







l'informatique douce” 


14, rue Magellan, 75008 PARIS - Tél. 723.72.00 
Télex : KADOUCE 611869 F 


Ouvert du lundi au samedi 9h-12h30/14h-19h 
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LISA, MACINTOSH, IMAGEWAITER, PROFILE, MACPAINT 
MACWRITE sont des marques déposées de 
er gr 

L'INFORMATIQUE DOUCE 

est une marque déposée de la Société KA 
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UNE BASE DE DONNÉES 


























RELATIONNELLE POUR: 


a | 
RASE 
= —— 
APPLE II + APPLE//e 


VICTOR S1 














APPLE/// 


MACINTOSH 


$ 
s 


us: ET ERE) 


PTT Ti 63 «.: Ÿ 
111 0 LA LA À 
IBM PC IBM PC/XT 





CEE (EN) ||: 


PETITES 


LISA 





De que nous avons introduit le logiciel de gestion 
de données OMNIS, des comptables, des médecins, 
des petites et des grandes entreprises l'utilisent pour 
stocker et gérer une grande variété d'informations, En 
six mois de commercialisation, OMNIS a satisfait des 
milliers d'utilisateurs, 

Après deux années de recherche et de développement, 
Blyth Computers Ltd. le concepteur de la version origi- 
nale, propose trois nouvelles versions. OMNIS 1 « File Ma- 
nager», OMNIS 2 «Information Manager» et OMNIS : 
«Database Manager», Ces trois versions sont francisées 
par KA - l'informatique douce. 


OMNIS 3 est un logiciel révolutionnaire. 
C'est une véritable base de données relation- 
nelle pouvant travailler sur 12 fichiers 
simultanément. Il dispose de multiples fonc- 
tions permettant de mettre en place une 
application complexe sans écrire une seule 
ligne de programmation. Avec OMNIS 3 vous pouvez 
définir vos propres menus, vos messages, vos séquences 
d'instructions, vos états de sortie et d'une façon géné- 
rale tout ce qui est nécessaire à la mise en place d'une 
application «sur mesure». OMNIS 3 est le système rela- 
tionnel accessible à des non-informaticiens. 
OMNIS 2 est un système de gestion d'infor- 
mations capable de prendre en charge des 
applications complexes nécessitant des 
fonctions sophistiquées tout en restant dans 
une structure mono-fichier. 


OMNIS 1 permet une gestion de fichier 
simple mais efficace, Avec son générateur 
de courrier personnalisé, iloffre une solution 
idéale pour les applications de «mailing». 


14, rue Magellan, 75008 PARIS 
Téléphone : 7237200 
Télex : KADOUCE 611 869F 


Adaptateur et importateur exclusif. 





tar Stest ane marque déposñe de Victor Technedegion Inc L'Infurreatique douce evt ann murgur déperde de 


l'informatique douce 


Les trois versions d'OMNIS sont compatibles vers le haut. 
Cela signifie que vous pouvez débuter avec OMNIS 1, 
progresser et récupérer ces fichiers avec OMNIS 2 pour 
profiter de ses fonctions sophistiquées et passer à 
OMNIS 3 pour disposer d'un système relationnel, 


PPLICATIONS types : 
OMNIS 1 : fichier clients, liste d'adhérents, mailing... 
OMNIS 2 : fichier d'articles, tarifs, fichiers patients, ges- 
tion de projets, fichier de personnel, location d'articles, 
recherche documentaire... 

OMNIS 3 : comptabilité générale, comptabilité analyti- 
que, facturation, gestion des stocks, gestion des com- 
mandes, gestion de production et d'une façon générale 
toute application nécessitant la gestion de plusieurs 
fichiers simultanément. 
Résumé technique 
Nombre maximum de 
- caractères par 
enregistrement 


OMNIS 1 OMNIS 2 OMNIS 3 


1600 1600 
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(en fonction de 3000 9600 25 000 
la mémoire vive) 
- rubriques par e » a 
enregistrement 120 120 120 
- rubriques indexées 3 10 10 
par enregistrement ‘ 
- enregistrements par limité par l'espace disque 
fichier disponible 
- colonnes par état 79 240 240 
- critères par recherche 10 50 50 
- fichiers ouverts l 1 12 
simultanément _ 
- programmation de 
menus et de messages on pou 7 
CR 
S .O? 
LE 
TS A 
LI S 
79 LE 
SE 
Le &? k 
LI à&* : / 
Fi Ko » CCR 1 Fe 
TO OS € fe - 
D LE ai TE c ia 35 


l'informatique douce 


vous invite à 
la formation continue à la micro-informatique 





Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maïtrisent totalement les langages 
classiques : Assembleur, COBOL, FORTRAN.. Ils utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'infor- 
matique pour réaliser des applications professionnelles en micro-informatique. Nos formateurs enseignent 
l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs professionnels, suffisamment 
de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non seulement l'enseignement 
diffusé, mais permettant au participant de s'auto-former après le stage. Nous avons déjà accueilli de nombreux 
stagiaires d'horizons et de centres d'intérêts divers: chefs d'entreprise, universitaires, professions libérales, 
informaticiens, cadres de grandes entreprises, musiciens compositeurs, retraités, revendeurs de micro- 
ordinateurs, formateurs. 

Nos stages inter-entreprises ont lieu en principe à la Chambre de Commerce Américaine, 21 avenue George V, 
à PARIS. Les déjeuners sont pris en commun, et compris dans le prix du stage 

L'enseignement est réalisé par des exposés, soulignés par des projections visuelles, et l'application immédiate 
des notions étudiées sur micro-ordinateurs. Les participants disposent d'un micro-ordinateur APPLE Ile, avec 
lecteur de disquette, par groupe de deux personnes. Deux animateurs sont présents, pour aider les participants 
dans les travaux pratiques. 

Le nombre de places pour chaque stage est strictement limité, à la fois pour la qualité de l'enseignement et par 
les contraintes du matériel. Un support de cours très complet est remis à chaque participant. 


Renseignements et inscriptions à KA - Programmes détaillés sur demande. Le calendrier 1984 est disponible 


l'informatique douce’ 


14, rue Magellan, 75008 PARIS _— S cixsaié ns 
Tél. 723.72.00 - Télex: KADOUCE 611869 F rionnétique douce set une Marcus dânosèe de KA 
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Objectifs 

Prendre contact avec la micro-informatique 
et s'initier à la programmation à travers 

la réalisation de petits programmes. 

Bien connaître et comprendre le vocabulaire 


informatique. 
Etre à même de déterminer si un projet relève 
ou non de la micro-informatique 


Niveau requis 
pr aie pese connaissance 
de départ en informatique 

Prix : 850 FHT (1008.10 F TTC) 
Prochaines dates 

16 juiltet 1984 


ll dure deux jours. 


Objectifs 
Ce n'est pas un stage de programmation. 

IL s'agit de permettre aux participants d'apprendre 
à utiliser un micro-ordinateur et des produits 
logiciels établis. afin de paramétrer 

leurs applications 

Après ce stage, on peut, en utilisant un progiciel, 
établir une apphcation en moins d'une journée 

de travail 


Applications pratiques sur le progiciel OMNIS*. 


Niveau requis 
Ce stage ne nécessite pas de connaissances 
de départ en informatique. 


Prix : 2800 F HT (3320.80 F TTC) 


programmation. 
permettre aux participants de se 


famil se aux VISICALC, et d'ap re à établir 
en utilisant les Hg regle fonctions. 


pd aprdren vhs 


des tableaux, 


Niveau requis 

Ce stage ne nécessite pas de connaissances de 
départ en informatique, ni de pratique 

de VISICALC. 

Prix : 1 300 F HT (1 541,80 F TTC) 
Prochaines dates 


15 novembre 1984 


des stages 


ll dure trois jours 


Objectifs 
Donner des connaissances théoriques et surtout 
pratiques permettant d'utiliser les mini-disquettes 
au mieux de leurs possibilités. 
Présenter des modes d'organisation de fichiers 
Sur disquettes et les critères de choix d'un mode 
d'organisation en fonction des utilisations 
et des contraintes d'emploi. 

crire en BASIC et tester effectivement 
des programmes qui utilisent les modes 
d'organisation les plus courants. 
Développer des notions et consignes concernant 
la sécurité des données. 
Niveau requis 
Le niveau d'entrée requis est le niveau de sortie 
du stage de programmation BASIC. À défaut 
d'avoir suivi ce stage, il est nécessaire de maîtriser 
le langage BASIC et d'avoir déjà utibsé 

un micro-ordinateur APPLE ||° 


Prix: 3680 FHT (4 364,48 FTTC) 


Prochaines 
Ou 23 au 25 juillet 1984 
Du 3 au 5 septembre 1984 


Il dure deux jours. 


ré à ubliser un traitement de texte 
ha LE lt d'une ea très 

langage WPL 

eos por hr de pré edu de texte) 


Niveau requis 
Ce stage ne nécessite pas de connaissance 


de déparaen informatique. 
Prix : 2500 F HT (2965 F TTC) 30 et 31 octobre 


Il dure un jour 


Objectifs 
C'est une prise en main de LISA 


us et 
réalisent des applications sur LISA 


Niveau requis 

Ce stage ne nécessite pas de 
connaissances de départ en informatique 
Prix : 1 500 F HT (1779 F TIC) 
Prochaines dates 


Nous consulter 








- l'informatique douce 
| Objectifs et calendrier 


ll dure une semaine du lundi au vendredi, 
1 débute par la journée d'initiation 


Permettre à chacun d'assimiler la logique 
de programmation, et de l'appliquer 

En grère que emma che 
à en établir une méthode de résol 

à le traduire sous la forme d'un 
et ensuite à étabbr le programme 
lui correspondant. 

En fin de stage, on sait établir un programme 
de gestion de fichier 


Niveau requis 

Ce stage ne nécessite pas de connaissance 
de départ en informatique 

Prix : 4760 F HT (5645.36 F TIC) 
Prochaines dates 


Ou 16 au 20 juillet 1984 
Ou 27 au 31 août 1984 
Ou 8 au 12 octobre 1984 


gramme 


lis sont organisés à Paris et en province, 

à la demande d'une entreprise, d'une instance 
régionale, ou d'un organisme de formation 

Les programmes ne sont pas établis à la demande. 
mais concernent l'un des stages de KA. 

La société KA installe le matériel pour la durée 

de la formation, assure la formation et fournit 


programmation BASIC, pour un groupe 
de 14 personnes, à Paris : 39100 F HT 


Cours particuliers : nous consulter 

















| DEMANDE DE DOCUMENTATION 
Je désire recevoir une documentation sur : 
Rs 

Nom Prénom 
Adresse 3 

| Localité 

| Code postal 


A retourner à KA, 14 rue Magellan, 75008 PARIS. 
LE 723.72.00 


APPLE || et APPLEWRITER sont des marques céposées re a à COMPUTER INC 


VISICALC est une marque déposée de V 


OMNIS est une marque déposée de BLYTH COMPUTERS UP 
déposée de 


L'INFORMATIQUE DOUCE est une marque 


pt: \Oet-soUt *064 37 


l'informatique douce 


présente 


l cndnateur personnel IBM 





Configuration de base : 
e Unité centrale 128 K 
e 2 lecteurs de disques 320K sg 
e 1 clavier, 1 écran ie 

e 1 imprimante 


Prix promotionnel sur la 
configuration de base. 
Demandez 

une documentation 

ou un rendez-vous, 

en téléphonant 

au 723.72.00 


l'informatique douce 


distributeur agréé ms = 
pour l'ordinateur personnel ====7= 





14, rue Magellan, 75008 PARIS - Téléphone: 723.72. 


{ Télex: KADOUCE 611869 F 
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Pour votre ordinateur, Boîtes à outils MégaO Poche. 


Mine de rien, 
une mine d'idées. 








>> 





La collection MégaO Poche met à votre disposition des petits programmes tout prêts qui 
vous permettront de résoudre les nombreux problèmes de la vie quotidienne, de simplifier votre 
comptabilité, votre tableau de bord, la tenue de vos fichiers etc... 





8 

Actuellement 12 titres : se cAL Boîte à outils pour le navigateur de plaisance 2 

Boîte à outils pour PC 1500 AUCUNE — Boîte à outils pour ORIC - Tome 1 & 

Boîte à outils pour FX 702P Boîte à outils pour ORIC - Tome 2 ë 

Boîte à outils pour Sinclair ve Boîte à outils pour Commodore 64 £ 

Megoll Boîte à outils pour PC 1251 = Boîte à outits pour TI-99/4A ÿ 
Boîte à outils pour PB 100 et FX802P, Micro gestionnaire pour Sinclair E 

TRS-80 PC-4 Micro compta pour Sinclair 3 

La collection MégaO Poche est diffusée par: 8 

PS.I. DIFFUSION B.P. 86 77402 Lagny-sur-Marne Cedex 5 

POCHE Tél : (6) 006.44.35  Télex : PSIDIF 600978F & 


Envoyer ce bon accompagné de votre règlement à PSI DIFFUSION ou 
pour la Belgique et le Luxembourg à PSI BENELUX 
ou pour la Suisse à PSI SUISSE 


FSL DIFFUSION BP 86 - 77402 Lagny-S/Marne Cedex NOM 
FRANCE 








Téléphone (6) 0064435 ADRESSE |_DESONATION | rex | 
PSL BENELUX 
5, avenue de la Ferme Rose 
180 Bruxelles BELGIQUE 
le Téléphone (2) 345.08.50 Code postal ] 1 Ville 
dl LL] :2n J 0 _ d— 
En SUISSE - 
ET HT PSL Suisse C1 Aoument per chtaur met] Pament ee AN par core bleu "ps _, = 
ils) 











Route N 1 à PAL DWFUON anconent 
per ten, apouter NN CUS PR par vre 1100 Pribcer AL, dcr bre cad : - 
Tél: (037) 231828 si 
CCP 17-564 lists ilss bis bis) Gordon 1. 








= PSI:PROGRAMMEZ 
DE VOS PROPRES AILES 








st pp agen 5e 2er gent RÉ a 


256 pages = 110,00 14 


Cr = Tout le monde cime jouer, même si en 
fonction des de chocun les pré- 
férences 


croisés ou à ka 


véoux concepts d'onalyse, lirés des 
mathémotiques modernes y sont 
exposés. 


Ce meme 

Lalineees.mondtereemmnd 
| sn": re ur 
| on". mr nwrs 
CLENCL ET LE 
CLR LEE Le 
CLALLE CITE 
ns memes | 
| LA re COLE 
| Ps nes maire 

PORT TL) LL LA 


Envoyez ce bon occompagné de votre règlement à : 
L FRANCE : PS1. Shan Br 8é 
402 Logny-WMar 


| 





{ 


re Câdex - Tél. ; (6) 006 44.35 
Dee LUXEMBOURG : F5. Bonehux 
' de lo Ferme Rose 1180 Bruxelles 
, “(2 . 


SUISSE : P.5.1, Suisse + Ce portale - 
1701 Héione (Suine) - Tél, : P1097) a Tr er 17 56 84 


CANADA : S.CE. inc - 65, avnue Hillside Montréal 
(Westmount) - Québec HAZIWT : TL (514 35.13.14 





£ 110 


car vous manquez de 
et pro vues vous AA les moyens d'approcher 
spécifiques. 


ous un angle très général grâce à des techniques 


DÉSIGNATION 


pat avion ajouter 8 FF (75 F8) par bvre 


Pour ln Suisse, gouter 1.50 FS pour tous les ouvrages 


Pæement par chéque jour 


N° Li L..1 en | 


Lover de La lullaye 


PROGRAMMATION 
INVENTIVE 





Jcon-Coucde Dorbarice 


COMMENT 





NOMBRE 


TOTAL 

Signature obâgatoire pour pañement > 
par Carte de Crédit 

Paanent on FF par cane bleus VISA (à PS1 DIFFUSION umquéenent posent tupéteur à 50 FF) 


PRENOM __ 


VILLE 


LA PROGRAMMATION 


INVENTIVE 
par Xovier de la Tulle 
160 pages - 95,00 FF 


Voici une onolyse du processus de rex. 
sonnément logique qu conduit à la pro. 
om Peer sabre 
et en s'appuyant sur des exe 
simples {programme d'une jour. 
née, construction d'une étagère), l'ou- 
leur iniie au monemen! des outils de 
le progrommotion : l'ordinateur lui. 
mème, l' , organigramme. 
l'écriure du programme. À le in du 
Fvre dre reste plus av lecteur qu'à fare 
preuve d'imaginahon pour réaliser des 
programmes. 


COMMENT PROGRAMMER 
(Nouvelle Edition| 

Trois exemples pour une méthode 
por Jean-Claude Barbonce 

216 pages - 100,00 FF 


Jecn-Clovde Barbonce s'adresse sn à 
ceux qu conmarssent dmo le Bouc et 
désirent aborder les prinapes fonda: 
mentaux de lo réabsation des program 
mes : définition d'objectifs. analyse, 
confection des orgonigrammes ef mie 
au point. Les trois exemptes Hrodeis cons 
ce frere sont écrits en Bosc standard et 
le lecteur pourra arsément adapter les 
progrommes à son ordinateur, Cet 
ouvrage à fait l'objet d'une me à jour 
L« 





Date d'expiration !_!_1 | 


N° 


Boîte à outils pour Commodore 64 
par Cyril Combien 



























Une sère dé petits programmes les plus divers : jeux, 
mathématiques, éducation, programmes utilitaires, ac- 
compagnés d'explications simples qui indiquent comment 
utiliser et comprendre Les programmes (roulette russe, 
poursuite, équations, &ic. | 


Avec ke livre du 64, le lecteur à comprendre le 
fonctonnement interne de son Commodore 64, trans- 
former le clavier en AZERTY accentué et ke Bask en 
français, utiliser différents modes graphiques en même 
temps à l'écran, raccorder un bouton de RESET ou unit 
imprimante parabèle, etc. Tous les sujets sont abon 
damment commentés et accompagnés de très nornbreux 
programmes d'exemples en Basic et en langage machine 


Les cahiers du Basic sur Oric , 
par Jacques Baisgontier 

collection Cahiers 

96 pages - 60,00 FF 

paruton 2° quinzaine de juin - 
Une initiation graphique au Le Basic de l'ordinateur 

individuel Oric #t Oric Atrnos au tout débutant : 
Les notons de base (mode direct, verisbles, bouches.) « 
sont présentées à l'aide des instructions graphiques haute 
et bosse résolution Des programmes d'initistion puis de 
eux et de gestion viennent compléter l'apprentissage 


ammer en C 
por Claude Nouakousk 
collection Lengoges 
136 pages - 80,00 FF 
C ést un langage évolué, proche du Pascal, et étroitement 
Lé ou système d'exploitation Unéx. 1 des traite- 
ments très rapides sans faire l'assembleur 

en C” inite bee ee & la pro- 
gamrmaton, à l'aide de nombreux exemples Cet 
ouvrage peut être utilisé comme une méthode de pro- 
grarmmaton où comme une illustration des règles de 
syntaxe au travers des exemples, pour se farniliariser avec 
le structure synthétique du langage 


Clefs pour Visicalc 

par Jean-Louis Marx et Alain Thibault 
collection Mémentos 

104 pages - 100,00 FF 

Cet ouvrage de référence, très pratique à consulter, per 
met d'avoir à la portée de la main toutes les informations 
nécessaires pour utiliser tout ordinateur fonctionnant sous 
Visicale, logiciel permettant de présenter des données 
chifiées sous forme de tableaux. B comprend la iste des 
commandes, la liste des fonctons et des astuces d'ut 
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lsation 

Les techniques de la télématique 

por Jérôme Toussaint et Phikppe Masson 

édons Echtests Visa pour l'informatique 
120 pages - 90,00 FF par Jean-Michei Jégo 

Le but de cet ouvrage est de présenter l'ensemble des 96 pages - 60,00 FF 


techniques regroupées sous le twrme général de télé- 
matique ]| ne s'adresse pas aux seuls spécialistes des 
télécommunications où de l'informatique, mais à tous 
ceux qui veulent s'informer des évolutions & venir. Parrni 
les sujets traités, on trouvera entre autres le terminal 
Minitel et ses applications, le traitement de textes et la 
bureautique, la télécopie, la numérisation du téléphone 
et des réseaux publics de télécommunications 


Cet ouvrage à fait l'objet d'un changement de couverture 
et d'une rernise à jour des textes 

Ce livre expose clairement ce qu'est l'informatique et ce 
à quoi elle sert L'auteur y définit les fonctions et les or- 
gares essentiels d'un ordinateur et décrit ce qu'est un 
programme, en ne faisant intervenir qu'un nombre res- 
teint d'instructions L'ouvrage est complété d'exercices 
et d'exemples. 
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FRANCE PS5! DFPPFUSION 
Tétéphone (6) 006.44.35 s pu pour là Beige et 
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INITIATION 


Visa pour l'informatique 
Mon ordinateur 
L'ordinateur individuel 

Le Logotron informatique 
L'ordinareur apprivoisé 





MATERIEL APPLE 


La pratique de l'Apple Il-T. | 

La pratique de l'Apple ll - T. 2 

La pracique de l'Apple H-T. 3 

La découverte de l'Applell .. 

Exercices pour Apple Il 

Recueil Pom's N° | 

Recueil Pom's N°2 

Gestion de fichiers et de périphériques pour Apple W 
Lisp sur Apple 

Visicalc sur Apple 

Pascal UCSD sur Apple Il 

Multiplan pour Apple |! bre 
Les bases de données sur Apple Il 

L'Apple ec ses fichiers Et 
Clefs pour l'Apple Il 

36 programmes Apple |! pour tous 

20 progiciels outils pour Apple Il 

Nouvelle comptabilité sur Apple Il-T. | 
Nouvelle comptabilite sur Apple ll - T2 





(Commodore, Vic, CBM) 


La découverte du Vic 
La pratique du Vic 
Le Vic à l'affiche 
Clefs pour le Vie 
Le livre du Vic . 
“Jeux. trucs et comptes pour PET/CBM 
Clefs pour le CBM 
La découverte du Commodore 64 
La pratique du Commodore 64 
L'assembleur du Commodore 64 . 
Jeux. trucs et comptes pour Commodore 64 
102 programmes pour Commodore 64 
Le Commodore 64 à l'affiche 
Commodore 64 pour tous 
Commodore 64 : méthodes pratiques 
Prograrmune interne du Commodore 64 
Le livre de bord du Commodore 64 
Les fichiers séquentiels en Basic sur Commodore 64 


Les us d'Arcade du Commodore 64 


MATERIEL ORIC 


La découverte de l'Oric-| 

L'Oric à l'affiche 

Oric-| pour tous 

52 programmes Oric-1 pour ! tous 
Boite à outils pour Oric - T. | 
Boite à outils pour Oric - T 2 








Ga prore | NT AANTUTS 





MATERIEL SHARP 


La decouverte du PC 1500 
La découverte du PC 125] 
Suites pour PC 1500 

Le PC 1251 à l'écran 

Boite à outils pour PC 1500 
Boîte à outils pour PC 1251 





MATERIEL COMMODORE 




















MATERIEL SINCLAIR 


102 programmes pour Sinclair 
Boite à outils pour Sinclair 
Micro compta pour Sinclair 
Micro gestionnaire pour Sinclair 
Le peuit livre du ZX 8 

La pratique du ZX 8I - T. | 

La pratique du ZX 8i - T. 2 
Etudes pour ZX 81 - T. | 

Etudes pour ZX BI - T. 2 

Clefs pour le ZX 81 
Le petit livre du Spectrum  .... 
La pratique du ZX Spectrum - T U 
La pratique du ZX Specvrum - T. 2 
Exercices pour ZX Spectrum 

Le Spectrum à l'affiche 

Clefs pour le ZX Spectrum .. 
Spectrum pour tous 


MATERIEL 


TEXAS INSTRUMENTS 
(TI-57 et TI-99/4A) 


La découverte de la TI-57 
Récréations pour TI-57-T, | 
Récréations pour T1-57 - T,2 
La découverte du TI-99/4A 
Exercices pour TI-99/4A 
T1-99/4A à l'affiche ue 
Jeux, trucs et comptes pour TI-99/4A 
102 programmes pour T1-99/4A 
Boite à outils pour T1-99/4A 


MATERIELS TO 7 


Le TO7 àl'école 

La decouverte du TO 7 
Exercices pour TO 7 : 
Jeux, trucs et comptes pour TO 7 
102 programmes pour TO 7 


MATERIELS 
TANDY TRS 80 


Graphiques sur TRS-80 
“Exercices pour TRS-80 ., 
Jeux, trucs et comptes pour TRS-80 
APL sur TRS-80 . 
Pascal sur TRS-80 
Clefs pour le TRS-80 -T. 1 
Clefs pour le TRS-80 - T. 2 
Visicalc sur TRS-80 














MATERIELS DIVERS 
La découverte du FX 702 P 
Boire à outils pour FX 702 P ce» 
La découverte du PB 100 TN or lsse: 


Boite à outils pour PB 100 ...,,...,..,........ 
La découverte de l'Aliceet MC/IO  .,.,......... 
102 programmes pour ALiceer MC/10 , 
Dragon tout feu tout flammes 
La découverte du Dragon 
La découverte de l'Atari 
10! jeux, crucs, astuces et programmes pour Atari 
Un ordinateur personnel signé IBM ,,,.......,,,...,,,| 
EMI OUT COUDE il aenreltare rennes ah 
“Programmer HP 4| 
Le guide du Spectravidéo 


LANGAGE BASIC 


Le Basic et ses fichiers-T. | 
Le Basicetsesfichiers-T.2 , 
Dictionnaire du Basic 
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Le Basic Microsoft 
Logic Basic 

Le Basic de À à Z 
Basic pour tous . 


LANGAGES DIVERS 


Langages de programmation 
Programmer en Assembleur 
Programmer en Fortran 
Démarrer en Forth ,... 
Programmer en Forth 

Le concept Forth ..,,...,,.,..... 
Programmer en Logo 
Le langage APL 

Le langage ADA 

Le langage C 
Programmer en LSE 









EDUCATION 
ET APPLICATIONS 
SCIENTIFIQUES 


Mon ami l'ordinateur 

Le Basic et l'école - T. | 

Le Basic et l'école - T. 2 
Physique en poche - T, | 
Physique en poche - T. 2 
Mathématiques et statistiques 
Collège, poquettes et maths 
Bibhorhèques scientifique en Pascal 


COMPTABILITE, 
GESTION, FINANCES 


Les finances familiaies > 
Qutils financiers et comptables 

La paie et ses annexes 

La facturation et ses annexes e 
Modeles pratiques de decision - T. “1 
Modèles pratiques de décision - T, 2 





GUIDES ET METHODES 


Méthodes de calcul numérique - T. | ' 
Methodes de calcul numerique - T.2 .... 
Techniques de programmation des jeux 
Méthodes de réalisation des programmes 
Comment programmer 

La programmation inventive 





100,00 
130,00 
110,00 
100,00 


80,00 
| 90.00 
| 80,00 
120.00 
90,00 
110,00 
100,00 
90,00 
90.00 
90,00 
80,00 
90,00 
80,00 





100,00 
120,00 
110,00 
110,00 
110,00 
100,00 
100,00 

90.00 


100,00 
110,00 
110,00 
150,00 


APPLICATIONS PRATIQUES 


Modèles d'expression graphique 
Tests stacistiques usuels 

Pan, : dessins en 3 dimensions 
La puissance de |, 2,3 

Boîte à outils pour le navigateur de plaisance 





SYSTEMES D'EXPLOITATION 


CP/Mpasapas . 
CP/Mmotpar mot .. 
PC/DOS mot par mot . 
Le système CP/M pour Z-80 
Le système CP/M pour 8080 .,... 
Le système Pascal UCSD -T. | 

Le système Pascal UCSD - T. 2 





MICRO-ELECTRONIQUE — 
ET MICRO-INFORMATIQUE 
PROFESSIONNELLES 


Choisir un système de Cm 
pour microprocesseurs | 
Les circuits programmables FsEES 
Microprocesseurs et circuits associés 

Les réseaux locaux d'entreprises .,...., 
Synthèse et reconnaissance de la parole 
Les systèmes à microprocesseurs , 

Mise en œuvre du BUS IEEE 


PR ANRT ETS 


DISQUETTES 
D'ACCOMPAGNEMENT 


Disquette “ 
Disquette 
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Mathématiques ec staristiques" 
Visicalc sur Apple” 
Diusquerte "Bibliothèque scientifique en Pascal" 
Disquette “La paie et ses annexes" 

Disquette “Modeles pratiques de décision" - T. | 
Disquette Modèles pratiques de décision" - T. 2 
Disquette “Le Basic er l'école" -T. | 

Disquette ‘Le Basic et l'école” - T 2 

Disquette Méthodes de calcul numériques" - T, | et cT 
Disquette “Outils financiers et comptables" 
Disquette “L'Apple ec ses fichiers" FU 
Disquette “Modeles d'expression graphique" 
Disquette “Nouvelle comptabilité sur Apple I" 
Disquette “Nouvelle comptabilité sur Apple Il" 
Disquette ‘Mulriplan pour Apple Îl plus et /{e" 


rer 
-T.2 





per avon aouter À FF (15 F8) pa ave 


me 


130,00 
100,00 
100,00 
150,00 

35,00 
100,00 


80,00 
90,00 
90,00 
100,00 
110,00 
90,00 
100,00 
100,00 
90,00 


80,00 
110,00 
100,00 
110,00 
130,00 

90,00 

90,00 
130,00 

90,00 


195,00 
195,00 
195,00 
195,00 
195,00 


| 195,00 


195,00 
195,00 
195,00 
195,00 
195,00 
195,00 
195.00 
195,00 
195.00 








> a, HE LE 





SUISSE 
Tél. : (037) 23.18.28 


Fe 19141995 19 


44 


L'Ordinateur Indriguel Codeposts 


1 jutlet-aout 1984 


8 


Fra os por pour Mega © Focne 10 $F 180 FAT 30 F5) 
Pour à SUXSSE fran de port mr tout env LSOFS 


Lt Pæementpar chéquejont [] PmementenFF par carte bieue VISA [= 


(a PS1 DIFFUSION uniquement) 
aenent supéreur à 50 F4 ESS 


wlisitlrstss lys: ]0atesespiaton Lil] 


PRENOM _ 





Ville = 


Reference 148 du service-lecteurs (page 66) 








Haut HE HE 


DU LOGICI 


Du 9 au 29 juillet 1984 
à La Chartreuse 
de Villeneuve-Lez-Avignon. 


À deux pas d'Avignon et dans un cadre superbe : 

e Essayez vous-même, de 14h à 20h, sur 50 micro-ordinateurs, 300 
logiciels, en français, dont 200 inédits, intéressant votre vie familiale : 
jeux, éducation, vie pratique, imagination, culture... et rencontrez leurs 
auteurs. 

e Partez en voyage au Pays des Logiciels et apprenez à goûter l'infor- 
matique à la maison. Visite guidée chaque matin à 10h, organisée par 
les animateurs de X 2000 Régional Rhône-Alpes. 

e Et visitez aussi “Dédale 84”, 2° Biennale des métiers d'art : l'impact de 
la micro-informatique sur la créativité. 


Le Festuni du Logiciel est organisé par L'Ordinateur indiv fuel RTL. Le CIRCA le Caretour Intemationai de là Communication et TF1. avec le con 


par À “eu 
nndation de France. le Crédit Mutuel, ADEMIR d'éditeurs de logiciels et de constructeurs d'ordinateur 


Pour tous renseignements, à La Chartreuse : (90) 25.05.46 ; à Paris : (1) 273.27.27. 


RENDEZ VOUS 
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19 CLUBS 


Venez, essayez, restez, programmez, revenez, jouez 


e 75001 PARIS - 31. boulevard de Sébastapol 
e 75005 PARIS - 57. re Monge 
© 75007 PARIS - 26 avenue de ls Mome Picquet - Tél 
e 75009 PARIS - 45, rue Coumerun 
© 75011 PARIS - 31, avenue de le Répubèque 
e 75013 PARIS - Centre commercial Eurormrché - Tél 
© 75014 PARIS - 86, avenue du Mine - Tél 
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e 725015 PARIS - 76, rue du Commerce - Tét ; (1) 5328616 

e 75015 PARIS - 332, tue Lecourbe - T& , (1) 557 49.39 

e 75017 PARIS - 46, avenue de la Grande-Armée - Tél ; (1) 574 59 74 

e 91000 ÉVRY - Centre commercial Évry I - Tal : (6) 077.49 58 

e 91700 SAINTE-GENEVIÈVE-DES-BOIS - 96, route de Corbeil - Tél. ; (8) 016 28.50 
e 92800 ASNIÈRES - 96, rue des Bourguignons - TéL ; {1} 793.90.45 








toute la gamme APPLE en démonstration chez NAeA. 


# 


e 01000 BOURG-EN-BRESSE - Boulevard Saint-Nicolas - Tél : (24) 23.48 82 
e 13001 MARSEILLE - 29, rue Saint-Ferréol - Tél. ; [91] 54.22.33 

e 38130 ÉCHIROLLES - 12, cours Juan-Jaurès - Tél. ; (76) 0919.09 

e 69002 LYON - 26, rus de Grunete - Tél. ; (7) 842 99 79 

e 69003 LYON - 59, avenue de Saxe - Tél. : (7) 880.07.94 

e 73000 CHAMBERY - Centre commercial Chamaord, 1097, av. des Landiers - Tél : (79) 6240.08 


NA2A/APPLE:LE COUPLE DE L'ÉTÉ. 





LALLEMAND-CHATEL 










Mise en œuvre du BUS IEEE 488 


utilisation et réalisation d'appareils 

Gérard Bastide et Jean-René Vellas - 14.5 x 21 em - 
152 pages - 90,00 FF 

Après une descnpbon compiète du bus. ce bvre vous appren 
dra comment mettre en œuvre toutes les possbétés de votre 
rétalaton configurer et mterroger un périphénque : le 
téclencher ou le réritulmer. etc Vous trouverez la descnp 
don et les syntames sur Sfférents cakiéateurs de toutes les 
2ommandes urignes Ou mutègres, urivérieles Ou adressées 
21 la réponse à toutes sortes de questions 


MISE ER ŒUvre ce 
on BUS IEEE AE À 3 de SSTEMES 


Les systèmes à microprocesseurs 
Daniel-jean David - 14,5x 21 cm - 128 pages - 

90,00 FF 

2 bre vous entiers aux condibo techniques de là révohs 
bon mero-nformatque Les différents orouts mtégrés : micro 
processeurs, mémores. bolters d entrées sortes sont décrits 
et on montre comment les assembler pour former un 
stième Les phases du tratement @ une apphcabon ét du 
dévelogpernent d'un systeme à mucroproceÆur Sont deécr 
tes. notamment du pont de vue logoet (programmation en 
assembleur) et des Choux à eflectuer 


LA BIBLIOTECHNIQUE DES PROFESSKH 


Michel Btanchard, Jean-Claude Cavarroc et Michel 
Gay 14,5x 21 em - 80 pages - 80,00 FF 

Chowr un sy5tème de développernent n'est pas une chose 
facile tant ‘es points à considérer sont complexes et imbr 
qués. Conçu comme un guide et un outil de travail, ce lvre 
s'adresse spécialement à | utibsateur potentel Aprés un rap 
pel du rôle, des fonctons et de le cormttuton d'un système 
de développement, 1ont rassemblés et Commentés l'engem 
bie des éléments à prendre en compte 


Microprocesseurs et circuits associés 
Roland Dubois - 14,5x 21 em - 168 pages - 

100,00 FF 

Ce hvre est une trodutbton aux mcroproteseurs & exgll 
que en détail, mas d'une manère suffisamment générale. ce 
Qu'est un mcroprocesseur, ne mérnore ROM, une mémore 
RAM, un coudleur. ! montre comment ausocer ces délérents 
Grouts pour former un moro-ordnéteur 


Les circuits programmables 

Jean-Michel Bernard et Henri Breteuil - 14,5 x 21 em 
- 192 pages - 110.00 FF 

Le lecteur trouvera dars Le hvre une descnpton des grinc 
Pux Crouits programrMatnes exnlant ay le Parce. Les 
Gormanes d'appicaton typques de ceux-0 sont dégagés : rer 
placement de logque existante, automates wmples et auto 
mates Complexes ac contrainte de temps réel Des exern 
piles diustrent l'emplen des Crouts programmables pOur Cha 
un de Ces CM 








Le système CP/M pour Z 80 

idaptation du BIOS et compléments 
fabienne et Philippe Gysel + 192 pages - 100 FF 

Le hvre donne des exemples d'utlisabon des fonchons du 
P/M 80 4 partir des mstrictions du ZB0 À! donne des 
memples concrets de modficaton du OS œu rendent l'ut 
saton du CPIM 60 plus agréable : édition sr écran, copie 
Kran, utésation de driques virtuels 


Le système CP/M pour 8080 

stilisation et tion en version 2,2 
acques Pinto - 192 pages - 1 10,00 FF 

+ livre décrit la mer en œuvre et l'utémation du CPIM 
«1 de ses Aitares en mistant sur les ponts Obsturs des not 
es d'origne : le format standard des daques | ls génération 
ju CP/M et les périphériques | l'utisaton dés interruptions 
t quelques compiéments 










Le concept FORTH 

langage et système 

Pascal Courtois - 192 pages - | 10,00 FF 

Forth est portable sur tours les processeurs et foncuonne sue 
des microprocesieurs avec quelques Ko de mémore Cet 
ouvrage décrit les bases des conceots Forth et montre quels 
types d'évolton et d'utiisaton à permettent 


Le système PASCAL UCSD 

1 - organisation générale 

Thierry Chamoret - 104 pages - 90,00 FF 

Cet vuvrage aborde l'organisation et le mode de fonction 
rement du système d'explotaton LICSO. Les différentes par 
Les de ce système sont décrites ét commentées à parte de 
leur décdaraton en Pascal, les méthodes d accès aux infor 
manons sont dkstrées pas plusieurs programmes 


2 - structure interne 

Thierry Chamoret - 168 pages - 100.00 FF 
Ce deuvème tome détaille la structure du système Pasca 
UCSO L'organsation des codes, des segments et des pro 
édures est défirue et décrite par la déchration des normbreu 
ses tables, listes et Gcuonnares gères par le système La 
machne PF est détallée avec 584 œux d'instruction 


Le système UNIX 

utilisation des commandes 

Violaine Prince - 128 pages - 100,00 FF 

Ce hvré présente les prncipales fonctonnañtés du système 
d'exportation UNIX. E décnt les commandes de Tapie 
bon des fcivers at des processus soulève les aspects « Com 
muncatons » du tyitéèene, donne un aperçu des actons de 
mantenance COurarfes 


Le système MemDos 

Pierre Clerc - 104 pages - 90.00 FF 

Quel que sort le langage de programmation habituel de l'uté 
tuteur, la connasance de lMlemDos kx permettra une 
réflewon féconde su les caracténstiques optimales d'un 
système d'expltaton, MernDos se siperpose au Basc hab 
tuel des Appie Il et ll, CEM, ITT 2020 et brertôt IBM 
PC Utisé pour le développement d'apphtations de gestion 
| permet d'adopter une structure ngoureuse tout en bénéf 
aant des commodités d'un Basc mterpréte 
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5 unment par rapport à Pascal avec lequel 4 à 

\ pré e re netructior de programmation 
Daniel-Jean David - 14,5 x 21 em - 128 pages - 

Or rat mplète qu la prograrmma 
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gr jn exemples appar 
ecran à de jomanes d'apphcaton sont tratés. De plus 
tpiace APL parrr les autres langages. Enfin, sonmante 
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Le langage C 
Jean-Louis Fourtanier et Violaine Prince - 14,5 x 21 om 
128 pages - 90,00 FF 


£ 





Le langage ADA 
Daniet-jean David - 14,5x 21 cm - 152 pages - 
90,00 FF 


+ AUA cé 4 > < trarca 
ty ; ? . 


Les réseaux locaux d'entreprises pue e grarch 
marchés et technologies 
Frédéric Hoste - 16 x 24 em - 208 pages - 1 10.00 FF 


Ce hvre araivwæ le fi mar 





les technaques utlaée décrit Les choux 1 Ç 





Systèmes industriels d'intelligence 


Synthèse, reconnaissance de la parole artificielle 
Marc Ferretti et François Cinare - 16x 24 cm Lucas Pun - 304 pages - 130,00 FF 
es reénieun. naine atométicen et forma 





282 pages - | 30,00 FF 
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POUR CEUX QUI ONT L'AVENIR ENTRE LES OREILLES. 





POUR CEUX QUI N'ONT PAS ENCORE UN ORDINATEUR ENTRE LES OREILLES : 


e INTERACTIF : À 9 H 30, "TRAJECTOIRES" DE LAURENT 
BROOMHEAD OUVRE AVEC VOUS LE DIALOGUE SUR TOUT CE 
QUI TRANSFORME NOS MENTALITÉS ET NOTRE VIE 


e INTERFACE : À 18 H 10, “FUTURMAGIC" DE MARIE-ODILE 
MONCHICOURT ET JEAN MORTES. ILS VOUS RACONTENT 
L'AVENIR DES OBJETS USUELS ET VOUS AIDENT À DOMESTIQUER 
LES ROBOTS ET LES PUCES. 


e INTÉRESSANT : DE 20 H A 22 H “ADRÉNALINE" DE JACQUES 
PRADEL ET MARIE-CHRISTINE THOMAS, LE MAGAZINE DE LA FRANCE 
QUI BOUGE AVEC DU 2 AU 28 JUILLET A 21 H “SILICIUM BLUES” 

OU LA DERNIÈRE GRANDE AVENTURE DU XX: SIÈCLE. 
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performances A venir: Un écran plat à 
cristaux liquides de 
lignes de g0 colonnes direc- 
tement connectable sur 
APPLE Ie. 
A la maisc 
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é, Pascal, FOR- 
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50 MISSION CRUSH Simula- 


teur de pilotage e bombardier 
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en 1943 
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LA MICRO INFORMATIQUE POUR 
L'ENTREPRISE. 


Vous avez décidé de vous informatiser ou 
d'accroître votre potentiel informatique. Nous vous don- 
nons raison. Cependant, pour être sûr de faire le meilleur 
choix il faut vous entourer des meilleures garanties 


A Paris, comme en province, tous les centres 
informatiques SIVEA vous offrent : 

- Une irremplaçable expérience de plus de 5 ans 
dans l'équipement micro informatique de l'entreprise 

- De solides références constituées par les milliers 
d'ensembles installés avec succès partout en France. 
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- La compétence de tous nos conseillers qui 
savent analyser rapidement vos problèmes, vos objecti 
et vous proposer une solution compatible avec vos 
contraintes budgétaires 

- Une sélection rigoureuse des meilleurs produit 
des grandes marques les mieux établies et les plus 
fiables : IBM et APPLE. 

- Un service après-vente et de maintenance 
efficace et structuré au niveau national. 


LA MICRO INFORMATIQUE DOMESTIQUE 


Vous êtes un amateur passionné de micro 
informatique ? Alors vous allez être comblé. Car dans 
chaque centre SIVEA Informatique vous trouverez 






tout : l'utile, l'indispensable, et même de quoi vous faire 
rêver : iInmtiation, jeux divers, programmation, études 


- Toutes les grandes marques d'ordinateurs 
personnels : APPLE, COMMODORE, THOMSON, 
ATARI. 

- Des centaines de logiciels : langages, jeux 
utilitaires pour 1a programmation, appli ations familiales, 
éducation, etc 

- Les toutes dernières nouveautés du marché 
américain 

- Des conseillers compétents et avertis qui 
parlent votre langage et sauront vous guider avec 
efficacité parmi la multitude de produits disponibles et 
vous aideront à effectuer un choix rationnel 


PARIS (3 BOUTIQUES). BORDEAUX. CANNES. LILLE. LYON. MONTPELLIER. NANTES. NICE. ROUEN. 
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- Un accueil et un service attentif à vos 
préoccupations, même si vous êtes débutant. 


LIBRAIRIE ET REVUES. 


Un autre département dont nous sommes fiers, 


à juste titre Car vous y trouverez les meilleurs ouv rages 


français et les toutes dernières publications 
étrangères importées notamment des USA, et souvent 
introuvables ailleurs, 
Une véritable bibliothèque pour tous ceux 
qu souhaitent s'initier, s'informer, ou se pertectionner, 





55 


lecteurs (page 


e 


Référence 152 du servi 


SIVEA PARIS 

Métro : Rome - Place de Clichy. Parking 
assuré au 43 bis, bd des Batignolles - 
“Parking du Pont de l'Europe”. 


Boutique Informatique pour l'Entreprise : 
31, bd des Batignolles, 75008 Paris 
Tél. 522 70 66. Télex : 280 902 


Ouvert du Lundi au Samedi sens imterrupuon de 9 à 30 à 18 h 30 


Boutique Informatique domestique : 

33, bd des Batignolles, 75008 Paris. 

Tél, 522 70 66. Télex : 280 902 
Ouvert du Mardi au Samedi sans interruption de 9 h 30 à 18 h 30 


Boutique Maintenance 

et Service après-vente : 

33, rue de Moscou, 75008 Paris (à 400 m 
des deux boutiques précédentes) 

Tél. 293 02 22. Télex : 280 902 


Ourert du Lundi au Vendredi sons interruption de 9 h 30 à 18 h 30 
Fermé te Samedi 


Service Location Ordinateurs et Logiciels : 
33, rue de Moscou, 75008 Paris 
Tél, 293 02 22. Téiex : 280 902 


Ouvert du Lundi au Vendredi sans interrupties de 9 h 30 à 18 h 30 
Fermé le Samedi 


SIVEA BORDEAUX 

Croix du Palais. Rue du Corps Franc Pommiès 
Meriadeck, 33081 Bordeaux (Face à la 
nouvelle préfecture régionale). 

Tél, (56) 96 28 11, Télex : 560 376. 

Parking assuré rue Claude Bonnie 

et rue Jean Fleuret. 


Ouvert du Mardi au Samedi sans interruption de 9 h 30 à 18 h 30 
Le Lundi de 13 h 30 à 18 h 30. 


SIVEA CANNES 

14, bd de la République, 06400 Cannes 
Tél, (93) 39 29 09. Télex : 461 760, 
Parking assuré place Gambetta. 


Ouvert du Merdi au Somedi de ÿhèô12hDet4h320819h 
Le lundi de 14h 30à19h 


En France, la micro-informatique c'est 


SIVEA. De plus en plus! 


Déjà 11 boutiques implantées dont 
3 à Paris. Ce ne seront pas les dernières... 
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SIVEA LILLE 
21 bis, rue de Valmy, 59000 Lille 
gr Musée des Beaux-Arts). 
él. (20) 57 88 43, Télex : 110 146 
Métro : République. Parking assuré 
place de la République (accès parking 
par bd de la Liberté juste après le Musée). 


Ouvert du Mardi au Samedi sans interruption de 9 h 30 à 18 h 30 
Le Lundi de 13 h 30 à 18 h 30 


SIVEA LYON 

21, rue de la Part-Dieu (angie rue 
P. Corneille), 69003 Lyon. 

Tél. (7) 895 00 O1. Télex : 375 307 


Ouvert du Mardi au Samedi sons interruption de Ÿ h 30 à 18 h 30 
Le Lundi de 13 h 20 à 18 h 30 


SIVEA MONTPELLIER 
3, rue Anatole-France, 34000 Montpellier. 
Tél. (67) 58 09 00. Télex : 490 302 


Ouvert du Mardi ou Samedi sans interruption de Ÿ h 30 & 18 h 10 
Le Lundi de 13 h 30 à 18 h 30 


SIVEA NICE 
6, rue Offenbach, 06000 Nice, 
Tél. (93) 88 56 46. Télex 461 760 


Ouvert du Mardi au Samedi de 9hà12h30e14h)0419h 
Le Lundi de 14 h 10819h 


SIVEA NANTES 


21 À, bd G. Guist'hau, BP 388. 44013 Nantes, 


Tél, (40) 47 53 09. Télex : 700 252 
Parking assuré rue Scribe (Entrée rue du 
Chapeau Rouge derrière le théâtre Graslin). 


Ouvert du Mardi au Samedi sons interruption de 9 h 30 à 18 h 30 
Le Lund de 13 h 30 à 18 h 30 


SIVEA ROUEN 
34, rue Thiers, 76000 Rouen 
Tél. (35) 70 88 30. Télex : 771 057 


Ouvert du Mardi au Samedi son interruption de 9 h 30 à 18 h 30 
Le Lundi de 13 h 30 à 18 h 30 


D SIVER 
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SUR LA ROUTE INFORMATIQUE 
EPSON, LES AIGUILLES ATTEIGNENT LES 
GRANDES VITESSES. POUR VOUS DONNER 
DE L'AVANCE SUR LA QUALITE. 
EN ROUTE EN LQ 1500. Une imprimante à aiguilles idéale 
annees cn nr ES ; Sa qualité 
d'impression soutient les meilleures 
Re RS SES SE rer, 
traditionnels ; 


pratiquement tous le 
nd Ar 16 polices de caractères, possibilité 
RO PANNE avec s 


9 modes graph 
à 2448 x 24. En ction Gene d'oerution ee 
CN PRE AS SRE SRE ES QE pese 
la route Epson la plus proche de chez vous, appelez notre 
Service Informations ect gt nd 2 DREEET Qu 
écrivez à Technology Resources 


114, rue Marius Aufan, 92300 rpg To Te (SYA 


so. 0 À] 


” LA ROUTE INFORMATIQUE | 


[E PioracE INFORMATIQUE } TECHNOLOGY RESOURCES :. 


oriciels 


W° 1 du Logiciel Français pour Micre Familiaux 





8 \(O 
L 





| 





BON DE COMMANDE DEMANDE DE CATALOGUE 
onde 2 timbres à 2 francs pour partcipator 


oriciels 





Champion 
Editeur Musica 


Crocky 





Cocher la case correspondant au type de matériel désire lExpédrhon sous 24 h dans la limite des stocks 
4 n & mt 


{ ATH. €. e PL UVNDE € 









® Une vaste 
gamme de micros 


Un choix complet de 
micro-ordinateurs et de périphériques, 
les plus grandes marques pour toutes les 
applications professionnelles. 





@ Un choix 
complet de logiciels 


vous trouverez les standards en matière de 
tableurs, traitement de texte, gestion... 


© La location 


Tous nos matériels (ou presque) sont disponibles 
en location. Une solution efficace pour choisir, 
évaluer, remplacer, compléter 


guauues, 


7-11, rue Paul Barruel 
75015 Paris - TéL : (1) 306.46.06 
Ouvert du Lundi au Samedi inclus 
10hà13h-14hà19h 
Métros : Vaugirard - Volontaires 
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MICRO IN PAR MATIQUE 








Pour faciliter la mise en route de vos applications, 


ge 00, 


87, boulevard Voltaire 
75011 Paris - Tél. : (1) 338.52.00 
Ouvert du Mardi au Samedi inclus 
10hà13h-14hà19h 
Métros : Voltaire - St-Ambroise. 


SRRS _ 
S SSET— | perl ntm 
tt nse se Macintosh 
Hyperikn VICTPR 
TECHNOLOGIES 


Q@ Une très 

large bibliothèque 

Pour vous, tous les ouvrages actuellement 
disponibles sur la micro-informatique, 


son utilisation, ses applications. 
Plus de 300 titres disponibles. 


Q@Un support 
personnalisé 


Conseils à tous les niveaux, formation, 
maintenance. 













e 1 floppy avec contrôleur 

e 1 moniteur Apple 

« imprimante matricielle 
universelle 


14690 F ttc 


1 interface graphique + câble 
F tic 














LISTE 
DES POINTS 
DE VENTE EX 
RC  OBLIGE 


Le deuxième d'une 
longue série de quide 
des logiciels. 

Plus d'un tiers de nou- 
veautés. 


AU SOMMAIRE : 

— Une sélection de 416 
programmes en Anglais 
ou en Français pour : 

APPLE - ATARI - COMMODORE 

V920 et C64 - EPSON HX 90 - 

ORIC 1 et ORIC ATMOS - IBM PC 

- SINCLAIR ZX81 et SPECTRUM 

TRS 80 - THOMSON TO 7 - 

s11910);2 

— Les fiches techniques de LM 
chaque programme compre- Ÿ 
nant : 

La description précise du pro- 

gramme. 

S'olhel eue) 41e 1e 12 

Sa compatibilité avec tel ou tel 

micro. 

— En plus vous trouverez : 

Des conseils pour choisir et acheter 

le programme que vous cherchez. 

Des index pour trouver facilement 

ce que vous cherchez. 


A RULURERRS, 7410): 


DISTRIBUTEUR OÙ 15 F +5F Le 
DE PORT EN RENVOYANT LE ll 
ee]ll de) Radr)431e]r TR 


LA HAUTE FIABILITÉ 


COMMANDE À RENVOYER À SPID - 39 AUE V-MASSE 
r le GUIDE DES LOGICIELS" Printemps 1984 


chèque (15 F+ 5 F de port) en réglement 
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YOUR SPECTRUM 





TURBO! LA PUISSANCE ! 


LA FORMULE 1 DES INTERFACES 
POUR SPECTRUMI. 


ous donner ce que vs 1 | BON DE COMMANDE 


rner à ORDINARION, 1: Je Raymond-Losser 


e cartouches 1 
jeux prises 9 broc r. 2 manettes de jeu NTERFACE TURBO - PRIX 295 F TTC 
et en plus extension OuS ent ent os art net CKSHOT PRIX 140F T1 
toncthonne ave \anettes j Age) | ; tr rade j à nnrt 25 F 
éalement var chéaue CC aire 
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Compatible avet 
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Micro-Myte 60 








-ogiciel de gestion du Modem disponible pour ZX81, SPECTRUM et CPM 2.2. Autre, nous consulter 


Fini les ordinateurs passifs | 
Communiquer avec le monde entier 
Emission/Réception à 1000 baud 
Logiciel pour ZX81 et SPECTRUM 
réunis 

Vérification de la transmission ou 
réception par une somme de con- 
trôle avec réémission de «block» 
en cas d'échec 


VOIr 


compris 


Vous pouvez transmettre ou rece- 


Tout ou partie de l'écran 
N'importe quelle variable 

Un programme basic complet ou 
en code machine 

Liaison directe SYS/MODEM 
Logiciel 


Annuaire des abonnés Micro-Myte 60 
LES OPTIONS : 


a) Langage de communication 
inter-ordinateurs de types dit- 
térents 

b) Liaison MODEM par la prise 
«CENTRONICS» sous CPM & 


temps réel , 


jeux 
1 


CPM 22 est une marque déposée de DIGITAL RESEARCH 





mporté et distribué en exclusivité par 


ORDINARION 


199, rue Raymond-Losserand 
75014 PARIS 

Téléphone : 540,76.49 

Tèlex : 206.092 


FABRIQUE EN ANGLETERRE 
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STORAGEMASTER 
LA RESTITUTION TOTALE 


vec StorageMaster, Control Data a maîtrisé le stockage de 
l'information sur disquette. 
Conséquence : vous pouvez aujourd'hui acheter des disquettes 
avec une garantie de 5 ans. Cinq années pendant lesquelles vous aurez 
l'assurance d'une information fidèle. 
Les disquettes StorageMaster sont le fruit de l'expérience et de l'avance techno- 
logique de Control Data. Il s'agit d'une ligne complète de disquettes de 8 
pouces et de 5,25 pouces, simple et double densité, simple et double face. 
Toutes ont la garantie de 5 ans “restitution totale”. =} 
Vous trouverez les disquettes StorageMaster chez les dis- 
tibuteurs agréés Control Data [voir liste page suivante} ou 
dans les magasins de micro. Vous pouvez aussi nous appeler 
au (6/ 005 9202 {service BPO)], nous vous dirons où trouver les 
disquettes StorageMaster. 
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service lecteurs 





Le service lecteurs de L'Ordina- 
teur Individuel permet d'obtenir, 
des organismes et sociétés, des 
informations complémentaires 
sur leurs activités et sur leurs pro- 
duits. Les informations contenues 
dans la rubrique Quoi de neuf du 
Magazine de l'informatique pour 
tous sont référencées dans l'in- 
dex ci-contre ; celles des publici- 
tés dans l'index ci-dessous. Utili- 
sez la carte réponse ci-contre en 
cerclant les références des infor- 
mations, rédaction ou publicité, 
qui ont retenu votre attention. 


institut Pre Contrat Data 


66 5%r"itereut test 


iAeZ Nemo] 
roue | SL 


Putibase 2 00 (Publsott) 
Gestion Prvee [Ansaëra Diuson) 
Video Shop (Cao) 

Ess Pot (TIG entreprises) 
Mug 2 (Muyticg) 


LES ETOILES DE L'OI 


Marsc Mret (nekec} 

Borderine (TMC) 

UFO Panic (Loriciets} 
Boogaboo (Ere informatique) 

Get off my garden {Run informatique) 
Spannemman (Segenex) 


PUBLICITÉ 


Pag de Toshiba (Cantor) 

TRS 80 modéle 2000 (Tandy Radio 
Shacx} 

Start PC (Stac inlormatique) 


Logabax LX 102 V (ERN) 

Ster Power Type M1B (Hangstier| 

JP 831 (E = MC2) 

Gakken GPA 2000 {He Micro Systemes) 
Périphériques Symbiotic (Syrnbcte) 
Cache 22 (WC) 

Nec Piranter P2 et P3 (M3C) 
Riteman 120 {Aax Technology) 
Seko DPU 40 (ERN) 

Téemnaux Aroex (ERN) 

MCP 40 (Oric France) 

Cyber 310 (1 Bbby Science Products} 
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Tendances 


O: les a vus. Les japonais au standard MSX ont fait trois petits 
tours au Spécial Sicob et s'en sont retournés au pays du Soleil 
Levant. MSX est un standard, une norme, au cœur de toutes les 
discussions depuis plusieurs mois, mise au point par l'Américain 
Micropro et des constructeurs japonais. 


Ces nouvelles machines, essentiellement familiales, toutes construites sur 
le même moule, inquiètent les Européens. Pensez donc, leur Basic, leur 
clavier, leur connecteur de cartouches et le Sed sont à ce point semblables 
que tout programme tournant sur l’un fonctionne sur tous les autres. 


Ce principe est à l'opposé de l'habitude actuelle, consistant à cogiter 
soigneusement son dernier matériel de manière à le rendre incompatible 
avec tout autre. La suite est simple et juteuse : achetez mes périphériques, 
mes cartouches, mes programmes. 


Ces nouveaux familiaux étaient par ailleurs absents du salon Micro Expo 
mais, surprise, un constructeur britannique nous en annonçait un pour 
bientôt. L'invasion — si invasion il y a — nous arrive donc de tous côtés. 
Espérons rout de même que la rigidité de ce standard ne nuise pas à 
l'évolution des machines, Comment penser à des familiaux 16 bits dans le 
cadre de cette uniformité ? De plus, cette norme, si elle s'impose, 
restera-t-elle dans le domaine des OI de bas de gamme ou s'érendra-t-elle 
vers le haut ? Elle entrera alors en concurrence avec CP/M et son succès y 
sera plus difficile. 
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PRIX CANON : 


SUR LA LOCATION 
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MACINTOSH 


AZERTY + disque supplémentaire LISA 2 
+ Imprimante + Mac Paint + Mac Write 1 Mo + Matricielle 
+ Multiplan cé + Lisa Write + _ Cale APPLE Il et Île crédit 
846 F 1428 F avec accord immédiat ** 
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Le matériel Apple 
ne peut ètre vendu 
par correspondance 





APPLE Il EAGLE PC PLUS si ro de Sons, À 


256 Ko + SOS + Catalyst compatible IBM PC ; d “2 
+ Disque Dur 5 Mo + Moniteur Unité centrale 128 Ko + 2 disquettes 320/360 Ko de. d halo e | 
+ Backup + Imprimante + Comptabilite + MS/DOS + MS/WORD par éserve aux entreprises 
1037 F* 818 F* * Sous reserve d'acceptation por CETELEM 





EXTRAITS DE NOTRE CATALOGUE, PRIX DE VENTE TTC NOUVEAU 


TOUTES LES MARQUES 
DE DISQUETTES POUR VOS MICROS 
SUR STOCK A NOTRE 
AGENCE DE MARCADET ET 
A DES PRIX CANONS 


































IMPRIMANTES 


UNITES CENTRALES MATRICIELLES 



















ALICE 9%0F GP 50 Parallèle 1200 F 
k ORIC AIMOS 2350F GP 50 Minitel nous consulter 
ee MO5 2390F GP 100 Parallèle 2090F 
LYNX 48K 2990F GP 500 nous consulter 
SPECTRAVIDEO Peritel 3300 F GP550 nous consulter D 
O7 70 3500F GP700 4 couleurs 4490 F lc ae) 
LYNX 96 K 4590F GEMINI 10 3990F (2, 
LYNX128K 66908 MICROLINE 120 CPS  4490F ee 
IMA WRITER nous consulter lé 174 F 
MCP 40 4 couleurs 2190 F nt rap vf Le 1 cp X 


MANNESMAN MT 80 3700F 





P1,T.B.: PARIS-BERCY 111, rue du Qna 








IMPRIMANTES 





A MARGUERITE PAT VERSANLES 17 bd Général Pring 7000 
19 h, mercred nedil0h-12H/13h-19h 
SILVER REED 64 se Le e matin. Tel 954 48 63 
SILVER R 64007 NOUVEAUTES à dima | a , 
APPLE TELL 5980F SERVICE APRES-VENTE 25, rue Neuve des Boulets 75011 Por 
Te 9 54 46 du lundi ou samedi 9 | ) 18 + 


MODEM BUZZ BOX nous consulter 






18M PC et APPLE sont der marquer deposees 
Ces pris vont indicaiits et peuvent être modifiés sons préavis. Les spécifications techniques sont données à titre d'information, toute erreur serait fortuite et involontaire. 


| | de l'informatique pour tous 





















Festival di 
de la physiologie 


Tout le monde a aimé. Alors, on recommence. Le Fe 
patronné par le CIRCA, RTL etL'Ol, avait rassemblé aÜteu 
Juillet 84 les réunit à nouveau. 


MENU S AÙ 29 juillet, les fous de programmätion se : sommes en elles Sor 
féüniront, pour la seconde fois, dans ce cadre Mmagni- : estiment av soin .G 
fique de la Chartreuse du Val de Bénédiction, à Villeneuve- : payer la bécan 
és-Avignoñ: InnocëntV!..pape élu en 1352 comme cha- : ont sur 
Moun sait: est le décideur à l'origine de ce qui est devenu la ;# 
pus grandechartreuse de France. Ce cloître et ses moines : 


ACTUALITE 


française, qui éteignit ses feux ét dispersa ses richesseSan 


k GelOrdre des chartreux rayonnérent jusqu'àfa Révolution, 








nes juridiques 
activité du @loître oubl 
Monuments historid 


SQus un Sigle qui ravivérent ; 


DU sont passés al 
‘ont révélé leur réalite te 


y Une caractéristique tres décevante : le pourcentage | 
hommes/femmes atteint lé chiffre monstrueux de : 
447 programmeurs contre 9 programmeuses. Ratio effa- 
l'rant que nous appréhendions bien, mais dont l'ampleur 
nous surprend. Que Se passe-t-il, gentes dames et demoi- 
selles ? Développez-vous une allergie particulière, ou bien : 
la programmation n'est-elle qu'une sorte de tare essentiel- : 
lement masculine à ranger à côté de la boxe et du rugby ? 
Lalssons le soin aux psychologues de disséquer une telle 
disproportion et contentons-nous d'incitér nos compa- 
gneS a partager ce goût étrange de la programmation. 


Ce fait navrant est peut-être à rapprocher d'un autre : 
627% des personnes interrogées programment seules... 
‘Le programmeur prend les traits d'un mâle solitaire : 
“AdeleScent en général ; de moins de quarante ansidans : 
"85% des cas. Son niveau d'études est essentiellement 
secondaire, du fait de cette armée de lycéens Parmi les 
adultes, les cadres viennent en pores place, 









: ON À de: 
S d'argent et de pe nement des connais- 
en Programmation, OMMes comprend, çar 35 % : 


personnes Sondées occupent les {rois quarts de leur : 
nine à manipuler leur ordinateur. Quant aux 


nl 






Signe des pie ce n'est plus un pape mais des person- : \'Sondiige ne dit À 


aisse nationale.des : 





















jouer avec Je 
* n'en off pés 





Le programmeut le est: donc, far natÿré, 
désintéressé. Pourtant, nombre d'entté eux sont dé 
recherche d'un éditéur, même si 11 % l y 
tous ces jeunes amateurs au cœufpür, prog 
meurs adultes et patentés ont pénétré dans 
: du cloître des chartreux, Ils ont été démasqués pl 
: logiciels : 778 programmes sOnt issus de laicré 
nos 456 interrogés, et près de 30 % © 0 
: gestion, les sciences où d'âutres activités proféss 
: Il esf donc clair que les amateurs ont besom 
: de rencontres. Questionnés sur l'intérêt est 

estiment justement que c'est lameilleure formule (n (mie 


: Sites trois quarts souhaitent. renco 
teurs et grand public », le festiva nontré Qi 
Sr n'étaient pas aussi dsincte qu'on 
Dupont gogene. ! il fait ça bien, ave c! 
rprèt à vendre le fruit son labeur: 
Mettre en présence vénideurs et ac eteurs. 
: Alors, mordus, fanäs, créateurs, rendi . 
: 9 juillet. Montrez vos œuvres, a / 
c'es peut-être primées, voire & 


Loan es 71 


MICRO APPLICATION: 
L'UNIVERS DU LOGICIEL. 





Vous possédez un Commodore 64, Utilisez-le à fond. 
STAR CRASH aux confins de la galaxie vous entraîne dans un combat d'un réalisme saisissant. 
MICRO APPLICATION : une gamme complète de programmes en français." 


Créez : Développez : Jouez : 

PAINTPIC : Un programme révolutionnaire  ZOOM PASCAL : Le langage le plus populaire MICRO APPLICATION, c'est le logiciel au 
pour dessiner, peindre et colorier à l'écran aprés BASIC. Programmation structurée sérieux mais C'est aussi la détente 

Va au devant de votre imagination Comprend un éditeur, compilateur et traducteur, Des jeux pour se distraire 

Un logiciel indispensable à tous TINY FORTH : Le langage du futur STAR CRASH, POKER, SKIER, POQL, 
SYNTHY 64 : Utilisez à lond les capacités développement efficace et rapide SUPER TANK, COSMIC SPLIT, MUNCHY... 
musicales de votre ordinateur ARROW : Le langage de la machine et pour réflécnir 

Permet la composition et l'exécution de comprend un assembleur, un éditeur et un ISLAND, SUPER DAEDALUS, LOGIK.. 
partitions musicales polyphoniques socès cassette accéléré MICRO APPLICATION : Une gamme de jeux 


pour réfléchir en s'amusant et s'amuser en 


MICRO APPLICATION : Nous prenons le logiciel au sérieux.  réfiéchissant 


Tous nos programmes en français existent sur disquette, cassette ou cartouche. 


Notre vmettra d'en savoir plus sur les pri, 
0 cafalogue vous pe ra d'en savoir plus sur les prix fs Le: SESSRSESEZ 


et les caractéristiques de fous nos programmes. 





BR Je désire recevait sans engagement le catalogue gratuit  [ 
de l'ensemble de vos programmes 

E L. 

Æ El 

MICRO APPLICATION Eu ” w 

147, avenue Paul Doumer Œ es is 

92500 RUEIL MALMAISON FRANCE = = 

SOFTWARE Tél. (1) 732.92.54 - Telex MA 205 944 F * à partie de 06 FF TIC. a 
Æ C Fous te # 

oi2 


bEsser: RÉDENNerÉ 
72 Fe imeteot tee Référence 162 du service-lecteurs (page 66) 





| terrain sur un marché ex- 

















Dragon, oui, mais 64 


Son allure est celle du Dragon 32, son nom est presque celui du Dragon 32, mais ce 
n'est pas un Dragon 32. La différence essentielle réside dans le système 
d'exploitation, l'OS 3, issu du puissant Unix, qui ouvre de jolies possibilités. Prix en 
version Pal : 3 600 FF ttc, ajouter 650 FF pour l'adaptateur Péritel. 


U ne cure de rajeunis- 
sement est toujours 
une opération délicate. Si 
ses effets ne sont pas 
assez spectaculaires, l'or- 
dinateur perd très vite du 


plosif, Trop efficace, elle fait 
disparaitre la compatibilité 
avec les machines précéden- 
tes de la marque, Le Dragon 
n'a pas trop mal supporté la 
cure : devenu « 64 », il 
conserve l'essentiel de ses ca- 
ractéristiques et sait lire tous 

les logiciels du 32. Comme son 
nom l'indique, la différence ma- 
jeure réside dans la capacité de 
mémoire vive, qui passe de 32 à 

64 Ko, Cette capacité semble 
indispensable aujourd'hui, mar- 
keting oblige. Même si dans la 
majorité des cas, ils ne Sont pas 
tous utilisables par les program- | 
mes, les kilo-octets donnent du 
poids à l'ordinateur. Le Dragon ne 
fait pas exception à la règle puis- 


ti 


graphique). C'est du reste amplement suffisant pour réali- 
ser de beaux programmes. 


fice à la mise en route. A la mise en marche, le 64 est en 


| préciser l'état 32 ou 64. 


Autre amélioration du récent Dragon, la répétition auto- 


mode 64 et appelable par POKE, en mode 32 (encore 
l'impératif de compatibilité), La dernière nouveauté est 
plus intéressante : 
RS 232C. Elle est exploitable directement depuis Basic et 
paramétrable en vitesse de transmission de 50 à 
9600 bauds. Le reste de l'appareil est identique au 















touches mécaniques 
mais, hélas, n'existe 
toujours qu'en modèle 
Qwerty. C'est dom- 
mage, car cela limite 
certaines applica- 
tions semi-profes- 
sionnelles qui se- 
raient par aäilleurs 
envisageables. Le : 
Dragon a en effet 
accés, dés qu'on 
l'équipe de dis- 
quettes, à des, 
logiciels encore | 

bien souvent | 
ignorés des | 
ordinateurs | 
amateurs. 
Le système | 
d'exploita- | 
tion d'ori- | 
gine est le Dragondos 1.0: 
résident en MEM dans l'interface, mais 
une disquette, livrée en standard, contient un Sed 


: beaucoup plus complet dérivé de l'UNIX, C'est l'OS 9, 
: caractéristique du processeur 6809 (un 8/16 bits rapide). 
qu'il ne sait pas exploiter plus de 39,7 Ko de mémoire : 
| Utilisateur en Basic standard (44 en enlevant la page : 


L'OS 9 modifie profondément le Dragon 64, puisque l'on a 
alors acces à trois compilateurs fort intéressants, 


: Le Basic 09, assez proche du Pascal, rend facultative la 
: numérotation des lignes, et sait traiter les procédures. Le 
| Pour conserver la compatibilité avec le précédent Dragon, : 
la mémoire vive supplémentaire n'est pas disponible d'of- : 


Pascal est musclé, et gère la disquette en mémoire vir- 
tuelle. Le troisième compilateur est bien plus inattendu, il 


: s'agit d'un langage C, et constitue, sauf erreur, une pre- 
fait un 32. La métamorphose se déclenche par un ésotéri- : 
que mot de passe : EXEC 48000. Cette opération a pour : 
| conséquence de recopier en MEV l'interpréteur Basic, ce : 
qui dégage les adresses préalablement occupées par Ce : bieur, traitement de texte, tableur, ainsi que RMS, gestion 
dernier. Le curseur change de couleur à l'écran pour : de base de données type dBase 2, donc un logiciel ouvert. 
: Cette collection fait sortir le Dragon 64 des sentiers battus. 
: L'ordinateur est un peu limité pour exploiter de tels logi- 
matique des touches. Elle est immédiatement opérante en : 


mière sur ce genre de machine. Chacun des trois est 
vendu environ 1 000 FF ttc. 


À cela s'ajoutent de nombreux autres logiciels : assem- 


ciels de façon vraiment professionnelle. L'affichage ne 


: dépasse pas 24 lignes de 51 colonnes (64 est un minimum 
: pour un traitement de texte ou un tableur), il manque des 
l'installation d'une interface série : 


touches de fonction et la mémoire est un peu « courte ». Il 


: n'empêche que des utilisateurs domestiques seront heu- 
: reux de pouvoir faire progresser leur ordinateur vers des | 
: domaines qui sont encore réservés à des matériels beau- 
précédent modèle. Le clavier garde toutes les qualités des : 


coup plus chers. XdLT 5 
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DES NOU 





AY]. 


COMMODORE 64 


RAM 64K - Basic intègre 
Sortie couleur 
Modèle PAL 












Extensions 
Disc 5 

Mini cassette 
imprimante 


La puissance de traitement et 
la facilité d'emploi d'un micro: 
ordinateur haut de gamme à 
la portée de tous : managers, 
commerçants, professions 
libérales 


Sa technique : Autoguidage 
sur écran par programme 
MacGuide, Clavier détachabie 
58 touches, module souris à 


JCR PARIS 


58, rue N-D-de-Lorette 
15009 Pans 


Tél. (1) 2821980 
Télex 290350 


74 


\ a 


& Le co 


2.990 F 
Modèle Peritel 3.990 F 

















ORIC ATMOS 
Basic-Ram 48K 

Graphiques. Haute 
résolution couleur. 
Sortie imprimante 











Version Péritel avec câäbl 






une touche, mémoire morte 
64K, mémoire vive 128K, 
microprocesseurs 68000 
motorola 16/32 bits, horloge à 
8 MHz, générateur de son 


4 voies, lecteur de disquette 3° 


intégré. Résolution 512 x 342. 
Interfaces pour imprimante, 
Modem et réseau local Apple 
Bus, Poids 8kg. Nombreux 
logiciels 


CR CLERMONT-FD 

rue Blatin 

63000 Clermont-Ferrand 
Téi, (73) 365676 


af 
40, 


Téi 


et alimentation 2539 


ni Mis _/ 
7 


AUTÉS - STOP - DES PRIX - STOP - DES INFORMATIONS - STOP - DES ADRESSES - STOP - DES NOUVE 


Mint: PIRIIOPIAl 






e 





JCR MARSEILLE 
59, rue du Docteur-Escat 
13006 Marseille ter 
(91) 376233 L (7 


MAGASINS OUVERTS DU MARDI AU SAMEDI DE 10 H À 13 H ET DE 14 H À 19 H - CREDIT 








l 
=. 
5 


Le Réseau des magasins JCR 
s'agrandit (5 magasins, 16 
micro-boutiques) et le 
magasin de Paris s'embellit, 
pour vous offrir plus d'es- 
pace et plus de choix parmi 
une large gamme de micro 
ordinateurs, de matériels, 
d'accessoires, de logiciels 
de livres, de revues spécial 
sees.…. à des prix qui mettent 
la micro-informatique & la 
portée de tous les budgets 
Chez JCR, vous bénéficierez 
en plus des conseils compe- 
tents de spécialistes et des 
meilleurs services (démons 
trations, devis, service après 
vente ) 


« Apple #Æ 


Compatible Al 
128 K RAM 


A bientot chez JCR ! 
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ALPHATRONIC APPLE ae 
Rarn 64K - Basic Résident Nouves Il 64K 

Sortie Couleur Péritel niet cle. ve Duodise 

6 touches de Fonctions 2 drive “té de disque 

Clavier numérique + Pour votre 


Apr 1e 
Sortie série A 


Paralièle. 5.500F PROMO 
Extensions apple |" 
Disque 320K O - CP/M 


JCR LYON JCR MONTPELLIER 

3, (UE EE 400 7 ré « 0 rue 
861 1639 

Parma 


ce Là Merc 
34000 Montpelre 
58.78 36 


Tèlex 305 429 
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PRIX TTC INDICATIFS GENÉRALEMENT CONSTATES À NOTRE MAGASIN DE PARIS 


de l'informatique pour tous 


Coup d’œil sur la Brother EP 44 


Quatre machines en une : la Brother EP 44 est en effet une machine à écrire, un 
- petit - système de traitement de texte et, grâce à une sortie série, une imprimante 
et un terminal. Le tout est compact (32 x 26 x 6 cm, 2,4 kg), portable, autonome et 
coûte 2 900 FF ttc. 


a Brother EP 44 est avant tout une machine à écrire 

pertectionnée. Son clavier est d'aspect classique : il est 
plus complet, les touches sont un peu plus petites, mais 
agréables et permettant largement la frappe rapide, Du 
type Azerty accentué, il comporte tout ce qu'il faut pour la 
définition des marges, la pose des laquets de tabulation, 
le soulignement, et, raffinement rare, le centrage d'une 
phrase au milieu de la ligne ou sa justification à droite. 


On a droit également à un petit clavier de calcul (mais oui, 


complémentaires (C, À, à, B, 1, n, 4, j, etc.) 


Mais à quoi sert l'écran à cristaux liquides ? Quinze 
caractères peuvent y être affichés et il est utilisable de 
différentes manières. On peut trés bien. ne pas s'en Servir 
et transformer la Brother en une vulgaire machine à écrire : 
je tape et ça s'imprime. En mode ligne à ligne, l'impression 
est déclenchée par la touche « retour chariot » ou, au 
choix, automatiquement quand on termine un mot (frappe 
d'un espace) à proximité de la fin de ligne. L'affichage est 
alors à déroulement : je promène ma petite « fenêtre » de 
quinze caractères sur la ligne et ne lance l'impression que 
lorsque toute trace de faute a été bannie. 


La tête est composée d'une matrice de 18 x 24 points, 
une excellente résolution, La machine accepte du papier 
normal ou thermique : c'est ce dernier qui donne la mell- 
leure qualité, mais c'est aussi le procédé le plus onéreux 
Les caractères formés sont alors très proches de ceux 
d'une machine classique. Avec un papier normal, il faut 
ajouter un ruban (en cassette, 130 FF les cinq) et la 
qualité de la frappe dépend de celle du papier 


La Brother EP 44 est aussi un petit traitement 
de texte avec une mémoire de 3 726 caractères 
dans laquelle on écrit directement. Pas besoin de 
papier, donc, et ce sont deux à trois pages de 
texte que l'on peut ainsi générer, dans le train 
ou sous un olivier, On regrettera l'étroitesse de 
l'écran et son unique morceau de ligne de 
quinze caracteres. Quant au traitement de 
texte incorporé, il ne peut être comparé aux 
belles réalisations obtenues sur ordinateur, 
mais || permet tout ce qui est nécessaire : 
insertion, suppression où modification de ca- 
ractères ou de lignes et pose de codes de 
contrôle (soulignement, arrêt d'impression, 
retour à la ligne...) Le texte en mémoire sera 
conservé aussi longtemps qu'il le faudra. 





: Sur le flanc droit, l'extirpation d'un cache par un index 


habile découvre une prise 24 broches : la sortie série 
RS 232C. Celle-ci est méme bidirectionnelle : la Brother 


: sait recevoir, mais aussi envoyer ses données, A l'autre 
: bout du câble de liaison peuvent se brancher une autre 
consæur Brother, un ordinateur et même une grosse 


imprimante. Et pourquoi ne pas effectuer la connexion à 


: distance, via un modem et le réseau téléphonique ? 


: En réception, la Brother constitue une imprimante honora- 
c'est aussi une calculatrice) et à un jeu de caractères : 


ble par sa qualité d'impression, mais lente (seize caracte- 
res par seconde), En émission, elle sait envoyer les signes 
tapés Un par Un ou, par une seule commande, tout son 
texte en mémoire. La vitesse de transmission est modifia- 
ble de 75 à 1 200 bauds, Tous les paramètres habituels 
de liaison sont définissables depuis le clavier, le manuel 
(hélas, mal traduit) indique le mode d'emploi avec dix 
ordinateurs courants. Nos essais sur Sharp PC 1500 et 
Zénith Z 89 se sont avérés concluants, La Brother fonc- 
tionne donc comme un terminal portatif d'OI. 


Cet ensemble de caractéristiques en fait une machine 


: Sans équivalent sur le marché actuel: les ordinateurs 


portatifs offrent les mêmes fonctions sauf une, de taille : 
l'absence d'imprimante de largeur normale. À conseiller à 
ceux qui ont besoin d'une trés bonne machine à écrire, 
d'un terminal portatif pour leur OI ou, mieux encore, à 
ceux qui ont aussi besoin d'une imprimante. MP 
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Un essai longu 

La machine. Lan 
A la rencontre des 
Le contre. Un 


BULL- MICRAL ELIMINE ! 
La surprenante victoire de Léanord et de 
Goupil pour le 4° tour de Ja coupe 84. 


Gestion de fiches : 
Friday ou VisiFile ? 


ouvelle 
inventeurs. Le pour. 


dossier de 14 pages: 





Banc d'essai : 
le Texas PC 


Comparés : tous les 
texte 


traitements de 


[N° 6 





chez votre marchand 


N°6 
de journaux 
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| Dans l'Hexagone se déroule toute une vie informatique : les bruits courent, les rumeurs 
| circulent, les nouvelles se confirment ou se démentent... La rubrique En France s'en fait l'écho. 
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Drôle de programme Les copains 
Le théâtre est en crise : X aime Y. qui aime Z. Z tue Y, X est d'abord 
désespéré, etc. Les scénarios brillent par leur pauvreté et leur ‘ 
banalité. C'est du moins l'avis d'Edouard et Christian, qui, après et encore 
trois ans d'efforts, ont enfin réussi à programmer « Melpomère : 
TH 84 », l'ordinateur destiné à pallier le manque d'originalité des: 1Is ne nous parlaient plus, Si 
auteurs. Nos deux héros se retrouvent comédiens d'une pièce nous abordions leur table au 


qu'ils n'ont pas écrite, aux mains d'un « metteur en scène » 
capricieux, très présent sur la scène, capable de répliques 
cinglantes, d'humour corrosif, d'inventions délirantes. Christian 
joue la reine de Mésopotamie, dé ée par la tuite de son 
amant et décidée à arrêter la pilule, Sa fidèle servante tente de la 
dissuader pour la simple raison qu'elle est en fait un capitaine de 
CRS secrètement amoureux de sa maitresse... À ce stade, une 


: restaurant, Ils s'enfermaient 
: dans le silence. Et plus le 


pnntemps avançait, plus leur 


: teint affichait la päleur des 
: nuits de travail !.. 
: nous concoctait donc l'équipe 
: de Votre Ordinateur ? 


Mais que 





. . MCE bebe Pres Énter 
malencontreuse question philosophique d'Edouard : « Théâtre =  : Un numéro d'été bien spécial : GAGNEZ DES ORDINATEURS ! 
Vie ? » bloque le système pour quelques heures. Manitestéerment,  : une petite bombe, une 
l'ordinateur n'a pas réponse à tout. ! première dans la presse ; l'émission À bé à 
Fini de rire, les drames humains et passionnels reprennent le : française... puisque le n°6 de  : Anse de Votre Ordinateur 
dessus. La réalité couvre la fiction, le théâtre reprend ses droits  : Votre Ordinateur comportera  !  ntera avec Jacques 
de miroir de la société. Le ton est juste, l'écriture allègre, : un cahier de 64 pages : Pradel « Silicium blues », À 
l'observation pertinente. Quel dommage que les dialogues tous  : Supplémentaires intitulé ! savoir la grande et paipitante 
de la première partie ne se poursuivent pas tout au long de la : « Cahier de piaisirs de histoire de l'informatique ! 


piece, qui n'évite pas quelques poncifs traditionnels sur les 


! vacances en informatique ». 


: Ouvrez grand vos oreilles, un 


rapports homme-machine. Une première initiative, due à : Ce cahier est destiné aux concours doté chaque 

Alain Sachs, à saluer et à prendre au second degré, : « Cancres » en informatique : à : Senaine d'un rs 4 000 FF 
Drôle de programme. pièce très « gauloise » pour deux : Ne du ue rt pour acheter l'ordinateur de 
comédiens et un ordinateur, se joue au théâtre de Paris (1) ; : vos rêves dans la boutique de 


jusqu'à la fin du mois de juin et durant le festival d'Avignon (2) du 
7 juillet au 4 août 1984, 


(1) 15, rue Blanche. 75009 Pans. Tél : (1) 874 10 75 
(2) Contact : Jetta Barret, Tél. : (1) 581 52 79 





Un club pour 





: intéressés par le sujet. En vingt 
: leçons, ils acquerront une 

: approche générale du propos. 
: De plus, chaque soir à 21 h, 

: sur France inter, dans le cadre 






: votre choix, sera proposé aux 

: auditeurs-lecteurs 

: d'Adrénaline-Votre Ordinateur. 
: Bret, comme l'expriment nos 

: pâles amis de Votre 

: Ordinateur, « on va se bronzer 
: les neurones » cet été en lisant 
: leur « Spécial cahier de plaisirs 
: de vacances » et en écoutant 

: du? au 28 juillet Adrénaline 





les croqueurs BESOIN D'ALER : sur France Inter. 

/ ñ “ : 
de pommes DANS UN "CLUB Pas d’IBM 
Apple vient de créer son club, à la Fnac 


au nom évocateur : le 

Club Apple. Cette association 
est régie par la loi de 1901 et 

sa cotisation annuelle est de 

800 FF (200 FF jusqu'au 

30 juin). Elle semble d'emblée 
dotée de moyens, puisqu'on y 
propose déja un bulletin, une  : 
librairie spécialisée, des stages, : 
une bourse aux logiciels, des  : 





: Inutile de chercher un PC au 

: rayon informatique de la Fnac, 
: In'y en a pas. La centrale 

: d'achat a en eftet refusé les 

: conditions particulières exigées 
: par IBM pour acquérir le 

: privilège d'exposer un PC. 

3: Quatre-vingts mètres carrés 

€ : minimum pour le stand, des 

= : conditions financières vraiment 


conférences et une boutique  : 3 : : 
« Club ». Renseignements chez : : Spéciales, « C'en est trop » dit 
les IT di : la Fnac. 
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Le bus relax 
avec Alex 


L'agglomération de Caen 
expérimente avec Alex un 
système informatisé de gestion : 
du réseau d'autobus. Un : 
système central reçoit toutes 

les informations du réseau et 
donne, en temps réel, une 

vision synthétique de celui-ci 

et, en temps différé, toutes les : 
statistiques de fonctionnement : 
(nombre de voyageurs, etc.) 


Les bus sont équipés de 
terminaux autonomes, 
fournissant au conducteur les 
renseignements sur son trajet 
| (position, etc.), mais aussi, 
agréable raffinement, 
| d'appareils permettant, aux 
carretours, d'obtenir le vert 
immédiat ou de minimiser le 
temps d'attente aux teux. 


Par l'intermédiaire des Top 
Alex et Pianibus, installés aux 
principales Stations, les 
usagers sont informés du 
temps réel d'attente pour le : 
prochain bus, La connexion, à : 
terme, du système au réseau  : 
Télétel, leur permettra de ; 
connaitre à domicile le délai de : 
passage des bus à l'arrêt le : 
plus proche de chez eux, Une 
expérience intéressante qui 
mériterait d'être reprise par 

| nombre de villes françaises... 


Bilan positif 


SMT Goupll, après trois 

années consécutives 

marquées par des pertes, voit 

son exercice 1983 s'achever 

sur un bénéfice net et 

encourageant de 1,5 million de 
| francs. 


L'Afnor réforme 
les claviers 


L'Association française de 
normalisation entreprend la 
réforme des normes de claviers 
(E 55-060, mais surtout E 55- 
061 pour la section 
alphanumérique des claviers). 
ll s'agirait en fait de fixer une 
fois pour toutes la position de 
touches diverses qui ne 
cessent de se déplacer d'un 
modèle à l'autre, 


Cette disposition vise sans 
doute à lutter contre l'invasion 
des claviers Qwerty « utilisés 
en France {...) pour des 
applications tres marginales, 
par des informaticiens (...) ou 
des enfants ». 
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Votre passion dévorante pour l'informatique individuelle 
ne saurait connaitre de frontières. 
Sachez tout ce qui se prépare et se décide au-delà de l'hexagone. 


ET CE 4OT dE ONG PROCRAMMES, QUI 
FERA L'ENVIE DE TOUS VOG ANUS, 1€ / 
VOUS LE LAISSE ,NON PAS À AS 1772 
NON PAS À A0 FRS NON ZE / 
vous LE DONNE POUR À PÊINE ZOPE 
MÊME PAS LE PAIX USINE RE, / 


MESSIEURS -DOMES ! 
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: Logiciels : et si l’on bradaïit 


: L'idée était dans l'air depuis un certain temps déjà : vendre 

: traitements de texte, tableurs ét gestions de fichiers à moins de 

: 1 000 FF. Aux Etats-Unis, le seuil psychologique est plutôt de 

: 100 $ ; encore mieux. Plusieurs petites sociétés ont d'ores-et- 

: déjà franchi le pas en proposant des compilateurs Pascal, Pilot 

: ou Fortran pour 30 ou 50 $, et offrant la particularité... d'être de 

: trés bonne qualité. On trouve ainsi un compilateur Pascal très 

: performant, le Turbo-Pascal (49,95 $ pour le PC Jr), générant, 

: non pas des codes P comme d'habitude, mais directement des 

: codes machine (pour Z 80 ou 8088, selon la version), le résultat 

: étant une vitesse d'exécution accrue, La dernière particularité de  : 
: ce compilateur est. qu'il doit être cette année importé en France. : 
: IBM a une autre idée : laisser Les logiciels au prix actuel mais en 
: Sortir des nouveaux, moins bons mais meilleur marché. 

: Ap 
: 150 $ (traitement de texte, comptabilité, graphique.….). 

: Troisième voie sur ce chemin décidément intéressant, prendre un 
: logiciel quelconque et diviser son prix par deux ou trois. C'est ce 
: que vient de faire Softwares Arts avec. Visicalc tout simplement. 
: Histoire compliquée que celle-ci, véritable guerre ouverte entre 

: cette firme, conceptrice du tableur vedette, et Visicorp, 

: distributrice voulant reprendre le produit à son compte, Pour 

: ennuyer Visicorp, Softwares Arts propose Visicalc pour 99 $. 

: Pour l'instant, il ne s'agit que de vente par correspondance, et il 

: n'est pas certain que l'opération sera poursuivie longtemps. Tout 
: de même, voilà bien le genre de nouveautés auxquelles les 

: consommateurs s'habituent très vite. Pourvu que ça dure... 


aissent ainsi, et pour le PC, huit programmes à moins de 


! Le Macintosh à 512 Ko, c'est pour la fin de l'année, dit-on Ë 
: chez Apple. Il ne s'agira pas d'une extension mais bel et bien d'un : 
! nouveau modéle. Question : les propriétaires d'un Mac 128Ko  : 
: pourront-ils faire changer leur circuit mémoire 
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L'avenir au 
: disque 
: optique ? 


: Un récent rapport de la société 
: américaine IRD fait ressortir de 
: brillantes perspectives d'avenir 
: pour l'utilisation des disques 

: optiques en informatique 

: individuelle, D'ici à quelques 

: années en effet ceux-ci seront 
: à Un prix tout à fait abordable 
: pour les utilisateurs 

: d'informatique personnelle et 

! leur énorme capacité de 

: stockage leur permettra de 

: prendre une place de choix sur 
: ce marche. Ce rapport fait 

: ressortir entre autres points 

: que la qualité des logiciels 

: réalisés est en fonction directe 
: de l'espace dont dispose le 

: concepteur pour travailler. 

: « Donnez-moi un levier et je 

: souléverai le monde. » 


À SOEUR ANNE, 
! NE 





vois Tu 











Combien gagne un chairman d'une société informatique ? 
Beaucoup. Chez IBM, J.-R, Opel annonce prés de vingt milbons 
de francs annuellement tandis que, plus modestement, 

Steve Jobs, coftondateur d'Apple, atteint 4 peine les quinze 
millions de francs. 


VOTRE PRIX 
SERA LE 
NÔTRE : 


















MAIS 
FAITÉS VITE 


Es A è 
Rêve americain 
La baisse volontaire des : 
exportations américaines de 
circuits électroniques vers 
l'Union soviétique pourrait-elle 
être la cause d'une guerre 
atomique ? C'est ce que pense : 
le département de la Défense 
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| Comdex 84 : quelques belles 


nouveautés parmi du déjà vu 


: Le Comdex se déroulait ce printemps à Los Angeles et ne nous a 
: pas apporté un lot considérable de nouvelles machines. 

: Quelques-unes pourtant s'y trouvaient, que l'on accueillera chez 
: NOUS SOUS peu. 

: La vedette revient à Hewlett Packard avec son portatit HP 110, 

: dont les caractéristiques évoquent celles des Gavilan, 

: Sharp PC 5000. Son capot ouvrant découvre un écran à cristaux 
: liquides de bonne taille (16 lignes de 80 caractères) et un petit 

: clavier. Il est léger, beau (tout blanc) et dispose de 272 Ko de 


MEV. Nous aurons l'occasion d'en reparler très bientôt. Toujours 


: chez HP, on annonce un lecteur de disquettes, 3,5 pouces 

: double face et l'imprimante à jet d'encre, Inkjet, la plus 

: économique (moins de 4 000 FF ttc). 

: Une société de Hong-Kong complétement inconnue a tait 

: Sensation avec une machine vraiment étonnante. Îl s'agit d'un 

: portatif, encore un, mais son écran à cristaux liquides a une 

: capacité de 25 lignes de 80 caractères ; du jamais vu proposant 
: les performances des écrans cathodiques classiques. Un 


processeur 80186 gère une mémoire de 128 Ko en standard 


: (extensible à 640) et est compatible avec MS/Dos et CP/M 86. 
: Un portable a retenu l'attention, l'Otrona 2001, d'une part à 
: Cause d'une esthétique un peu curieuse à base de trois unités 
* - *: distinctes dont un écran orientable, et, d'autre part à cause de 
: son prix : 2 500 $, alors que l'ordinateur posséde trois 
: processeurs et un disque dur Winchester. 
: Pour 2 000 $, le grand Japonais Nec propose un compatible IBM, 
: le Nec APC3, doté d'une résolution de 400 x 640 points (quatre 
: fois celle du PC) 






des Etats-Unis avec une & 
argumentation ahurissante : les : : Epson, Philips et Olivetti viennent de signer un accord avec : IBM 
circuits de fabrication : Digital Research pour l'implantation du système d'exploitation : 
soviétique sont vieux et peu : Concurrent CP/M sur leurs matériels, ; maître chez lui 
pro a Erhar risques : : I semblerait qu'IBM souhaite 
Énetonionert di Appis entend lement ie pen. Pour 08 À faire, et comme md sr info les 28 te 
ordinateurs de leur défense : eurs n'ont jernels ou sd or dm Ju : j 

: américaine y sous-traite la conception de logiciels spécifiques.  : aussi de périphériques, pour 
nationale et du guidage des : : son PC... un marché plus que 
missiles. Il vaut donc bien : e $ rentable que le géant 
mieux leur vendre de bons : Quant à Computerland, c'est à la Chine qu'il nY : américain essaierait de 


circuits arnéricains dont on est 
sûr qu'ils ne teront rien décoller 


: implantant ses boutiques (alors qu'il en existe déjà 653 dans 
: 25 pays différents). Le sol chinois s'est ouvert au Coca-Cola, les 


Dar erreur 


La société américaine Visual met sur le marché 
un nouveau portatil, le Commuter, compatible IBM PC, comme 
tout le monde, mais disposant d'un écran à cristaux liquides de 
16 lignes de 80 caractères. 


Einstein est anglais. Il dispose de 64 Ko de mémoire vive, 
fonctionne sous CP/M et sera commercialisé à la fin de l'année 
pour environ 5 000 FF ttc par Tatung, une société d'origine 
taiwanaise., 

e 


Un nouveau record dans la course aux octets : 3,33 millions 
d'entre eux ont réussi à entrer dans une seule minidisquette. 
L'heureux champion est la société Drivetec, avec son Super Mini 
Floppy 


| 
NN 


: Ordinateurs américains s'y engouffreront-ils ? 





‘ 

. Apple reussit 

: Avec la gamme Apple 32 et 

: son Macintosh, mais aussi 

: avec son 2c, Apple semble 

: rencontrer un franc succès : le 
: jour même de sa présentation, 
: les revendeurs du Bénélux se 

: Sont portés acquéreurs de 

: 450 Apple 2c ! Apple 
: une politique 

: (Lisa, Apple 2e) qui, alliée à 

: une campagne publicitaire, ne 
: peut que porter ses fruits. 


mêne 
de baisse de prix 


: reprendre en main. C'est en 

: tout cas l'avis du président de 

: Lotus Development, avis qui 

: Semble être corroboré par les 

: observations. Ainsi, le 

: 3270/PC (le petit — gros — 

: dernier), quoiqu'intégrant 

: MS/Dos ainsi que les langages 
: et compitateurs Digital 

: Research, fait largement appel 
: à des développements maison. 
: Enfin, des rumeurs circulent 


selon lesquelles l'usine IBM de 


: Boulder serait restructurée de 
: façon à produire des unités 

: disques pour le PC, activité 

: jusqu'alors largement sous- 

: traitée... Touchez pas au 

: grisbi ! 
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LE PRC 
EN ME 


LU 
AU LAN 


(Te Tespte) 


"INTE 
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NOM 
PRENOM 
ADRESSE 


CODE POSTAI 
VILLE 
DATE 


SIGNATURE 
80 5-61 juiiet-eout 1984 








BON DE COMMANDE 
EDITIONS 
42, RUE PARCHEMINERIE 49000 ANGERS 


| Manuel de référence ORIC 138 F TTC 
frais de port et emballage 15 F TTC 


153 F TTC 


Votre règlement doit être joint à la commande. 
Le manuel vous sera expédié le jour de réception par voie 
postale en mode urgent 


Rélérence 165 du service-lecteurs (page 86 


























Vous préparez vos bagages, vous avez réservé une place à votre OI, sur la 
banquette arrière, entre le chat et le petit dernier... N'oubliez pas de vous munir de 
quelques livres de programmation de jeux. L'été sera peut-être pluvieux ! 


Collection 
Jeux en Basic sur 





| La jeune collection « Jeux en 


Basic sur » compté une 
quinzaine de volumes 
consacrés aux Atari, Apple, 


Dragon, Alice MC 10, CBM 64, : 


Oric, TRS 80, Vic 20, ZX 
Spectrum et 81. Chaque livre 
présente une bonne quinzaine 
de programmes de jeux aux 
themes bien connus. 


| L'ensemble des titres est 


d'ailleurs commun à la moitié 
des ouvrages : Casse-briques, 
Pac-Man, Serpents, 
Atterrissages, Pendus et jeux 


. de Nim sont au rendez-vous, 
| adaptés au détail près à 


chaque appareil 

La formule n'est pas 
déplaisante, même si, 
finalement, chaque ordinateur 
n'est pas pleinernent exploité. 


des machines, entrent en jeu 
des considérations 
pédagogiques strictes : 
l’auteur s'attache à rédiger des 
programmes à structure bien 
définie, et d'une bonne lisibilité 
Une grande limpidité 
transparait donc au fil des 
hstes (les plus longues 
atteignent à peine trois 

pages) : on les tape sans 
difficulté, apres les avoir 
choisies au dos de la 
couverture où figure un 
sommaire avec photos 
d'écran éloquentes. 


: Quelques lignes d'introduction 
Outre les capacités respectives : 
: la présentation des règles du 
: jeu, on peut passer 

: directement à l'action ; les 

: résultats sont immédiats, car 
: les jeux sont réussis 


: Les débutants trouveront ici 

: l'occasion de se familiariser 

: avec le Basic en général et leur 
: ordinateur en particulier : un 

: tour d'horizon nécessaire des 

: possibilités graphiques et 

: sonores de leur machine, qui 

: almentera au besoin leur 

: imagination moins sur le thème 
: du jeu que sur la 

: technique à employer, 


sont destinées exclusivement à 


® 





Attention cependant, les 


: seules indications à ce sujet 
: sont les commentaires 
: succincts insérés dans les 


lignes de programmes : il 


: faudra penser à consulter 


fréquemment le manuel de 


- référence de l'ordinateur en 


complément du fascicule, 


La plupart des jeux proposés 
gagneront à être enrichis de 


: variantes afin de masquer leur 
: sobriété apparente. Cet 

- exercice salutaire devrait se 

: révéler agréable dans la 


mesure où l'on travaille sur un 


: programme de base 
: QUI « tourne » déjà. 


Ill || 


: Nous regrettons cependant la 
: qualité inégale des 

: programmes identiques 

: adaptés à une machine 

: donnée : Oric et Spectrum 

: bénéficient d'un avantage 

: notable en comparaison d'un 
: CBM 64 sous-utilisé, par 

: exemple, où d'un Dragon, En 
: contrepartie, les logiciels sont 


dépourvus de complexité, et 


: utilisent des palliatifs tort 


instructifs pour tout un Chacun, 
encore faut-il savoir les 
reconnaitre au Cœur d'un 


: programme 
: Ces livres s'adressent donc à 


tout amateur qui désire 


: apprivoiser son ordinateur 
: avec un programme éprouvé, 


en gardant la possibilité de le 
décortiquer plus tard. Chaque 
jeu peut étre considéré comme 


: Un éxercice dirigé, mais on 

: navigue à vue ! Il est donc peu 
: probable que des enfants 

: puissent profiter de cette forme 
: d'enseignement avant l'âge de 
: dix ans, comme les photos de 

: couverture le laissaient 

: supposer, Les enseignants, 

: eux, trouveront matière à initier 


: leurs élèves à la 

: programmation s'ils disposent 
: des connaissances 

: nécessaires. 


: Concluons en constatant que 

: chacun de ces ouvrages est un 
: bon complément aux manuels 
: dépourvus d'exemples 

: d'application, et cela pour une 
: somme modique. Jusqu'à 

: présent, les auteurs possèdent 
: le monopole des titres des 

: programmes, mais on peut 

: éspérer que la collection 

: s'enrichira de nouveaux 

: volumes plus didactiques et 


plus riches dans les mois à 
venir MAC 
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Pratique du micro- 
ordinateur Alice 

et Pratique du micro- 
ordinateur Tandy 
MC 10 





Tout le monde sait que les 
ordinateurs Alice et Tandy 
MC 10 sont, au nom et à la 
couleur près, rigoureusement 
identiques. Et la plupart des 
livres consacrés à ces 
appareils ont bien 
naturellement été rédigés pour 


Radio avaient pour seule 
motivation d'étotter une 
collection déjà bien remplie, 
toujours est-il qu'ils ont choisi 
de sortir deux livres, 
rigoureusement identiques, à la 
couverture pres, et dont les 
textes coincident totalement à 
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IBRAIÏRIE 
y LA 


ÉLECTRONIQUE e AUTOMATISME e MICROPROCESSEUR 
TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 


: partir de la page 10, le nom de 

: l'ordinateur considéré n'étant 

: dès lors plus mentionné. La 
méthode peut sans doute 

: donner à l'acheteur 

: l'impression d'un livre très 


personnalisé, et, aprés tout, Si 


: l'ouvrage est de qualité et 
: correspond bien à ce qu'on lui 


demande 


De ce point de vue, je n'ai pas 


trouvé grand-chose à 
reprocher à cet ouvrage, Une 
présentation claire, très 
agréable, mélant habilement 
texte et images d'écran. Des 


: commentaires très lisibles, 
: signalés par des petits ballons, 
: Selon une formule de plus en : 
: plus fréquemment utilisée, Une : 
: méthode d'initiation très 
les deux. J'ignore si les éditions : P'O9reSSIVe avec, aprés 

: Chaque chapitre, un petit 
: questionnaire permettant de 
: s'assurer que l'on a bien 
: assimilé les notions 
: présentées 
: C'est agréable à lire, et cela 
: convient tout à fait à une 


véritable initiation, Cet ouvrage 





de l'informatique pour tous | 
| 


! s'adresse en effet 
: exclusivement au vrai 


débutant, et décevra celui qui 
a déjé certaines connaissances 
en Basic : il ne trouvera aucun 
renseignement supplémentaire 
par rapport au manuel de 

base. En particulier la partie 
consacrée aux farneux PEEK 
et POKE est très réduite 
(environ deux pages) et ne 


INFORMATIQUE 


NACELLE 


FRANÇAIS ET ETRANGERS 


Métro Raspail - Parking à la hauteur du 120 bd du Montparnasse 


ouvert tous les jours LUNDI COMPRIS, sans interruption de 9 h 30 à 18 h 50, samedi fermeture 17 h 50, 


Initiés trop sérieux, s'abstenir ! Débutants et amateurs d'humour, c'est à vous que 
s'adresse, ce mois-ci, notre choix de livres. 





contient aucune information 
intéressante. Les vingt 
programmes-exercices 
annonces en Couverture Sont 

- très élémentaires, et choisis de 
marière à bien illustrer le 
Chapitre correspondant 


! En résumé, un bon manuel 


d'initiation, pour débutants 
seulement 


JC 


Conseils sur le choix des livres d'informatique tous les jours saut lundi de 11h a18n 
Tous les ouvrages français ou étrangers signalés dans cette revue peuvent être obtenus ou commandés à La Nacelle 


2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél. 322 56 46 


Référence 166 du service-lecteurs (page 66) 


Le logotron 
informatique 
initiation au Basic 
Traitement de chaines 
de caractères 


Jean-Pierre Petit 
Editions du PSI 
Paris, 1984 


Broché, 80 pages 
Prix : 80 FF ttc 


La charge de conserver et de 
promouvoir le sens du canular 
aurait-elle émigré de Normale 
Sup au CNRS ? Jean-Pierre 
Petit, qui sévit à la fac de 
lettres d'Aix, avait présenté à 
la télévision avec Marc 
Arondel, le plus sérieusernent 
du monde, le Logotron 1, unité 
centrale de Lexicosynthèse 
Cela se passait en 1980, sur 
TF 1 et dans « Temps X »: le 
programme fabriquait 
aléatoirement des mots, sur 
des racines latines et 
grecques, et après les avoir 

« entrés dans le champ 
sémantique de l'appareil » 


(sic), il en « calculait » (re-sic) la 


signification, L'auteur avait 
poussé le vice jusqu'à faire 
produire des bruits 
mécaniques par l'ordinateur ! | 
fut bien puni de cette vilaine 
plaisanterie par le volumineux 
courrier qu'elle lui valut : on 
voulait en savoir plus sur le 

« module sémantique » 


Les lecteurs de L'O/n'ont pas 
tardé à être dans le secret (1), 
et les néophytes ont même eu 
la chance de voir l’article 
republié l'an dernier (2) 
Aujourd'hui, en 1984, Jean- 
Pierre Petit va plus loin, il en a 
fait un livre, et même une 
bande dessinée, car en prime, 
ira un fichu coup de crayon ! 


Ne nous y trompons pas, au- 
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delà du gag, le programme de 
fabrication de mots est une 


: excellente manière de rafraïchir : 
ses connaissances sur les 


racines grecques et latines 
utilisées en français : vous 


: Savez que podo veut dire 


« pied » ; vous aviez (presque) 
oublié que ciaste signifie « qui 
casse », Alors d'apres vous, un 
podociaste, qu'est-ce ? 


D'autres exemples ? Voici 
latérograde, qui marche à côté 
de ses chaussures ; 
chronothérapeute, qui soigne 


: en laissant faire le temps. J'ai 


eu personnellement la joie de 
voir le programme fabriquer 


: SOUS mes yeux : Urogyne, 

: madame Pipi ; cénologue, 

: Spécialiste de phrases 

: creuses ; brachydoxe, qui a les 


idées courtes. 


D'ailleurs, la composition des 
mots suit un procédé simple, 
mais parfaitement orthodoxe 


: (les débuts de mots se 


terminent par la voyelle 


CU PECIILIILAUTE IP 
À VOTRE OROINMATEUR 


LE LOGOTRON 
INFORMATIQUE 


thématique « O »), au point que 


: le programme arrive souvent à 
: recréer du vocabulaire 


: Et comme si cela ne suffisait 
: pas, le blagueur-auteur- 
: programmateur-professeur- 


dessinateur joue à l'initiateur 
pour apprendre au débutant le 
b.a.ba du traitement des 





| 


. Chaines de caractères, des 
: tableaux de variables, des 


DATA et des fichiers Basic, en 
donnant des exemples précis 


: Sur plusieurs ordinateurs 
: actuellement sur le marché, et 
! montre comment utiliser au 


mieux une mémoire réduite ou 


: gagner du temps avec un 


programme de catalogue pour 


: cassettes. 
: Et encore, je ne vous dis rien 


de l'insuftophone, brillant 
candidat pour le prochain 
concours Lépine. Quand je ne 
me tapais pas sur la cuisse 


: gauche (celle de la main qui ne 


tenait pas le livre), j'ai appris 
des tas de choses, y compris 
ce que j'allais offrir à mon 

neveu pour son anniversaire. 


: I n'y a décidément que les 


bouquins drôles qui soient 
vraiment sérieux 


(1) L'OI r” 18, juin 1980, p. 53 
{2} L'OI Dossier Programmes 
Fr 54 Dis, décernbre 1983, p. 26 


Votre premier 
programme en Basic 





: Initiés s'abstenir ! Ce livre est 


destiné à tous ceux qui 


: décident de se plonger dans le 


monde mystérieux de la 
programmation, à Ceux qui ne 
connaissent à peu prés rien de 
l'odinateur mais ne manquent 
pas de bonne volonté 


En ksant cet ouvrage ils 
découvriront pas à pas les 
bases de la programmation et 
du langage Basic, Ils 


La collection complète, les anciens 
numéros et les dernières parutions de 


FJB : 


: inteligente 





s'apercevront alors qu'un 
ordinateur peut faire autre 


: chose que jouer, Une 


présentation Claire et 
humoriste rend le livre de 


: Rodnay Zaks facile à lire et à 
: comprendre, Très 


pédagogique, l'auteur 
dissèque, ligne après ligne, des 


: programmes de plus en plus 


complexes en guidant le 
lecteur dans la jungie des mots 


: clefs du langage le plus simple 
: de la programmation 


: Beaucoup de délayages dans 
: les explications pourront en 


gêner certains, mais devraient 





d 





: permettre aux vrais débutants 


de bien comprendre ce qu'est 
un programme, Son rôle au 


: sein de l'ordinateur. Le titre 


n'est donc pas mensonger : il 
s'agit de réaliser son premier 


: programme el le lecteur, parti 


de rien, parviendra à coup sûr 
à réaliser rapidement sa 


: première liste personnelle 


Un livre donc à conseiller aux 
protanes de l'informatique 
MP & 


LCTULETTNTES 


L'ORDINATEUR LL ET 


JINDIVIDUEL 


sont disponibles à la 


LIBRAIRIE INFORMATIQUE D'AUJOURD'HUI 
253, rue Lecourbe, 75015 Paris - Métro: Convention ou Boucicaut, ouvert du lundi au samedi de 9 h à 19h 
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PUBLICITÉ 


A peine lancé sur le marché disputé des micro-ordinateurs 
de haut niveau, le KEN® SC 3000 fabriqué par SEGA prend un départ musclé 


et suscite des convoitises, L'homogénéité de ses performances 


le désigne comme un excellent partenaire familial et pourrait bien en faire 
le champion des années 80 dans sa catégorie. 






NATOMIE D'UN 
PHENOMENE. 
Le HENO SC 3000 se présente 
sous une forme épurée : boîtier 
noi, lignes sobres, touches 
grises. Pas un gramme de 
graisse, Le boîtier est profilé 
pour recevoir directement de 
nombreux périphériques et un 
maximum d'équipements : télé 
viseur couleur, lecteur de cas 
settes, lecteur de disquettes 
imprimante et cartouches de 
programmes 


UN ATHLETE COMPLET QUI 
PEAM En ares is des fonctions 
standard qu'on est en droit 
d'attendre d'un compétiteur de 
qualité, le 3000 est 
doté d'un | pamesg-pee- de son et 


d'un synthétiseur, D suffit d'insérer 








une cartouche dans le corps de 
l'appareil pour accéder à une 
multitude d'applications immé- 


diates : programmation, gestion 


jeux, musique, dessin, éduca- 


ton. Une mention spéciale 
pour le graphisme tout à fait 
remarquable : une excellente 
définition et 16 couleurs (210 
grâce aux mélanges) permet- 
tent de créer des graphiques et 
une animation pleins de p inch 

La capacité d'extension impor 
tante et un accès peu onéreux 
font du HEN® SC 3000 un micro 


d'usage très dynamique 


LE GOUT DE LA VITESSE SANS 
EFFORTS INUTILES: Livré sous 
forme de cartouches utilisables 
par des débutants comme par 
des programmeurs confirmés, 
le Basic est d'un usage souple, 
facilement maïtrisable et néan 
moins performant avec une 

lente vitesse de réponse 









Le confort d'utilisation se trouve 
renforcé par la conception de 





messages d'erreur “en clair” 
qui décrivent très précisément 
e type et l'endroit d'une erreur 
util isateur appreéc 
ité « de mise en œuvre et de 
manipulation des données 





ES 
Le MENO SC 3000 est livré 


d'origine avec une cartouc he 
Basic étendu qui se caractérise 
par 81 commandes assez puis- 
santes pour réaliser de nom 
breux programmes sophis 
tiqués. Il dispose d'une 
large gamme d'instruc 
tions, ce qui se traduit par 
des performances tout à 
ait intéressantes en terme 
le programmation : numérc 
tage automatique des lignes, 
préproc es Imation des pnncC! 
pales fonctions utilis: atio n des 
anse de jeu fonction hor 
pro arammatic n de 
jeux en te hs réel 
C'est ainsi qu'une fonction 
omme CIRCLE permet de 





loge pour la 


POURQUOI 


LA MODE DU YENO? 














































tracer à l'écran toutes les varia- 
tions possibles autour du cercle 
(cercle, ellipse, arc de cercle 
ou d'ellipse, cercle plein ou 
vide...) en programmant simple- 
ment les coordonnées du centre 
du cercle, son rayon, sa 
couleur. Cela laisse 
rêveur lors- 
qu'on sait 
qu'avec d'au- 
tres ordina- 
teurs, un cercle 
nécessite Jus- 
qu'à 8 lignes de 
programme | 
Avec la même 
économie de 
moyens, le pro- 
grammeur peut s'a- 
muser à créer des 
jeux d'animation sans 
y laisser ses nerfs et 
son Basic. Dessiner 
un objet, le déplacer, 
le grossir, le ré- 
duire et le mul- 
tiplier sans 
avoïr à le 


Cela 
semble 
magique 
mais ce 
n'est pas SOr- 
cier! 

La fonction 
SPRITE permet 
de cumuler ob- 
jets ou décors sans 
les effacer et cela 


uches prépr 
fonctions peuven 
s du clavier) ÈË 





croproces- 

ion 48 K ou y 
e 

WERTY (souple où clan, 

t aussi 

diteur plein 





ritel 
conne € du en option) 
: manettes de Jeu 
e, imprim 
“rec Syntéieo 
et der 
5 ixalbles à volon 


PUBLICITÉ 


par un effet de superposition. 
L'usage des PEEK et des POKE, 
inévitable sur la plupart des 
ordinateurs pour réaliser des 
dessins, devient définitivement 
rétro. 32 sprites peuvent coexis- 
ter et animer l'écran. L'imagina- 
tion prend le pouvoir. 


LOGICIELS : 

TOUTPOUR PLAIRE: Un cham- 
pion se devait de proposer les 
meilleurs. Les logiciels de jeux 
d'arcade et de jeux de réflexion 
créés par SEGA comptent déjà 
des millions d'adeptes dans le 
monde. Pour combler petits et 
grands, débutants et amateurs 
éclairés : des programmes 
éducatifs et des programmes 
de gestion. Avec la cartouche 
Logo, les plus jeunes pourront 
réaliser leurs dessins sans avoir 
à apprendre le Basic. Le guide 
d'instructions complet du MENO 
SC 3000 et la cartouche d'initia- 
ton au Basic permettent aux 
non-spécialistes de créer des 
programmes faciles à mettre en 
œuvre. Par ailleurs, les pro- 
grammeurs chevronnés ne 
seront pas déçus car la sophisti- 
cation du langage machine Z 80 
et de son assembleur satisfera 
leur légitime attente. WENO va 
même jusqu'à encourager les 
vocations en éditant les mei- 
leurs programmes qui lui auront 
été adressés. Novices et confir- 
més, à vos claviers! 

Pour tous ceux qui veulent se 
muscler la tête, la mode du 
YENO est partie pour durer! 


colonnes utls 


\val 
mers complète des 


NO :mant 
à imprime 
OPTION: our de 


e, magnéto- 
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DEPARTEMENT SOFTWARE 


Nous tenons avant tout à la qualité et à la sécurité des logiciels que nous distribuons, en voici quelques exemples : 


VOLUME : peut trañter jusqu'à 20 sociétés, sur option 
ess APPLE IL Ile, ou Ill 








Comptes 

Journaux 

Mouverents 

CS accepte la saisie de montants jusqu'à 999.999 989,90 


CARACTERISTIQUES : 

- modèle comptable évolutif (plan comptable et journæux) 

- procédure de saisie assurant ls mise à jour simultanée et en temps réel des 
journaux et du grand livre des comptes, accompagnée de édition d'un broull- 
lard de saisie Posaibilité de créer des comples en cours cle saisie 

- citures automatiques des périodes comptables, avec possibilité de chevau- 
cher 2 ou plusieurs périodes. Clôture d'exercice entièrement sutomatique 
avec possibilté de chevaucher deux exercices 

- fonction « Tableau de bord. indiquant les capacités restant disponibles dans 
le système et les dates des dernières opérsuons (écriture, Ciôtures) 

- consultation à l'écran. en temps réel, des cumuis, des soldes et du détuil des 
écritures portées sur les comptes et les Journaux Possibilité d'édition, à tout 
moment, des états comptables de votre Choix sétectionnés entre bornes de 
comptes ét de dates: grand-Bvre, jurnaux, balance 

- procédure intégrée de sauvegarde permettant des sauvegardes norn-cdes- 
tructives de disquettes à disquettes ou de disque dur 4 disquettes 


VOLUME : peut traiter 99 rubriques de paie différentes 
APPLE IL Ile, ou II! 
2 lecteurs 
140 X 
Fiches de 100 
_personnel _ 
CARACTERISTIQUES 
- modèle de paie évolutif : l'utilisateur crée, modifie et annule les fiches de 
personnel et les rubriques de paie selon ses besoins 
- trois taux d'heures 


supplémentuires possibles. 
Deer d'abatement professionnel sur le brut (VRP, bétiment, etc) 
gestion complète des cotisations sociales : prise en Compte des 
Lattes salariales et patronales gestion automatique des plafonds de 








SECURITES 

Choix, par l'utihsateur, d'un mot de passe protégeant l'accès aux informations 
comptables 

Imponsibilté d'enregistrer des écritures sans contrepartie et de supprirnes 
des comptes Ou des journaux dont les Cumuis ne aont pas mis 

Contrôle de vraisemblance des opérations enstence dune date d'un 
compte, d'un Hichier, ec 

Nombreux messages d'écran destinés à quider l'utilisateur au cours du traite- 
ment, et à le récupérer en Cas de fausse manœuvre 

Sauvegarde des données comptables inchuant un contrôle de léquihbre de ln 
balance et des journaux, ainsi que de l'intégrité de tous les enregistrements 


Prix version Apple lle : 
Configuration comptabilité « lourdew 


(32 000 écritures. 5 000 comptes 
(C'est avec une configuration 
que nous traons note DEC 
| Apps [le 

i Poppy avec ountréleur 

| Monteur 

1 Disque dur 5 MO 

| Imterince parallèle 

| Carte socelerarer 

L Imprimante DIRE 8805 

1 Comptabilité SAAR] 

L'4 journée de formation 


| Comptabis à SAARI 


Sécurité sociale, possibilité de créer des cotisations forfaitaires le système 
procbde automatiquement aux procédures de régularisation des 
cotisations 
=emiyue ei qonion de ln pale par départements ou serve Conqu'à 20) 
… calcul rapide des bulletins de pale : les rubriques du saïiarié concerné 
apparaissent à l'écran. et seuls les montants qui différent de ceux de is 
période précédente dotvent être changés 

larges possibilités de corrections : les bulleuns peuvent être recaicuiés 
et réédités autant de fois que nécessaire Saule la cièture périodique 
déclenchée par l'utilisateur, les enregist définitivement 
- procédure imégrée de sauvegarde permettant des sauvegardes 
non-destructives de disquettes à cisquettes ou de disque ur à disquettes 
ETATS DE SORTIE 
Meénsuels et récupitulatifs 


Prix version Apple Île : 
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Zaks 
a qe et ses fichuers | - Boisgontier 
Synibése, reconnaissance parole - ferretti 
Aæembly language - Hyde 
L'amembieur Incile du 6502 - Monteil 
rs bout des doigts 


Prabcal mécrocomputer the 65 - Weller 


Ligoelet 
Algodthnique Tome I - Lignalet 


Quade du CPIM - Zaka 
Vimonlc eur Apple - Thiries 


Visoaic home and office comparion - Castlewits 


CP7/M approfondi - Miller 
Multplan par l'exemple - Bicking 
Visoalc ! : Tutoral - Dubson 
Visoaic 2: Lexioum - Dubos 
Magicalc tutotial - Dubos 
Manuel Apple Writer IE + WPL 


Thé ausom apple & other mystéries - Holscter 


Eoccoome des projets « Micro P « Forsaine 
Image et informanon - Btjaou 

La découverte du T1-88/4A - Levy 

La condunte du VIC 20 : Montéil 
Pratique de l'Apple Li + Lälon 
Prurique de l'ordinateur farrulial 

Texas Instrurmeens - Lilen 


Pratique de l'ordinateur parscanel IBM - Lälen 
Plouin 


La conduste de lIBM-PC 
Anal sat multidunenton - Latevtee 
Apole basic dam file programenire - Piniel 
hot systématique - With 
pratiques de décunon T2 - Elanger 


Apple 1! word procemang - Polng 
An introduction 16 programming with pascal 
Schneiier 


Inroducton à 1a programmation Pascal - eburts 
Pocte 


Apple Il users guide 


Prograzunes en bac pour scentilques - Minner 


Dicmonnaire CEGOS - Nathan 


Deiannoy 
Votre ordinateur et vous - Zaks 
Le basic fscile - Hirsch 
Le banc universel - Schomberg 


D'TLELABLEESS 


132F Apprenes à parler à votre ordinateur - Teja 
méthodique des 


170F Basic construcnon 


- Lonchamp 
LEA Exercices de gestion en basic - Quanaaax 


suesSsue sas anislase 





: 
8 
Ë 
$ 


SASSAEESERAIRS L'EBSRANES E 
ONE UNS UNE ON NT HN MMNMANNNE 


} 

F Mon orcänateut - Barbance 

F Visa pour l'informatique - jego 

lrutiahon au basic - Lien 

F Jeux d'oränateur en bac - Ah] 

p Nouveaux jeux d'ordinateurs on bass - Ah] 

F Les finances farniiales - Barbance 
160r Méthodes de calculs runériques - Nownicovwmiki 

F Bases So données - 

F T0 programmes basic - Poole 

F et manmiques - Haut 

F La réalisation des logiciels graphiques pre 
12F 1 
Fr Praticnl beuc programs - Osborne HoF 
160F Some common bamc prograins - Ouborne 150F 
ser P-aymeen UCSD - Grant 1#7r 

Introduction au pascal - Le Breux 16 F 

170F Le quete du pascal - Tibergisen 1@8F 
130 F Progranunes en pascal : Miber 198 F 
or Le pascal par la pratique - Lé Baux 188 F 
190 F Jeux en pascal nur apple - Hergert 1507 
1 Fr Découvres pascal eur apple I - Colitiri 140F 
180F Guide de l'Apple de Merly, Tome 1 or 
130F Tome 2 Fr 
MF Pratique du PL 1 - Sonrin L4@F 
WF Tochriques avancées du PL 1 - Bonin KaF 


nr Erucies pour ZX 81 T1 - Sehan ar 
æer Etudes pour ZX 81 ‘T2 - Sahan war 
er Quel mécroorndinateur choisir? - Sibex Fr 
LE Lacque internatonal a s - Sibex æF 
45F Choix informatique et sécurité - Plancharcd l18F 

Introduction à informatique her 
70Fr Problerre {ce computer solution - Rogowmki or 
er Banc programumang - Kemeny 30F 
10F Eléments de programmation - Schumit H48F 
er Che soil in ma and mactine - Frey 20F 
Fr utelhgent vretere - Giorioso %0F 
mr The Appie connection - Coffron 342F 
106 Whals where is the Appie : Lusbibert MSF 
Fr benesth Apple dos 235 
sr Lopque binaire - Alumiaux ImF 


EST | 


BON DE COMMANDE « FLASH » 


CONDITIONS DIE VENTE PAR CORRESPONDANCE 


1} Le matèriel ent expéché en port di 


2 Pour un paement comptant, vous jœgnes à votre bon de commarie le réghament total du paisment de vor 





achat. Îl vous sera alôrs acremé votre Inceure par retour du courriet 


À Pour un pamesnent à crécét juignes à votre bon de correnande 20% du montant total de votre achat, plus 30 F pour has frass de doses de crédit Nous vous renverrons alors un dosmier de 
Créan que VOUS ROUX renverrez rempli et moyné 


4) Pour un leaming, spécilles-nous votre commande, nous vous enverrons un dontér qué vous 


nous selournerez renpli ot mgnè 


À renvoyer à INTERNATIONAL COMPUTER, 26, Rue du Renard, 75004 PARIS. 


LE 
Adresse 


commande les articles suivants 





Ci-joint la somme de 


____ Code postal 





Date 





Prénom 


Ville a 


TOTAL TTC. 
en chèque bancaire C} 
Simature 


* les produits Apple sont vendus exclusivement en magasin, aucune commande n'est acceptée par téléphone ou par correspondance 


ne ET ES 


| 
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Leaders de la presse francophone en Afrique 
et au Moyen-Orient, les 4 titres du Groupe 
permettent une couverture optimale 


News magazine 
d'informations 
politiques, s0crales et 
culturelles. ‘Jeune 
Atrique' est depurs 

25 ons le lender de la 
presse africaine, grâce à 
le qualité de se réflexion 
et la pertinence de ses 
prises de position 
Jeune Afrique’, premier 
hebdomadarwe 
international 
d'expression trançai 
Hebdomadaire 

O.J.0. : 83 175 ex 

2 000 000 de lecteurs 


INFORME L'AFRIQUE 
SUR LE MONDE 

LE MONDE 

SUR L AFRIQUE 





Premier hvre magarine 
de l'Afrique, dont chaque 
numéro est CONSACrÉ à 
l'étude approfondie d'un 
sujet d'intérét générm 
qui passionne Le grand 
public. ‘Jeune Afrique 
Plus” est illustré comme 
un magazine. complet 
comme un livre et utile 
comme une 
encyciopétdhe 

Mensuel 

Tirage : 65 000 ex 

En cours d'inscription 
s10)0 


POUR CEUX 
QUI VEULENT 
EN SAVOIR PLUS 
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du lectorat africain 











Revue de détente, de 
loisirs et d'informations 
pratiques qui, au-delt de 
la politique, s'intéresse à 
la vie des femmes et des 
hommes (Maison, Santé 
Décoration, Mode 
Voynges, etc.) “Jeune 
Afrique Msegazine' est la 
première rovue de style 
de vie destinée au grand 
public de l'Atrique et du 
Movyen-Orent 
Mensuel 
Couplé avec 

Jeune Afrique 


LE AYTHME 
OU MONDE 
LE TEMPO 
DE L' AFRIQUE 


Lender de l'information 
économique et 
commerciale, les 
prévisions 
commentaires et 
snslyses de ‘Jeune 
Atnque Economie’ sur ln 
vie des affaires, le 
siiuent au cœur des 
échanges entre l'Afrique 
le Moyen Orient et te 
reste du monce 
Bimensuel 

OJD 24 %60 ex 


200 000 lecteurs 


POUR LES CADRES 
DE L'AFRIQUE 
ET OU MOYEN.ORIENT 


accepte un contrôle OJD 
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PLEINS JEUX 


ORDINATEUR JOUEUR 








L'avons-nous déjà assez dit ? Jouer est une saine occupation de l'esprit. 
C'est donc une véritable cure thérapeutique que vous apporte ce dossier. 
Profitez des beaux jours, des vacances et de ce numéro de L'OI 


e jeu avec un ordinateur revêt de 
multiples formes. Loin de nous 
l'idée de vous décrire la foulti- 
tude de programmes existant, 
ayant existé ou à venir, les concernant. 
Ce mois-ci, nos essayeurs se sont 
transformés en aventuriers. 





Dix jeux 
d'aventure 
à l'essai 


L'aventure. Non pas certes l'aventure 
avec un grand À, mais l'aventure bien 
moderne, avec sables en silicium, 
monstres imaginaires et dont les ex- 
ploits s'inscrivent sur l'écran d'un OI, 


L'aventure-création,  l'aventure-rêve. 
Une nouvelle forme de jeu, de défi 
devrait-on dire, de plus en plus 
complexe, né avec les ordinateurs indi- 
viduels, et qui évolue sous nos yeux, 

de plus en plus vite, ie vis 
loin. 


Les jeux d'aventure actuels sont très 
souvent graphiques, et font appel à 
toute la patience et à l'imagination du 
joueur. L'aventurier, la plupart du 
temps solitaire, affronte l'intelligence 
de l’autre, non pas celle de la machine, 
mais bel et bien celle de l'auteur. Il 
faudra en général plusieurs heures, 
voire plusieurs semaines ou 

mois, pour découvrir la clé de l'énigme. 
Ce n'est en général pas tellement le 
but du voyage qui fait l'intérêt du jeu, 
mais bien tous les épisodes, et péripé- 
ties qu'il vous faut traverser. 

Ce type de jeu n'est pas encore très 
répandu chez nous et les logiciels, 
pour la plupart importés, ne sont pas 
souvent traduits. Le joueur se heurte 
alors à une difficulté supplémentaire, 
due à la langue : combien restent en 
panne sèche devant des propositions 
aussi simples en apparence qu'ouvrir 
un coffre où déboucher une bouteille, 
faute de ne pas être polyglotte. 


Nous avons voulu, dans la mesure du 





pour vous refaire une santé. 


possible, éviter cet écueil de la langue 
en choisissant, sur chacun des sept 
appareils considérés, des jeux, sinon 
d'origine française ou en français, du 
moins ne faisant appel qu'à un voca- 
bulaire, anglais, en l'occurence, très 
élémentaire, défini dans la notice où 
dans les divers textes apparaissant sur 
l'écran. 





Comment 
je suis devenu 
auteur de logiciel 


La volonté d'être éclectique nous a 


différents, certains 
complexes, d'autres au contraire très 
accessibles ou s'adressant à de jeunes 
enfants, mais qui pourtant méritent de 
figurer honorablement sous la rubrique 
«initiation ». 

Lisez notre palmarès, choisisez votre 
aventure, et que chacun y reconnaisse 
les siens. 


Certains, donc, aiment jouer tandis 
que d'autres, pas toujours les mêmes, 
adorent programmer. Les seconds 
peuvent par conséquent, et en toute 
théorie, gagner leur pain quotidien en 
vendant aux premiers les fruits de leurs 
cogitations. 


Mais vivre en bohème de son art infor- 
matique n'est pas si facile et surtout 
n'est pas une solution viable pour que 
naisse, à proprement parler, et comme 
certains le prônent, un véritable mou- 
vement de création de logiciels dans 
notre pays. 

Nous avons interrogé un auteur de 
logiciel, qui a pu nous confier ses joies 
et ses peines, ses errances et ses dé- 
couvertes. 


Un autre 


Maïs l'aventure, c'est aussi, peut-être, 
de concevoir soi-même le super-logi- 
ciel-à-épater-les-copains, le jeu fi- 

gnolé, bichonné, avec lequel on ne 
Eu pas forcément mais qui procure 
autant de plaisir qu'un génial brico- 
lage. Inutile de s Lean sans biscuits 
dans cette aventure-là. Une prépara- 
tion ique est nécessaire, un 
minimum de technique est indispensa- 
ble et la connaissance préalable du 
terrain est plus que souhaitable. 


Pour vous aider à réussir votre voyage, 
L'OI vous livre les conseils d'un ù 
tard, sur l'itinéraire à respecter, les 

pièges à éviter, les trucs, les astuces, 
et, surtout, les bases fondamentales 
de la mécanique d'un véritable logiciel 
de jeu, démontées, analysées et expli- 


quées. Bref, Un voyage organisé 
complet. 
Le jeu-prétexte s'appelle Puissance 4, 


mais, une fois les bons principes assi- 
milés, programmer n'importe quel 
autre logiciel deviendra presque... un 
jeu d'enfant. M 
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B::: Up d'appareils d'origine an 
qlaise ne proposent que des jeux 
d'aventure très classiques, « à l'an 
cenne mode » c'est-à-dire souvent 


sans graphisme. Parfaits pour appren 
dre, certes, mais pour Jouer. Voici un 


petit logiciel au graphisme agréable 
faclement utihsable 
meme par un neophyte 


en anoiais, MAIS 


cependant 





















sans prétention, il constitue une bonne 
mitation à ce type de jeu : c est à ce 
titre Que nous l'avons retenu 


ne tres belle plage de sable, 
deux palmiers, un sac de pépi- 
tes, on s'allongerait bien au 
Soleil. Halte-là ! Vous n'êtes pas ici 
pour bronzer. Vous devez retrouver un 
fabuleux trésor enterré dans l'île 
depuis bien des années par le célèbre 
pirate Captain Hook, Ce jeu, en an- 
glais, n'utilise que quatre mots de 
commande, donnés sur la jaquette, et 
un vocabulaire très élémentaire, 


On se rend très vite compte que cer- 
taines directions sont dangereuses : on 
se retrouve en Un clin d'œil parmi les 
poissons, Quelques bains forcés m'ont 
convaincu de la nécessité de dresser 
une carte de l'île, pour essayer de m'y 
retrouver quelque peu. 


Fort heureusement, les divers objets 
disponibles sont assez faciles à pren- 
dre où à poser, mais cette île présente 
un aspect magique. Quel que soit 
l'emplacement de l'île où vous dépo- 
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Treasure island 


Jacques Deconchat 


sez un objet, il retrouve instantané- 
ment sa place d'origine. Il vaut mieux 
le savoir, 





La sorcière, l'une de mes premières 
rencontres, ne m'a pas semblé bien 
redoutable, et elle pourra au besoin 
rendre un petit service. En revanche, 
ne vous hasardez pas à soulever la 
carte (c'est tentant) : un horrible scor- 
pion se cache dessous. Quant au 
géant, si grand que l'on n'aperçoit que 
ses pieds, vous devez trouver un 
moyen de le vaincre. Ce n'est pas très 
facile 


Le jeu est plutôt agréable, constituant 
une excellente approche des jeux de 
ce type. Le côté graphique est assez 
bien réussi, une réserve cependant 
les dessins ne sont pas très variés. Le 
décor est presque toujours le même ; 
quelques éléments viennent de temps 
à autre vous égayer et rompre cette 
monotonie. Les possibilités du Lynx ne 
paraissent pas avoir été exploitées au 
maximum. Enfin. Les amateurs de 
jeux d'aventure en français sont si sou- 
vent frustrés que celui-ci, tout à fait 
praticable sans une grande maitrise de 
la langue, apparaît un peu comme une 
aubaine. 


Quelques indications pour vous guider 
dans vos premieres explorations : par- 
tez plutôt vers l'est ou le nord, ne 
traversez pas trop tôt la caverne. 
N'oubliez pas de vous saisir de la clef 
(il faudra être astucieux) : elle pourra 
vous rendre service... 


En espérant que vous ferez peu de 
mauvaises rencontres, et que l'ignoble 
Captain Hook ne tardera pas à rejoin- 
dre les oubliettes. 








Le dragon 


du du donjon 








nfin, un jeu d'aventure sur 

Hector... et totalement graphi- 

que en plus. La soirée parais- 
sait debuter sous les meilleurs auspi- 
ces. On charge le Basic, le logiciel, 
sans problème, L'image de présenta- 
Ition, superbe, utilise bien la haute ré- 
Solution ; quelques explications sur la 
règle du jeu et sur l'utilisation des ma- 
nettes sont fournies. 


C'est parti. On se trouve dans une 
pièce, éclairée par deux flarnbeaux, 


PIECE NO 


Le, je 2 


avec devant soi trois portes grillagées 
et numérotées. Le petit donjon 
comportant évidemment moins de 
pièces que le grand, les parties seront 
un peu plus breves, On peut, en outre, 
choisir entre trois niveaux de difficulté. 


Le jeu est entièrement conçu autour 
de l'utilisation, assez astucieuse, du 
manche à balai. L'inclinaison de la 
manette sélectionne l'une des trois 
portes (en avant, à gauche ou à 
droite) ; si l'on ramène la manette en 
arrière, on peut jeter un coup d'œil sur 
le plan du labyrinthe. Le bouton du 
manche à balai sera, lui, utilisé notam- 
ment lors des combats. 


Le but du jeu, assez simple, est de 
rassembler, dans l'ordre, les trois élé- 
ments d'un trésor : Un sceptre, un 
sceau et une couronne. En avant la 
manette, un peu au hasard. On se 
retrouve dans une deuxième pièce, 


ation : cassette. Distributeur : Spid. 


strictement identique à la première : 
trois portes et deux flambeaux, seule 
la couleur diffère, De ce point de vue, il 
n'y aura guère de surprises tout au 
long du parcours. Heureusement, pour 
pimenter le jeu, quelques monstres ap- 
paraissent ici et là : fantôme, chauve- 
souris, vampire, dragon, etc. Face à ce 
dernier, vous aurez assez peu de chan- 
ces de vous en sortir, mais les autres 
paraissent « plus gentils ». 


Après les premiers instants de tâton- 
nement, on arrive assez vite à décou- 
vrir le premier trésor. La surprise : pour 
vous en emparer, VOUS AUrez à recons- 
tituer ce que la notice appelle, bien 
pompeusermnent, une séquence audio- 
visuelle. |! s'agit tout simplement d'une 
suite de couleurs et de sons à retrou- 
ver en manipulant adroitement les ma- 
nettes de jeu. L'idée est astucieuse, 
mais ce n'est pas très difficile. Vous 
devrez ensuite rapporter le trésor dans 
la salle de départ. Jetez un coup d'œil 
sur le plan pour vous repérer. Et ne 
fuyez pas devant certaines créatures, 
vous perdriez le trésor. 


Ce jeu utilise enfin la haute résolution 
d'Hector, c'est une agréable surprise 
Cependant le manque de variété des 
tableaux et le faible niveau du jeu lais- 
sent penser à une initiation pour de 
jeunes enfants. 
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nu ne vieille légende germanique 
prétend que, sous un chateau 

D.) Situé aux confins de la West 
phalie, se trouve un trésor, Beaucoup 
d'aventuriers sont partis à sa recher- 
che, mais aucun n'est revenu vivant 


pour raconter son histoire. Au- 
jourd'hui, c'est mon tour d'affronter 
ces périls et ces dangers! Durant le 
parcours d'approche (certains l'appel- 
lent : chargement de la cassette), l'am- 
biance est tout de suite créée 
j'avance par une nuit profonde où des 
éclairs intermittents me laissent entre- 
voir des tombes et un château à l'hori- 
zon ; le tout ponctue de grondements 
d'orages et de rugissenents de tem- 
pêtes 


Voila un essai qui commence bien 


Te 
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brr.. La tâche s'annonce difficile, Car 
plus de soixante-trois pièces différen 
tes m'attendent dans ce château aux 
dangers innombrables, Le trésor su- 
prème est l'aigle d'or, il apporte à celui 
qui le possede fortune, sagesse et 
puissance, c'est bien tentant 

Un court menu permet au choix : d'en- 
trer dans le chäteau, d'abandonner 
l'aventure, ou d'aller chez le mar- 
chand, Croyez-en ma vieille expé- 
nence de chevalier errant, utilisez tout 
d'abord la troisième option. En effet, 
vous pourrez faire quelques achats ju- 
dicieux chez un marchand qui passait 
par là Personnellement, avec 
cinq cents pièces d'or, j'ai acheté une 
torche et une corde, Muni de ces quel- 
ques objets, j'entre dans le château ; 
l'aventure commence 


mes 


Je me trouve au rez-de-chaussée dans 
une belle salle au graphisme tres réa- 
liste. J'apparais dans cette pièce sous 
forme d'un personnage en costume 
moyenägeux, à la fiere allure (pour le 
moment) 

Assez de conternplation, passons à 
l'action, Je commence l'exploration 


L’aigle d'or 
Guy Ladevie 


des salles, d'abord prudemment, puis 
de plus en plus vite, Dans l'une d'elles, 
l'aperçois par terre une fiole d'élixir de 
jouvence, je m'accroupis et m'en em- 
pare. Dans une autre, je trouve une clé 
en fer et un fauteuil. Après un court 
instant de repos, j'ouvre une porte... je 
suis immédiatement attaqué par une 
chauve-souris, J'alume ma torche et 
tente de repousser l'animal qui me 
blesse grièvement. Je fuis au plus vite 


Un peu plus loin, je découvre le sque- 
lette d'un confrère malchanceux. Je 
progresse dans cet étrange chäteau 
où seul le bruit de mes pas rompt le 
silence. de mort. Toutes ces salles 
se ressemblent, je m'y perds vite. J'au- 
rai dû faire un plan des pieces, mais je 
continue d'errer, mes forces s'amenuli- 
sent, La dernière image est celle du 
château au loin avec une tombe au 
premier plan : la mienne 


Je renouvelle mon expérience et cette 
fois-ci je tombe dans une oubliette 
Heureusement, j'avais achete une 
bonne corde et je ressors indemne 


Ce jeu bénéficie de graphismes super- 
bes. les pièces sont représentées en 
perspective, fourmillant de détails 
précis : éCUSSONS, cheminées, torches 
plantées dans les murs. Le déplace- 
ment se fait en temps réel en utilisant 
les flèches de direction 


Il n'y a aucune commande de texte à 
entrer, tout se fait en utilisant les tou- 
ches du clavier (A pour s'accroupir, S 
pour sauter, etc), Ce jeu est d'une 
grande facilité d'utilisation et d'un ap- 
prentissage rapide. Avec « L'aigie 
d'or », voici le meilleur jeu d'aventure 
sur l'Oric existant à l'heure actuelle, et 
il est français ! 

































































n matin de la semaine der- 
nière, avant de passer au jour- 
D) nal, je trouve dite ma boîte 
aux lettres la carte d'un ancien cama- 
rade qui m'invite à un diner en téte à 
tête le dimanche suivant. A l'heure 
dite, je suis devant le 13 de la rue 


on ETS 


on : ca 








Dunoir, une petite rue tranquille de 
Paris. J'entre dans la maison 


En vérité, mon « ami » est un véritable 
sadique, et Sa maison un piège mortel 
d'ou il sera difficile de s'échapper vi- 
vant. Soudain, un cri retentit dans la 
nuit, et je me réveille en sursaut après 
un cauchemar dû à ce sacré jeu que 
j'ai testé pour vous 


Durant son chargement, le générique 
de cette superproduction défile avec 
de nombreux acteurs de premier plan 

sorcière, lOUp-garou, zombie, Ssadli- 
que... Pour sortir en vie de cette maï- 
son de la terreur, vous devez explorer 
ses nombreuses pièces. Vous dispo- 
sez pour cela d'un vocabulaire français 
limité, mais suffisant. Vous allez retrou- 
ver les classiques déplacements 
(ouest, sud, etc.), ainsi que les verbes 
nécessaires à l'utilisation d'objets 
divers (lire dossier, prendre balle d'ar- 
gent, prendre clé, etc.) 


Cette maison, derrière sa facade tran- 
quille, cache de nombreux dangers 
Autant vous dire que j'ai connu de 
nombreuses 
morts ! Pour 
vous mettre 
dans l'am- 
biance, en 
voici quel 
ques-unes : je 


suis tombé 
dans la pou- 
belle du sadi 


que, et les rats 
m'ont dévore 
vivant, un 
engin broyeur 
m'a attrapé 
pour me 
transformer 
en boite de 
corned-beef 
Mais 
comptez pas 
Sur mOI pour 
vous indiquer les portes à éviter ou les 
obiets à prendre... Si vous voulez vous 
faire une idée plus précise de ce qui 
vous attend, entrez avec moi dans 
cette maison. La porte d'entrée fran- 
chie, nous sommes dans le hall d'en- 
trée, De là, en choisissant judicieuse 


ne 





Rendez-vous de la 
terreur 


Guy Ladevie 


ment les portes, nous arrivons dans le 
bureau du fou, À côté de cette piece 
se trouve un coffre qui contient, peut- 
etre, le moyen de nous en sortir, mais 
nous devons d'abord trouver la clé 


OREMAT TR 


(OUVERT 12 LA. "} 712 


Continuons notre visite, nous traver- 
sons la Cuisine (si vous vous sentez un 
creux à l'estomac !), la salle de bains, 
une crypte, un atelier, la réserve d'ex- 
plosifs ; arrétons-nous pour souffler un 
peu, De temps en temps, une porte 
s'ouvre Sur Un MUr OÙ VOUS vOUS Cas- 
sez le nez ; cette plaisanterie innocente 
vous coûte deux points de vie 


Enfin, nous parvenons à l'escalier me 

nant au Sous-sol, |! comporte de nom- 
breuses pièces aussi accuelllantes que 
celles du rez-de-chaussée. Avec de la 


persévérance, du courage, de l'intelli- 
gence et de nombreuses vies, nous 
découvrons la pièce maudite où se 


trouve la clé du coffre. Rassemblant 
nos dernières forces, nous tentons de 
revenir vers l'escalier mais, en route, la 
rencontre d'un mort vivant nous pose 
quelques petits problèmes, et nous 
voila perdus. J'espère que parm vous 
se trouveront quelques courageux 
aventuriers pOur venir me délivrer ? 


Je vous laisse le soin de découvrir les 
nombDreux périls qui vous attendent 
Pensez à emporter du papier et un 
Crayon pour faire un plan des lieux, Ce 
nouveau jeu d'aventure pour l'Oric est 
trés agréable à utiliser : un bon gra- 
phisme, un affichage rapide et tres net 
des Situations variées et un vocabu- 
laire français précis. Tout cela devrait 
vous assurer de longues heures de 
terreur, de luites éperdues et d'attente 
angoissée : bref, un logiciel qui aurait 
plu au maitre du suspens 
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ne mar 


fait dans la lanque 
jant, n' 








| placements 


mme N pour aller vers le nord 











‘aventure vous attend dans les 
pieces de cette maison maléfi 
que, Exceptionnellement, le 


[but du jeu nest pas de ramener un 


mais de garder votre bien le 


plus précieux, la vie. Les embüches ne 
manquent pas ce manoir ssu oe 
‘imaginati n perverse d'un program 


meur morbide, vous réserve les morts 


violentes et les plus Saugre 


} VOUS äyez pu imaginer an: 





que et vOUS devrez exp10 

ref l'intégralité es vingt-quatre pieces 
de pouvoir atfirmer « Ja 

ai Sauvé ma peau... » Un point 


e Hal0QuEe avec le programme 


de Molière C e 
27 pas uliser des 
poeti les principaux ce 





des abreviations 


| 


style 





yraphique reste à ce 


lanque là DIus usée dans le 


monde des Jeux d'aventure, La notice 


orte un lexique dés principaux 


nes employés : à vous de savoir où 


Pour ZX Spectrum 48 Ko. Présentation : cassette. Distributeur : Loriciels. 
































Le manoir 
du docteur Génius 


Alain Laveni 


Pour chaque pièce, se dessinent, en 
haute résolution, s'il vous plait, les 

: murs et l'ameublement 
Dans le coin supérieur droit s'affiche 
ne liste d'objets à emporter éventuel 
ement. Attention, votre sagacité devra 
être tempérée par la prudence. Ainsi 
certaines salles sont dans l'obscurité, 
et s'il est naturel de chercher une tor 
che electrique ou une lampe à 
combustion, leur utilisation irraisonnée 
pourra vous être fatale ! 





portes, 





Au tur et à mesure de votre explora- 
tion, dressez le plan de vos découver- 
tes : si l'accés à certaines pièces ne 
semble pas obeir à votre sens de 

‘'orentation, pensez que l'édifice 
abrite un téléporteur, qui as- 

sure certains déplace 


ments dans l'espace. Cela peut vous 
\dre bien des services ! 





Derniers conseils, faites attention aux 


monstres, ne limitez pas vos investiga- 
tions au seul domaine visuel, et n'hési 
tez pas à revenir Sur VOS pas. Le jeu ne 
se déroule pas en temps réel, vous 
aurez ainsi tout loisir de réfléchir a 
votre prochain déplacement. Un regret 





toutefois, Si vous échouez, vous devrez 
repartir de la case départ, aucune pos- 
SiDiité de Sauvegarde du stade de jeu 


f 1 etêf 


revue 
Le manoir du docteur Génius » repré- 
ente le prototype du jeu d'aventure 
o0n dessin attrayant et varié et 
es bons effets sonores en font un 
spectacle de qualité. Combinant intelli 
Jemment imagination et réflexion, Il 
je nombreuses heures 
au prix (peut-£tre) ce! 
Juelques nuits de cauchemars 








reuss 














nfin une cassette qui réconcilie 

les amateurs de jeux d'action 

aux martiens envahissants 
avec les fanatiques de jeux d'aventure. 
Les premiers apprécieront un décor 
digne des consoles d'arcade et une 
animation en temps réel, tandis que les 
seconds retrouveront les conventions 
du genre 
Vous êtes magicien et vous devez lut- 
ter contre Evil Warloch, le maitre des 
démons. Pour pouvoir l'affronter à 
armes égales, vous devez rassembler 
les quatre morceaux d'un parchemin 
magique, disséminés dans le dédale 
des corridors de son château. Au 
début du jeu, vous disposez d'un capi- 
tal énergétique sous deux formes 
l'une, magique, vous permet de lutter 
contre les forces du mal, l'autre traduit 
votre vigueur physique 


Ainsi, pour vous déplacer dans l'en- 
ceinte du château, il suffit de presser 
une touche du clavier du ZX Spectrum, 
et, comme celui-ci est quelque peu 
étroit, la même fonction est reprise par 
plusieurs touches. Plus besoin 

de répondre à des questions oiseuse 
du type : « Que faites-vous mainte- 
nant ? »; l'usage des mots devient 
superflu. Une simple sollicitation d'une 
touche et le clavier obéit à vos ordres. 


Vous pouvez vous diriger vers la gau- 
che, changer de direction, grimper des 
escaliers, les descendre ; le seul obsta- 
cle qui puisse entraver votre progres- 
sion, c'est le vide. Heureusement, 
comme magicien, vous avez plus d'un 
tour dans votre sac. D'un coup de 
clavier magique, vous vous transfor- 
mez en aigle majestueux, Vous pouvez 
ainsi parcourir les différentes pièces du 
labyrinthe, à pied ou par la voie des 
airs, mais attention ! Ne perdez pas de 
temps, chaque seconde d'inaction 
érode votre capital vital et häte l'arri- 
vée de l'immonde Evil Warloch 


Tout au long de votre quête, vous 
devrez affronter des goules, des épées 
magiques, des elfes ayant comme 
seule ambition de vous laisser, exsan- 
gue, à la merci de leur maitre. Leur 
agilité effrayante n'a d'égale que la 
violence de leurs coups. Satan m'en 
est témoin! L'écran montre tout, 


aussi, éloignez les âmes sensibles, 


Avec de tels adversaires, franchir in- 
demne certains passages relève de 
l'exploit physique. Vous devrez coor- 
donner vos déplacements, mais peut- 
être préférerez-vous utiliser vos pour 
voirs magiques. Ne l'oubliez pas, la 


Line SORA SSSREESS; 


Vipspisroargspgäpasts, 
us 
PRÉSSILIIC) 2 112 


: 
LE | 
PPELELTT,, El 
AGAGFES 


FAP. YU : 


Alchemist 


Alan Lavenir 


meilleure tactique consiste à combiner 
réactions rapides et réflexion. Le magji- 
cien que vous êtes peut jeter des:-sorts 
à ses adversaires à condition de les 
trouver auparavant. Ce jeu de cache- 
tampon mettra vos nerfs à rude 
épreuve, et ce ne sont pas les quel- 
ques biscuits d'énergie disséminés çà 
et là qui suffiront à vous réconorter. 
Les minutes vous sont comptées, alors 
que vous n'avez droit qu'à un seul sort 
à la fois. Trouvez-le, appliquez-le au 
bon adversaire, et rapprochez-vous de 
l'antre de Evil Warloch. N'oubliez pas 
en même ternps de faire la collecte des 
quatre parchemins, dont l'un est bien 
caché. Encore un soupçon d'aide : 
vous pouvez ramasser des objets, 
mais vous ne devez en transporter 
qu'un seul à la fois. Si la clé ouvre une 
porte, je vous laisse deviner à quoi 
peuvent servir la cruche, l'anneau, etc. 


Conçu très intelligemment, ce jeu 
ouvre la voile à un nouveau type 
d'aventures beaucoup plus passion- 
nantes. L'action est au bout des 
doigts : il ne suffit plus seulement de 
penser, mais également d'agir, et vite. 
Des indicateurs vous renseignent d'un 
seul coup d'œil sur l'état de vos forces, 
et vous pouvez vous laisser happer par 
le monde des ombres 


Les possibilités graphiques et d'ani- 
mation du ZX Spectrum sont très bien 
exploitées et prouvent une fois de plus 
que cette excellente machine possède 
des logiciels d'une qualité supérieure à 
nombre de ses concurrentes. Au cha- 
pitre des regrets, l'absence de scénari 
différents à chaque nouvelle utilisation 
du jeu. Tel quel, Alchemist sera un rival 
redoutable. 


: cossette. Distributeur : Direco. 
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Vous pouvez aussi effectuer quelques 
actions grâce au clavier. Bien sûr, il 
n'est pas aussi compréhensif qu'un 
être humain et n'accepte que des 
phrases simples (hélas en anglais) du 
type : « Prendre coffret », « Lire bible », 
« Attaquer araignée avec épée », etc. 


Après chaque déplacement, une 
image en haute définition et en cou- 
leurs se consStruira sur votre écran, je 
dis « se construira », car il faut attendre 
en moyenne vingt secondes pour 
continuer, c'est un peu 
long ! L'ordinateur semble 
disposer de plus de 
cent images en mé- 
moire, ce qui confere 
à ce jeu une certaine 
richesse. La princi- 
pale difficulté 
consiste à deé- 
Couvrir le vo- 
cabulaire 
compris 
dans le 
programme 
La phrase qu'il 
con- 
nait 
le 
mieux 
semble 
être : « De- 
solé, je ne 
comprends 
pas. » 
Il vous faudra persévérer, essayer 
d'autres phrases, d'autres mots, des 
mois, Sans doute, Seront nécessaires ! 
D'ailleurs, à l'intention de ceux qui veur- 
lent prendre un peu de repos, ce logi- 
ciel offre la possibilité de sauvegarder 
Sur cassette la situation du jeu pour 
reprendre la partie plus tard 


Puisqu'on parie de cassette, j'ajoute 
que le chargement du programme est 
long, voire très long : un bon quart 
d'heure, Une fois le programme lancé, 
je me trouve parachuté dans un petit 
cottage bien sympathique, et je 
commence mes investigations. 
J'essaie de m'aventurer vers le sud 
impossible, un rocher me barre la 
route. Je veux le porter, le pousser, 









































otre mission ? Retrouver et se- 
courir les quatre héros de 
Karn, découvrir le trésor du 
Bealm et revenir sain et sauf 
Le moyen ? Votre courage, votre ingé- 
niosité et. plus concrètement... vos 
jambes qui vous permettent de choisir l'escalader, rien n'y fait 
l'une des quatre directions. J'opte finalement pour l'est 


Présentation : cassette. Distributeur : Run informatique. 
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Heroes of Karn 


Thierry Lévy-Abégnol 


devant un paysage marécageux, 
assez peu engageant ; je fais un petit 
détour vers le sud et je rencontre un 
bohémien qui n'a pas l'air hostile, mais 
qui se borne à me dire : « Si tu retrou- 
ves mon miroir magique, je lirais ton 
avenir. » Me voilà bien avancé. Je 
poursuIs ma route vers l'est : là, j'aper- 
Çois un monastère, je m'approche et je 
ramasse une bible, j'essaie de poursui- 
ve ma route dans cette direction. 
Hélas, des rochers sont là pour m'en 
empêcher ! Je dois faire demi-tour 


Quelques plans plus tard, je suis à 
l'entrée d'un souterrain : je m'y en- 
gage, mais bientôt, une araignée pen- 
due au plafond me coupe la route. Je 
n'ai pas grand-chose Sur moi pour l'at- 
taquer. Je tente un timide : « Attaque 
araignée avec boîte » (j'avais en effet 
une boite sur moi), on me répond que 
ça ne sert à rien. J'essaie alors de lire 
la bible : mène réponse, Je suis de 
nouveau obligé de revenir Sur mes pas 
avant de prendre la route du sud 
j'aperçois un magnifique château féo- 
dal au bord de la mer. Je m'appro:- 
che... et je me retrouve prisonnier dans 
un horrible cachot.… pas moyen de 
sortir. J'en suis là à l'heure où je jette 
à la mer la bouteille qui contient ce 
message. Pitié, aidez-moi ! 





J'ai trouvé ce logiciel assez passion- 
nant, mais il souffre d'une certaine len- 
teur et les images écran sont un peu 
dépouillées. La documentation est 
succincte, mais suffisante (les jeux 
d'aventure sont avant tout des jeux de 
découverte), on peut cependant lui re- 
procher, comme au logiciel d'ailleurs, 
d'être en anglais 


































alls of death n'est pas un jeu 
a d'aventure classique : la diffi 

culté ne consiste pas à décour- 
vrir le vocabulaire que comporte le 
logiciel. Ne vous attendez pas non plus 
à voir apparaître sur votre écran de 
somptueuses images en haute défini- 
tion. Il ne vous montrera qu'un petit 
labyrinthe, ainsi qu'une sorte de ta 
bleau de bord qui n'est autre que votre 
« bulletin de santé » 


Oubliez votre peau d'être humain à 
l'entrée de ce labyrinthe pour devenir 
en la circonstance un être aux pou- 
voirs Surnaturels. Le seul élément qui 
peut vous renseigner Sur votre appa- 
rence est une espèce de petit Carré qui 
clignote sur l'écran. Dans ces condi- 
tions, vous ne Serez pas étonné d'ap- 
prendre que votre état de santé dé- 
pend de facteurs comme votre capital 
[points Psionics (cela correspond à la 
puissance de vos pouvoirs magiques), 
| vos réserves de forces et votre vitalité 


Une partie va consister alors en une 
succession de déplacements dans les 
quatre directions, vers le haut, et vers 
le bas ; il existe en effet plusieurs ni 
veaux de labyrinthes qui communi- 
quent entre eux par des escaliers 
Votre carré se déplace sur l'écran en 
laissant une trace qui vous renseigne 
sur les pièces déjà explorées. Au ha- 
Sard de votre progression, Vous pou- 
vez trouver des pièces, de l'or, des 
trésors qui augmentent votre capital 
« trésor » : c'est le but du jeu. Des 

rencontres, encore plus agréables, 
vous font récupérer vos points de 
force, de magie et de vitalité. Vous 
avez la possibilité, en cas de difficulté, 
de changer des points de force en 
capital « magie » et inversement 


Les monstres sont aussi de la partie 

Si vous ne fuyez pas, vous devez les 
affronter. On peut suivre les combats 
dans le coin inférieur droit de l'écran 
en « temps réel » ; l'éventail des possi- 
bilités est assez pauvre : vous pouvez 
soit avancer soit attaquer, Cependant, 
vous avez là possibilité de jeter un sort 
à votre ennemi pour l'endormir, par 
exemple. Son efficacité dépendra de 
vos réserves de pions Psionics. Tour- 
jours dans cette partie d'écran, vous 


verrez apparaitre en perspective, lors 
d'un déplacement, ce qui est situé de- 
vant vous. Ces vues présentent peu 
d'intérêt 


Le jeu devient rapidement une succes- 
sion monotone de déplacements et de 
combats. Un petit sort jeté de temps 
en temps vous fera, momentanément 


Présentation : cassette. Distributeur : Run Informatique. 


Halls of death 


Thierry Lévy-Abégnoli 
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reprendre goût à la vie, et seule l'aug- 
mentation permanente des richesses 
amassées vous mettra un peu de 
baume au cœur 


En bref, ce logiciel m'a amusé au 
début, mais ne m'a pas véritablement 
captivé. Peut-être n'ai-je pas su en 
Saisir toutes les finesses, 
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mi du moins ce que vous en dit 
votre oncle, Archibald Aquin. Dès lors, 
il est normal que vous décidiez de 
partir à sa recherche... 


C'est autour de ce thème que l'auteur 
a bâti son jeu d'aventure. Pour enta- 
mer cette quête du Deirdron, vous de- 
vrez équiper un vaisseau spatial : l'AS- 
trovelle, Celui-ci semble directement 
issu du croisement d'une montgolfière 
et d'une capsule Apollo 


L'oncle Archibald, un sacré ronfleur, 
fait la sieste dans sa chambre. Si vous 


e Deirdron est la chose la plus 
extraordinaire qui soit. C'est 
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le réveillez toutes les cinq minutes, il 
vous déballera un à un les objets hété- 
roclites qu'il a rapportés de ses loin- 
tains voyages. Un drôle de bric-à-brac 
qui va de la fourchette tordue au man- 
teau de fourrure. Mais vous êtes du 
genre à ne rien laisser se perdre 


En bon neveu, vous vous empresserez 
d'aller vendre ces reliques aux enché- 
res, ce qui vous amenera tout naturel- 
lement à palabrer et à marchander 
avec des extraterrestres aussi métalli- 
ques que biscornus, 


Puis, quand vous aurez des jetons 
plein les poches, sacré veinard, vous 
n'aurez qu'a filer les dépenser aux ga- 
teries galactiques. Vous pourrez ache- 
ter tout un tas d'appareils de bord et 
autres articles ménagers plus ou moins 
indispensables qui équiperont avanta- 
geusernent votre vaisseau Spatial pour 
la suite de vos recherches. 


Et maintenant, en route pour l'aven- 
ture !… Oui 7. Non! Vous devez en- 
core trouver du carburant. nerf de 
tout voyage intersidéral 


Voilà où j'en étais, lorsqu'aprés une 
heure de jeu, je me suis jeté sur la 
notice, pour y lire, médusé, qu'il me 
faudrait « des dizaines d'heures » 
avant de trouver le Deirdron. Une 





Sur les traces 
du Deirdron 


Jacques Kenavo 


vague de découragement s'est abat- 
tue sur mes épaules. L'intérêt du 
voyage justifiait-il tout ce temps ? 


Trop souvent, la philosophie de ce 
genre de jeux est, hélas, la suivante : 
vendus chers, ils doivent « durer ». Par 
conséquent, ce qui pourrait être une 
aventure agréable et pleine de rebon- 
dissements se transforme partois en 
un parcours pénible et répétitif 


Dans ce cas particulier, il faut par 
exemple retourner plusieurs fois aux 
enchères avant d'avoir suffisamment 
d'argent pour entarner l'aventure pro- 
prement dite. « Valeur éducative », 
déclare l'éditeur avant d'ajouter : « Ce 
jeu offre une approche ludique des 
principes économiques et monétai- 
res ».…. Plutôt prétentieux, non 7 


Deux mots du graphisme, pour en ter- 
miner avec les aspects négatifs. Au- 
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tant dire tout de suite qu'il est lamenta- 
ble. L'évolution des techniques de 
programmation permet de créer dé- 
sormais des dessins en couleurs tout à 
fait honnètes. Le visuel représentant la 
moitié de l'intérêt d'un tel jeu, on re- 
grettera qu'il ait été négligé 


Pour conclure, j'ajouterai que ce jeu 
est une traduction, bonne certes, mais 
il y a en ce moment, en France, des 
auteurs qui ne demandent qu'à être 
encouragés. Ne serait-il pas plus inté- 
ressant d'éditer français et d'essayer 
d'exporter nos propres jeux au Ca- 
nada et dans les pays francophones ? 
Les Anglo-Saxons détiennent 90 % 
du marché des jeux, La pro- 
grammation ne nécessite 
pas de gros investisse- 
ments matériels. Alors ? 


nutation. tes attendue 


FIPDTrE “onateur fran 
aise JUSQU à présent Sur 
Jue dans Îles 

Das encore 

ace dur 

On 


uvre 


rue 


in 0e là 


es jours et des jours, seul, 

dans mon vaisseau Spatial, en 

exploration aux confins de la 
galaxie, et soudain, ce jour-là, une 
sensation, comme une présence. Je 
ne vois rien encore, mais je devine, je 
sens qu'il se passe quelque chose 
d'anormal. Tout se détraque. Moi 
aussi d'ailleurs : je n'arrive méme plus 
à me repérer dans les immenses cour- 
sives de mon vaisseau désert. Il est là,+ 
il est à bord, Il veut me détruire et qui 


sait, s'emparer de la Terre peut-être. 
Qui cela, il ? Mais lui, l'intrus, l'envahis- 
seur, la chose d'un autre monde, que 
j'ai surnomme IL par dérision, 


Comment pourrais-je le détruire ? Je 
ne sais même plus où je suis, « Prendre 
la boussole, pour essayer de m'y re- 
trouver dans les couloirs glacés du 
vaisseau, » Je cherche... Je cherche. 
Où ai-je mis la combinaison ? Un coup 
de chance, sans doute, je la retrouve, 
je l'enfile. « Ne pas oublier de prendre 
le laser, la seule arme qui le fasse 
reculer, pour peu de temps hélas. At- 
tacher le chat, mon unique et héroïque 
compagnon, pour éviter que ce mons- 
tre ne le dévore. Les grilles de protec- 
tion électrifiées ne servent plus à rien, 
désormais. IL peut passer partout, 
aucun mur ne l'arrête. Il faut le dé- 
truire, » 


Je cours, je cours dans ce labyrinthe 
aux pièces innombrables, je retrouve 
petit à petit le plan de l'immense na- 
vire, « La Carte, là, devant moi, celle 
qui servait à ouvrir les portes étan- 
ches. » Je ne dois pas oublier de la 
prendre, « Résister à la folie, à la tenta- 
tion qui me ferait lire le fameux livre, Il 
ne faut pas. Il ne faut pas que je me 
laisse distraire une seule minute, même 
par ces images troublantes. » Je n'ai 
plus qu'un but : le détruire, me débar- 
rasser de lui, Me voilà devant la porte à 


combinaison secrète. |! est encore là, il 
est partout, il me coince. Je tire, Un 
peu de son sang coule. Horreur ! De 
l'acide. Le sol de la pièce est rongé par 
ce produit corrosif. « Repartir.. » 


Tout d'un coup, le téléporteur entre en 
action. Je l'avais complètement oublié, 
Je suis de nouveau perdu, et terrible- 
ment seul, « Fuir, encore fuir. Une autre 
issue vérs l'est. Tout plutôt que me 
retrouver en face de lui. » J'ouvre, Un 
paysage superbe, le grand vide de 
l'espace, des myriades d'étoiles de- 
vant moi, Heureusement, j'avais enfilé 
ma combinaison spatiale, Je repars, 
attention, une porte au sud : je me 
souviens, c'est l'incinérateur automati- 
que. « Surtout ne pas y pénétrer. » La 
cabine de pilotage est donc de l'autre 
côté, vers le nord, « L'espoir, enfin. » 


Cet excellent jeu d'aventures est entiè- 
rement graphique et en français, sur 
une idée assez originale. La monotonie 


IL l'intrus 


Jacques Deconchat 


des dessins est regrettable, les diver- 
ses pièces du vaisseau sont très sem- 
blables et sommairement dessinées. 
Tout bien pesé, ce n'est pas un réel 
défaut : cela rend le repérage des lieux 
nettement plus compliqué. C'est pro- 
bablement l'une des raisons des chan- 
gements de décor très rapides, et de la 
complexité du labyrinthe. 


Une fois franchies les premières diffi- 
cultés, on comprend vite l'intérét de 
s'organiser, de se munir d'un papier et 
d'un crayon et de tracer un plan, 
même sommaire, du vaisseau spatial, 
en repérant avec soin les emplace- 
ments des divers objets et les actions 
nécessaires, 

Relisez attentivement nos explications, 
elles comportent des indications pré- 
cieuses. Et ne vous laissez pas abattre 
(au sens propre du terme, bien sûr). 
De votre intelligence dépend la survie 
de l'humanité. 
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LA SAGA D'UN AUTEUR 
DE LOGICIELS 





Antoine Jennet 








De nombreux chemins mènent à l'informatique, si l'on en croit l'itinéraire d'un auteur 
de logiciels. Sa découverte de l'ordinateur individuel ressemble à un conte de fées. 
Et comme dans tout conte de fées, on y trouve de mauvaises sorcières. 

Nous avons reconstitué les étapes rapides de sa carrière : beaucoup de bons 
moments et pas mal d'écueils ont jalonné sa route. 


‘OI : Vous êtes auteur de logi- 
ciels de jeux d'aventure, et plus 
précisément auteur édité; 
avez-vous préalablement ac- 
quis une formation à l'informatique ? 


Monsieur B. : Pas du tout. Il y a un an, 
je n'avais jamais touché à un ordina- 
teur. Ca me paraissait un instrument 
barbare. Incompréhensible. Je pensais 
vraiment que c'était très compliqué et 
réservé à une élite de grosses têtes. Il y 
a une aura de mystere autour du mot 
« ordinateur », 


De la musique 


a 
l'ordinateur 








Comment et pourquoi cette passion 
soudaine 7 


Je crois que je couvais cela sans en 
avoir vraiment conscience. Je suis plu- 
tôt littéraire de formation, mais j'ai tou- 
jours êté fasciné par la technologie. Au 
lycée, on sépare les « scientifiques » 
des « littéraires », C'est idiot. Je n'ai 
jamais pu Choisir un Camp en particu- 
ler. Je pense que beaucoup de gens 
sont ainsi 


J'aime la musique et les sons nou- 
veaux. Quand les Synthétiseurs sont 
apparus en France, je me suis préci- 
pité pour en acheter, Ils étaient énor- 
mes et ressemblaient davantage à des 
standards téléphoniques qu'à des ins- 
truments, C'est le premier contact que 
j'ai eu avec l'électronique. Pendant 
cinq ans j'ai bricolé mes synthétiseurs 
Et puis je me suis rendu compte que, 
pour vraiment bien faire de la rnusique, 
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il me fallait un ordinateur. Je pensais 
pouvoir mettre des morceaux ou des 
partitions en mémoire. 


Et alors. ? 


— … Alors j'ai acheté un ordinateur et 
j'ai complètement arrêté de faire de la 
musique ! En l'espace d'un mois, j'ai 
réalisé l'étendue des possibilités d'un 
ordinateur individuel, C'était un peu 
comme si j'avais acheté une voiture 
Simplement pour aller faire mon mar- 
ché Et brusquement, je prenais 
conscience que je pouvais faire des 
milliers de kilomètres avec ! 


Quelles sont les possibilités qui vous | AU€/q 


ont séduit dans un OI ? 


— Je me suis fait un fichier d'adresses, 
comme tout le monde, mais je ne m'en 
sers pas, J'ai aussi des programmes 
de gestion ou de comptabilité, qui res- 
tent dans leurs boîtes. En fait, ce sont 
les jeux qui m'ont passionné, mais pas 
n'importe lesquels. 

Je n'aime pas les jeux d'arcades, ceux 
que l'on trouve dans les cafés et qui 
font surtout appel à l'adresse du 
joueur. Ils plaisent aux gosses, mais on 
s'en lasse vite. 


J'ai découvert les jeux d'aventure et 
j'ai trouvé ça complètement fou. L'or- 
dinateur pose des questions. On y ré- 
pond plus ou moins bien, et on devine 
peu à peu une histoire. Cela m'a sem- 
ble trés proche de la littérature, mais 
avec un petit quelque chose en plus. 


Quoi ? 


— Quand vous lisez un livre, vous dé- 
marrez à la page un et vous finissez à 
la page trois cent. Avec un jeu d'aven- 
ture, vous pouvez vous déplacer dans 
tous les sens, Vous reconstituez l'intri- 





gue par bribes, mais pas d'une façon 
linéaire, C'est très excitant. Ça m'a 
tout de suite donné envie d'écrire des 
programmes de ce genre. 





Programme 
cherche 
éditeur 


Vous saviez programmer ? 


— Pas du tout. J'ai emmené mon ordi- 
nateur en vacances dans le Gers, avec 
ues bouquins, Pendant deux 
mois, j'ai planché dix heures par jour 
sans Voir passer le temps. J'étais 
complétement en dehors du monde, 
J'ävais l'impression d'avoir une chau- 
dière de locomotive à la place de la 
tête. En même temps, c'était très 
agréable. J'ai appris le langage Basic 
rapidement parce qu'il est tres facile. 
Avec cinquante mots de Basic, on 
peut faire n'importe quoi ! 


Et en septembre, j'avais fini d'écrire 
mon premier jeu : Le vampire fou. 


Comment avez-vous fait pour trou- 
ver tout de suite un éditeur ? 

— J'ai envoyé ma disquette chez Ha- 
chette et chez Nathan. Hachette me 
l'a retournée très rapidement en me 
disant que la maison n'était pas inté- 
ressée, J'attends toujours la réponse 
de Nathan... 


Et puis, tout à fait par hasard, dans 
une boutique d'Ol, j'ai fait la connais- 
sance d'une personne des éditions 
Ciel Bleu. On a parlé cinq minutes. Je 
lui ai dit : Je cherche un éditeur. | m'a 
répondu : Je cherche des program- 
mes. 


J'avais sur moi une disquette de mon 
jeu. Je la lui ai donnée, et je suis rentré 
à la maison. Deux heures apres, le 
téléphone sonnait : Je suis coincé de- 
vant le château, je n'arrive pas à en- 
trer.. Mon jeu l'avait vraiment accro- 
ché. Encore deux heures et il me 
rappelait : … On signe quand vous 
voulez ! 


On nage en plein conte de fées. 

— Oui, c'était l'euphorie. Depuis, c'est 
un peu retombé, parce que, dès qu'il 
s'agit de commercialiser un produit, 
des problèmes se posent, 


Pouvez-vous nous décrire, dans les 
grandes lignes, les conditions d'un 


Paris. Tél. : (1)225 3602. 
Cette liste n'est pas exhaustive. 





contrat d'auteur de logiciels en 
France ? 


— Oui. On ne savait pas trop comment 
le rédiger au départ, La disquette n'est 
ni un livre, ni un disque. Il fallait innover 
et trouver une formule équitable. 


Pour les droits, un auteur deman- 
der aux alentours de 10 % du prix de 
gros hors taxes du logiciel. Si on consi- 
dére qu'un programme est vendu au 
prix moyen de trois cents ou quatre 
cents francs, l'auteur touche donc 
ac dix-huit francs par programme 
vendu, 


L'éditeur doit consentir une avance sur 
ces droits. À mon avis, l'auteur peut 
demander au moins vingt mille francs, 
ce qui représente une avance corres- 
pondant à mille exemplaires vendus (à 
peu près). 
Pour qu'un jeu soit rentable, l'éditeur 
doit en vendre entre deux et trois mille. 
La légende veut que, une fois touchée 
leur avance, les auteurs aient du mal à 
se faire payer leurs droits complémen- 
taires.… 
Il faut distinguer, d'autre part, les droits 
d'exploitation en France et à l'étran- 
Ce Il est évident que le Canada et les 
tats-Unis représentent un gros mar- 
ché. Si un auteur peut traduire son jeu, 
il a tout intérêt à ce qu'il soit commer- 
cialisé là-bas. 
Par conséquent, s'il cède ses droits 
étrangers, il doit demander à son édi- 
teur de s'engager à faire des démar- 
ches pour publier son programme. 
L'auteur peut également ne pas céder 
les droits étrangers et tenter de démar- 
cher lui-même. Ce n'est pas facile. Il 
faut connaître du monde, et les Améri- 
cains Sont un peu saturés. 


6 jetant 1964 1 19 






Existe-t-il un statut d'auteur ? 


- Non C'est vraiment scandaleux ! 
D'une part le gouvernement, chef de 
l'Etat en tête, incite les auteurs à déve- 
lopper du logiciel. Aflez-y, disent-ils, 
faites bouillir les marmites, mais d'au- 
tre part, il n'existe aucune protection 
sociale correcte pour un auteur qui 
voudrait ne vivre que de ça 





Ne pas se faire voler 


son idée et éviter 


le piratage... 





Que dit l'Agessa (organisme de ges- 
tion de la Sécurité sociale des au- 
teurs et des écrivains) ? 


_ |ls sont déroutes. Je suis allé les voir 
et ils m'ont répondu : On ne sait pas, 
rien n'est prévu pour l'instant 


C'est grave. Si les auteurs de logiciels 


sont reconnus en tant que tels, ils 
auront donc le droit de bénéficier du 


régime de l'Agessa. Ils devront verser | 


9,40 % de leurs droits d'auteur pour 
être assurés 


Mais si on leur refuse ce statut, les 
auteurs seront considérés comme des 
travailleurs indépendants et PRES 
pour être assurés, verser pres de 40 % 


de leurs droits aux caisses d' ssauranos | 


volontaire, C'est le couteau sous la 
gorge ! 


Quelle est la position des éditeurs à 
ce sujet ? 


- Normalement, l'éditeur doit prendre 
une partie de ces versements à Sa 
Charge. Hachette le fait, Je ne sais pas 
ce qu'il en est pour les autres. Les 
auteurs et les éditeurs devraient pous- 
ser le gouvernement à prendre des 
dispositions rapidement 
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PLEINS JEUX 


Que se passe-t-il en matière de pro- 
tection de programmes ? 


- À mon avis, il y a deux problèmes 
distincts, Premièrement : ne pas se 
faire voler son idée ou son programme 
avant sa publication. Deuxièmement : 
éviter les copies pirates aprés publica- 
tion 


ll y a des solutions. On peut déposer 
un programme (sous enveloppe ca- 
chetée à la cire) à la SCAM (voir enca- 
dré). Ça peut aider en cas de litige. 


Personnellement, j'ai recours à une 
autre technique, Je dissimule des pa- 
ramétres personnels dans mes pro- 
grammes : mon numéro de Sécurité 
sociale, mon téléphone, ma date de 
naissance. Je suis seul à savoir où je 
les ai rangés sur la disquette ! S'il y a 
contestation, j'ai des arguments en ré- 
serve 

Pour ce qui est des copies pirates, je 
ne connais aucun système de protec- 
tion partait 

Récernment, j'ai recu une disquette 
des Etats-Unis, protégée de manière 


« révolutionnaire ». || s'agissait d'une 


idées. 
celle-ci : 


de 
t-on 
abc hote 
Deux remarques s'imposent : 
rt € Lire Mono ep 
il y a également peu de bons auteurs. 
Lorsqu'un éditeur « découvre » un 
auteur, il a tout intérêt à traiter avec 
lui, en vue de ses productions à venir. 
+ Lorsque piratage il y a eu, cela por- 
essentiellement sur des jeux d'ar- 


cades type Atari. Les pirates ont été 

















disquette de démonstration. Les au- 
teurs disaient : Essayez de déplomber 
cette disquette avec du matériel stan- 
dard. C'est impossible. Cela vous 
prouvera l'efficacité de notre système. 


Je l'ai mise entre les mains d'un ami, 
« déplombeur » à la petite semaine, et, 
six heures plus tard, il m'en apportait 
une copie déprotégée. On l'a expédiée 
aux Etats-Unis. On attend toujours 
leur réaction ! 





. sont les deux 
principaux 
écuelils 


Le problème est donc insoluble ? 


- Pour l'instant, oui. La conséquence 
étant que lorsqu'on met un jeu en 
vente, on trouve très rapidement des 
copies pirates. 


Un auteur ne peut donc pas espérer 
que son jeu se vende tres longtemps 
Cela m'est arrivé personnellement : 
deux jours après la mise en boutique 
de mon programme, Le vampire fou, 
quelqu'un m'a apporté une version 
« craquee » 


Quelle a été votre réaction ? 


- Ça m'a fait rire... Un peu jaune. J'ai 
décidé d'ajouter une « lettre aux dé- 
plombeurs » dans mes prochains jeux 
D'abord pour les féliciter de leur saga- 
cité, ensuite pour leur dire que le jeu 
lui-même a aussi son importance 


Et puis j'ai demandé à mon éditeur de 
faire un effort de publicité et de distri- 
bution.. 


Votre conclusion... 


- J'ai surtout parlé des jeux, mais l'or- 
dinateur me parait être un outil vrai- 
ment bien adapté aux créateurs litté- 
raires. || faut dire et redire qu'il n'est 
pas nécessaire d'avoir des connais- 
sances en maths pour aborder la pro- 
grammation. Un peu de pratique et 
pas mal de bon sens suffisent, En tout 
cas, ce n'est pas sorcier 


Je crois que si les gens de notre géné- 
ration n'arrivent pas à sauter le pas, il 
est certain que nos enfants le feront, 
Autant s'habituer tout de suite à vivre 
avec les ordinateurs et à les manipuler. 
C'est sürement le meilleur moyen de 
ne pas en devenir esclaves, mais ce 
n'est pas l'avis de ma femme. 





PUISSANCE 4, OÙ 
LA STRATEGIE D’UNE MACHINE 






Thierry Lévy-Abégnoli 


Ab), les longues soirées d'hiver passées à batailler contre un programme d'échecs ou 
d'Othello ! Mais à propos, avez-vous déjà songé à passer de l'autre côté du miroir ? 
Cet article est le premier d'une série qui expose de manière très pratique les 
principes de programmation d'un jeu de stratégie. 





uand vous jouez à un jeu de 
stratégie, tel que les échecs 
ou les dames, vous essayez 


continuellement de savoir si 
vous avez l'avantage, comment vous 
pouvez améliorer votre position et 
comment votre adversaire peut arné- 
liorer la sienne. Votre jugement se 
fonde sur la quantité de pièces que 
vous possédez, que vous risquez de 
perdre et que vous pourrez prendre. 


Vous allez également essayer d'aug- 
menter votre liberté d'action en ac- 
croissant le nombre de coups que 
vous avez le droit de jouer. Vous vous 
basez aussi, sans doute, sur des critè- 
res moins « palpables », comme la 


structure des pions, la défense du roi, 
ou simplement l'impression que certai- 
nes de vos pièces sont en danger. En 
bref, vous évaluez votre position immé- 
diate et vous prévoyez quelques Coups 
à l'avance. 


Le programme d'un tel jeu doit lui 
aussi réaliser une évaluation stratégi- 
que et tactique des éventualités qui 
résulteront de la position initiale. L'or- 
dinateur ne comprenant guère que les 
chiffres, nous allons devoir attribuer, 
dans le programme, une note corres- 
pondant à la force d'une position don- 
née. Pour ce faire, il nous faut donc 
réaliser un système d'évaluation, très 
simplifié dans un premier temps, pour 


un jeu de Puissance 4, Rappelons que 
ce jeu consiste à aligner quatre pions 
d'une même couleur en ligne, en co- 
lonne ou en diagonale, en faisant tom- 
ber des pions à tour de rôle dans l'une 
des sept colonnes du jeu vertical. Le 
premier des deux joueurs qui réalise un 
tel alignement est déclaré vainqueur, 
On comprend qu'il est presque impos- 
sible de gagner en quelques coups, à 
moins d'affronter un partenaire nul... 
Patiemment, il faut essayer d'aligner 
d'abord deux pions ou mieux, trois, et 
cela le plus souvent possible pour aug- 
menter les chances de victoire. 


La figure 1, page suivante, nous per- 


Pet Milet-sour tot 117 





met d'établir une hiérarchie dans la 
force de quelques alignements intéres- 
sants : si nous considérons (arbitraire- 
ment) que les alignements de type | 
valent 10 points, il est raisonnable de 
penser que deux alignements de type | 
sont un peu moins bons qu'un seul 
alignement de type Il, nous pouvons 
ainsi donner 30 points au type IL Ce 
type d'alignement donne une option 
pour la victoire (si l'on joue dans la 
colonne 4) alors que celui de type Ill 
donne deux options favorables (colon- 
nes 2 et 6). Il est donc logique d'attri- 
buer 60 points au type I. Un aligne- 
ment de type IV va recevoir une note 
très élevée puisqu'il correspond à la 
victoire. 

Naturellement, si ces alignements sont 
représentés horizontalement sur la fi- 
gure 1, ils valent autant lorsqu'ils sont 
réalisés verticalement ou en diagonale, 
La note globale d'une position est ob- 
tenue en faisant pour chacun des deux 
partenaires la Somme des valeurs des 
différentes lignes, colonnes et diago- 
nales, puis la différence des deux 
sommes. Ainsi, les alignements de 
l'adversaire de l'ordinateur feront-ils 
baisser la force de la position de la 
machine. 
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Quelques alignements intéressants 
au jeu de Puissance 4 





I OU 


Voyons cela plus en détail sur la fi- 
gure 2 ci-contre : l'ordinateur joue 
avec les croix, son adversaire avec les 
ronds. Les croix ont réalisé un aligne- 
ment de type Ill, un de type Il et un de 
type |, ce qui donne au total 60 + 30 + 
10 = 100 points. Les ronds ont obtenu 
deux alignements de type |, soit au 
total 20 points, 


ll joue avec des croix 


et vous laisse les ronds, 
chacun ses goûts 


Si l'on se place du point de vue des 
croix (de l'ordinateur), la position vaut 
100 — 20 = 80 points, Du point de vue 
des ronds, la position vaut, bien sûr, 
l'inverse, soit 20 — 100 = — 80 points. 
Cela s'explique par le fait que dans la 
plupart des jeux, l'avantage d'un 
joueur est équivalent au désavantage 
de l'autre (ces jeux sont appelés « jeux 
de somme nulle »), Une note sera donc 
positive si l'ordinateur a l'avantage, né- 
gative dans le cas contraire, 


ll faut remarquer que ce système 


10 Points 


30 P oinfs 






Type IT : 60 poinfs 


PLEINS JEUX 


d'évaluation est très simple, voire sim- 
pliste ; il ne tient en effet pas compte 
d'autres séries d'alignements intéres- 
sants (nous en étudierons plus loin de 
plus sophistiqués). D'une manière gé- 
nérale, à égalité de force, un pro- 
gramme dispose de critères d'évalua- 
tion plus « primaires » qu'un être 
humain, mais calcule beaucoup plus 
vite. Il peut donc explorer davantage 
de positions de jeu, ce qui lui permet 
de « voir loin » dans la partie. 









Exemple de position 
au jeu de Puissance 4 





Ainsi, aux échecs, le programme Belle, 
qui est le plus rapide du monde, étudie 
environ 160 000 positions par se- 
conde et prévoit les coups dans une 
partie jusqu'à dix-sept niveaux de pro- 
fondeur ; pourtant, malgré cette fan- 
tastique puissance de calcul, il est net- 
tement moins fort que Karpov, le 
champion du monde (catégorie hu- 
mains !). 


Les principaux critères d'évaluation 
aux échecs sont : le matériel (pièces et 
pions), la liberté d'action (il est facile 
de demander au programme de 
compter le nombre de coups joua- 
bles), les pions isolés et doublés (qui 
affaiblissent une position). 

Les meilleurs programmes d'échecs 
jugent une position sur une cinquan- 
taine de critères de ce genre dont 





certains sont difficiles à mesurer numé- 
riquernent : par exemple l'efficacité de 
la défense du roi. 

Au jeu d'Othello, la priorité est donnée 
à la prise des coins (les pions placés 
aux coins sont imprenables dans ce 
jeu). Comme elle est difficile à réaliser 
en pratique, le principal critère d'éva- 
luation est la maximisation du nombre 
de coups jouables. Un programme 
d'Othello doit également permettre 
d'occuper les bords selon certaines 


On joue le coup MC 
















Nouveau merleur 
Coup MC':z= C 
Nouvelle meilleure 
nofe S:=S1 


Recherche à un niveau 





On essaye le coup C 
Suivant ef on affribue 

la nole S1 à la posi/ion 
obfenue. 


structures et de disposer du maximum 
de pions dans les derniers coups de la 
partie : c'est en effet le Joueur qui a le 
plus de pions après le dernier coup qui 
est déclaré vainqueur, 


Lorsqu'on a élaboré un système 
d'évaluation, l'idée la plus simple qui 
nous vient à l'esprit consiste à réaliser 
un programme qui teste les différents 
coups jouables, attribue à chacun 
d'eux une note suivant le système 
d'évaluation pour chaque position ob- 





S représente la note obtenue par le meilleur coup essayé 


MC représente le meilleur 


jusque-là. 32e 
correspondant. Aucun coup n'ayant encore été 


coup 
essaye au début de la recherche, ceci explique que $ soit initialisé à - 00 (en 


pratique, - 10 000 par exemple). 





tenue et, enfin, joue le coup qui a 
obtenu la meilleure note, 


La figure 3 ci-contre montre l'organi- 
gramme correspondant à cette mé- 
thode. || s'agit d'une recherche à un 
niveau de profondeur, c'est-à-dire que 
la réponse de l'adversaire au deuxième 
niveau et aux niveaux suivants n'est 
pas prise en compte. 


La « vision » d'un programme construit 
selon un tel algorithme est très courte ; 
cette myopie explique leurs fréquentes 
faiblesses. 

Mais, la myopie étant un défaut que 
l'on sait parfaitement traiter chez les 
humains, êtres à combien complexes, 
il était normal que l'on soit capable 
d'en faire autant pour les ordinateurs. 


L'ordinateur 
a tout intérêt 
à se prendre pour vous 


Voyons comment y parvenir : le pro- 
gramme ne joue pas tout seul (ce se- 
rait trop facile !), il a en outre un adver- 
saire motivé en face de lui ; il doit donc 
réaliser une recherche à deux niveaux ; 
comme nous l'avons déjà vu, le pro- 
gramme essaie tous les coups qu'il 
peut jouer mais, en plus, pour chacun 
d'eux, il Simule les différentes réponses 
possibles de son adversaire. Bien en- 
tendu, il ne suffit pas d'essayer des 
coups, il faut aussi déterminer celui qui 
semble le meilleur, celui qui sera finale- 
ment joué par le programme. || faut, 
pour cela, suivre deux règles éviden- 
tes : le programme va essayer de jouer 
le coup qui maximise le score de la 
position obtenue au deuxième niveau, 
sachant (deuxième régle) que son ad- 
versaire va essayer de le minimiser. 


Etudions le processus en pratique sur 
la figure 4 (page suivante) : elle repré- 
sente les développements possibles 
d'une partie de jeu quelconque, Oppo- 
sant un ordinateur et Un joueur au 
moment où ils sont parvenus à une 
certaine position P. Commençons par 
simuler jusqu'en bas les huit chemins 
possibles et notons, grâce à notre sys- 
tème d'évaluation, les huit positions 
qui en résultent. Procédons alors à la 
remontée de l'arbre en appliquant les 
deux règles citées plus haut. 


Le joueur, cherchant à minimiser le 
score du programme, va jouer le coup 
4 si le programme joue le coup 1, le 
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coup 8 si le programme joue le coup 2 
et le coup 11 si le programme joue le 


coup 3. tivernent, les positions 
P'1, P'2 et P'3 valent ainsi potentielle- 
ment (du point de vue du programme) 
-1,-8et-5. 





Votre Ol 
doit apprendre 
à monter aux arbres 


Remontons encore l'arbre d'un ni- 
veau : parmi ces trois positions, la 
position P'1 est la meilleure pour le 
programme, il va donc jouer le coup 1. 
Ce coup est appelé, par convention, le 
meilleur coup, mais il ne l'est que dans 
les limites du systéme d'évaluation 
choisi, qui est toujours afflare de 
compromis, et dans les limites de la 
profondeur de recherche qui est bor- 
née par la croissance exponentielle du 
nombre de chemins que la partie pour- 
rait être amenée à suivre, 


J'ai dit plus haut que pour une recher- 


che à deux niveaux (le problème est le 
même pour une recherche plus pro- 
fonde), il fallait commencer par noter 
tous les nœuds terminaux. En prati- 
que, cela nécessiterait de garder en 
mémoire tous les scores obtenus, ainsi 
que tous les scores des nœuds supé- 
rieurs, durant la remontée dans l'arbre. 
Un grand nombre d'octets seraient 
ainsi mobilisés. 


Nous allons voir, en prenant pour sup- 
port une recherche à trois niveaux, 
comment explorer l'arbre des chemins 
possibles d'une façon optimale, de 
façon à mémoriser un seul score par 
niveau. 


Regardons la figure 5 (page suivante) : 
elle représente l'arbre des coups pos- 
sibles pour une telle exploration. Le 
programme descend d'un niveau en 
stimulant un coup chaque fois qu'il 
atteint un nœud à partir duquel d'au- 
tres coups sont à étudier, sinon il re- 
monte d'un niveau. 


50, S1, S2, S3, sont les scores qu'ob- 
tient potentiellement chaque nœud 
(du point de vue du programme) pour 
le chemin étudié. Les chiffres en ca- 


PLEINS JEUX 


ractéres fins montrent le chernin que 
suit le programme durant son explora- 
tion, Il détermine à chaque niveau le 
coup qu'il jouerait (niveaux 1 et 3) et le 
coup que jouerait son adversaire (ni- 
veau 2) en suivant les deux régles que 
je rappelle : le programme choisit le 
Coup qui maximise le score de sa posi- 
tion. Son adversaire essaie de le mini- 
miser, Pour les mêmes raisons que 
lorsqu'il s’agit d'une recherche à un 
niveau, les scores S0 et S2 sont initiali- 
sés à — infini et le score S1 à + infini 
chaque fois qu'un nœud du niveau 
correspondant n'a pas été rencontré 


Il doit aussi 
savoir 
en descendre 








Examinons le chemin suivi par le pro- 
gramme sur la figure 5. Etapes 1, 2, 3, 
il descend le long de l'arbre : on note la 
position obtenue, elle vaut — 2, qui est 
meilleur que S2 = — infini, donc S2 
prend provisoirement la valeur — 2 


Recherche à deux niveaux 





reg ramme Joue 


Acers aire 
Joue 





1 20 L'Ordinateur indi 
"61 judlet-sout 1 














Recherche à trois niveaux 
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4 À LA 


| Niveau 1: le progromme simule flous ses coups possibles. 


Wiveau 2: le programme examne les réponses de son adversaire. 


Niveau 3: le Pregromme Simule les siennes. 


Etape 4 : on atteint un nœud à partir 
duquel on n'a pas étudié tous les 
coups ; étape 5 : on étudie donc le 
suivant, On note la position obtenue : 
8 est meilleur que S2 (qui est = — 2), 
donc S2 vaut maintenant 8 (en prati- 
que, si la partie arrivait 4 ce stade, le 
programme préférerait jouer Un coup 
qui donnerait 8 plutôt que — 2). 


Il ne faut pas 
qu’il confonde 
les nœuds 


Apres l'étape 6, tous les coups du 
troisième niveau partant du nœud qui 
vaut 8 ont été étudiés, il faut donc 
procéder à la remontée de l'arbre, Au- 
paravant, il faut comparer S2 (égal à 
8) et S1 (égal + infini), 8 est moins bon 
que + infini (du point de vue du pro- 
gramme), donc S1 est positionné à 8. 
A noter qu'après l'étape 8, le score S2 
doit être réinitialisé à — infini, ce nœud 
n'ayant rien à voir avec le S2 du nœud 
atteint après l'étape 2. 


Les étapes 8 à 13 montrent que le 
coup de l'étape 8 mène au score 4, qui 





est moins bon que la valeur courante 
de S1 (égal à 8), donc S1 est posi- 
tionné à 4 (cela signifie en pratique 
que l'adversaire du programme dési- 
reux de minimiser son Score, va jouer 
le coup qui mêne à 4 plutôt que celui 
qui mène à 8) 


Les étapes 14 à 17 montrent que si le 
joueur joue le coup 14, la position 
obtenue est meilleure pour le pro- 
gramme que le coup 8 (15 points étant 
Supérieur 4 4 points), le coup 14 est 
donc à exclure. 


Aprés l'étape 17, tous les coups par- 
tant du nœud S1 = 4 ont été étudiés, il 
faut donc procéder à une remontée de 
l'arbre, non sans avoir comparé S1 = 
4 à SO = — infini, S1 est meilleur, donc 
S0 est positionné à 4 et le coup essayé 
à l'étape 1 est enregistré comme étant 
provisoirement le meilleur, il vaut po- 
tentiellement 4 points, 


L'essai des deux autres coups 19 
(étapes 19 à 32) et 33 (étapes 33 à 
54) montrent qu'ils valent respective- 
ment — 6 et 3, scores qui, comparés à 
S0 = 4 (valeur du mellleur coup trouvé 
jusque-là) s'avérent moins bons. C'est 
donc, finalement, le coup 1 qui est le 
meilleur, c'est donc lui que devra jouer 
l'ordinateur. 


[—— 





En fin de compte, le programme choi- 
sit le coup qui mène au score S0 = 4 
qui est le maximum des minimums des 
maximums des scores du dernier ni- 
veau (on respire un peu! bonbons, 
chocolats glacés !) On n'étonnera 
personne en précisant que ce procédé 
s'appelle le minimax. 





La suite 
au prochain 
numéro 


Le mois prochain, nous verrons 
comment perfectionner l'algorithme 
minimax, de manière à le rendre plus 
rapide. La rapidité ne représente pas 
seulement un luxe, elle permet surtout 
d'envisager une profondeur de recher- 
che plus importante : le programme 
voyant plus loin dans la partie, il jouera 
mieux. Vous sera ensuite présenté un 
Organigramme complet de la méthode 
minimax, illustré par une structure de 
programme adaptée à cet algorithme. 
Munis de ces outils, nous commence- 
rons à entrevoir de manière plus se- 
reine la possibilité de réaliser un pro- 
gramme qui marche. [] 
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Les étoiles de L’OI 


Des jeux, encore des jeux. Avec une nette tendance pour des jeux 
d'animation très graphiques, aux nombreux tableaux (jusqu'à vingt parfois) . 
Malheureusement ou heureusement, selon votre humeur, vous devrez passer 
avec succès les premières épreuves pour découvrir les suivantes. On aimerait bien 
essayer tous les tableaux... Toujours la même notation, sous forme d'étoiles, de 0 à 5 
(de mauvais à excellent), et des blancs pour les essais non effectués. À vous de jouer ! 


La mine a vraiment bonne mine T'as vu la grenouille ? 
MANIC MINER BOOGABOO 


ttention, attention elle 


est rare de faire une telle una A 
( tombe a shadouille. Entin 


rimité ! Tout y est : musique 
non, la gredok. Gabugomen et 


vitesse, tres grande variele (vingi 
2 = même co at ! 
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Une soucoupe bien visible 
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L'ordinafieur 
GET OFF MY GARDEN 
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vec du temps, on pourrait 
A même arriver à lire (et à 
comprendre) les textes tres, très 
fantaisistes qui courent en haut 
de l'écran, vous narguent de leur 
insolence anglo-saxonne, ser 
vant de bande annonce à ce logji- 
ciel d'une autre époque 


Vous voici transformé en petit 
jardinier volant. Sans vous préve- 
nir, on vous a doté d'un discret 
ULM qui vous permet de planer 
au-dessus de vos fleurs qui pous- 
sent, qui poussent. Mais vous 
n'avez rien d'un candide philoso- 
phe, retiré dans une campagne 
tranquille et riante 


Arroser les fleurs de son jardin, 
passe encore ! Mais, bon sang, 
en quel lieu dément sommes- 
nous ? Je n'aurais jamais cru 
qu'il était si difficile de faire pous- 
ser ces délicats ornements au 
mileu d'une faune aussi étrange 
qu'agressive. J'en perds mon ar- 
rosoir.. Pardon, mon latin, Mais 
non, mon anglais. de cuisine 


Vous trouverez p. 183 
des renseignements complémentaires 
sur ces jeux 
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Que d'eau, que d'eau ! 
SPANNERMAN 


es échelles, encore et tou- 

jours des échelles. D'accord, 
elles sont belles. Mais tout de 
mème. Et puis, quelle idée de 
vouloir arrêter des fuites dans 
une telle ambiance ? Des bou 
lons venus du ciel, des rats en- 
voyés du diable, l'eau qui n'en 
finit pas de monter. Au sec 


gloup, gloup, gloup 


3 D, mais noir et blanc 
SEIDDAB ATTACK 


lutôt pas mal, le graphisme du 

Dragon, à part cette pénible 
manie de passer en noir et blanc 
chaque fois qu'il cherche à finas 
ser, L'illusion d'espace est réus 
sie : un vrai 3 D, et ça bouge 
dans tous les sens, et on tire ! 
J'ignore qui est Seiddab, mais 
quand il attaque... aie... touché 
Adieu les potes 


Z'avez pas vu Zorgon ? 
ZORGON'S REVENGE 


es appréciations vont üe 

« Bof » à « Splendide »! En 
tout cas, ce logiciel en langage 
machine, qui tourne aussi bien 
sur l’Atmos que sur l'Oric, bénéfi- 
cie d'une belle animation et pré 
sente quatre tableaux variées 
C'est rapide, original, bien des- 
siné. Mais on peut être un peu 
blasé devant ce type de jeu 
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L'Atari 400 souffrait de 
quelques défauts : 
esthétique assez 
disgracieuse, prix élevé et 
pas de Basic résident. Le 
600XL lui succède. Il 
conserve les avantages de 
son ainé : qualité graphique 
et bibliothèque de logiciels 
volumineuse tout en 
éliminant une bonne partie 
de ses inconvénients. 

Son prix : 2 200 FF ttc, 

en version Pal, hélas. 


tes (38 x 17 x 6 cm). Le 

clavier n'en est pas pour 
autant réduit, et les touches oc- 
cupent toute la largeur de la pla- 
tine, Le reste du boitier est de 
couleur crème, percé d'évents 
aérant généreusement les cir- 
cuits internes. L'ensemble 
adopte un air sérieux et fonction- 
nel, Sans « tape-à-l'œil ». 


Un connecteur de cartouches de 
MEM préprogrammées est placé 
au-dessus de la rangée supé- 
rieure des touches. || compte 
vingt-six broches comme $es 
prédécesseurs, Un détail qui 
compte : la compatibilité des lo- 
giciels est assurée pour toutes les 
cartouches existantes, L'avan- 


out d'un bloc, le 600 XL 
; est de dimensions modes- 


au banc d'essai 





124 5% pero 188 


| transformateur 
| Nous disposions d'une alimenta- 
| tion imposante, mais la version 


tage est évident, les actuels utili- 
sateurs d'Atari 400 ou 800 pour- 
ront moderniser leur matériel 
sans avoir à remplacer leur oné- 
reuse bibliothèque de logiciels. 

Les cartouches s'introduisent di- 
rectement dans l'ouverture pro- 
tégée par deux volets d'alumi- 
nium s'escamotant à la mise en 
place, Aucun microrupteur ne 
coupe l'ordinateur pendant cette 
opération. Est-ce à dire que l'on 
peut arracher sans vergogne une 
cartouche des entrailles toutes 
chaudes de l'ordinateur allumé ? 
La notice est muette à ce sujet, 
mais Atari, consulté, nous le 
«“ déconseille vivement ». L'inter- 
rupteur général, justement, est 
placé sur la paroi arrière de la 
machine, à côté d'une fiche Din 
sept broches recevant la prise du 
d'alimentation, 


commercialisée sera de taille 
plus raisonnable (15 x 7 x B cm). 


Toujours à l'arrière, deux prises 
sont destinées à la sortie vers 
l'écran. Une Din cinq broches 
permet de raccorder un moniteur 
noir et blanc. La prise d'antenne 
toute proche délivre une modula- 
tion Pal VHF, sur le modèle de 
notre essai. L'adaptation au 
standard français est actuelle- 
ment en cours. Elle sera proba- 
blement de type Secam modulé 
UHF. Cela permettra d'utiliser 
toutes les capacités chromati- 
ques de l'ordinateur, mais ne 
donnera pas une qualité opti- 
male avec les cartouches prépro- 
grammées prévues pour les ac- 
tuels Atari version Péritel. 

Sur la droite du panneau arrière, 
une excroissance du circuit im- 
primé réalise un connecteur à 
50 broches : le bus parallèle. 
C'est ici que peut s'installer une 
extension mémoire pour aug- 
menter la capacité du 600 XL. 
Une prise treize broches est 
contigué. Les accessoires série 
viennent s'y brancher : magnéto- 
cassette, unité de disquettes... 


L’'ATARI 600 XL 


Le flanc droit est percé de deux 
ouvertures destinées à l'installa- 
tion des poignées de jeu. Celles 
des anciens Atari sont utilisables, 
mais il existe un nouveau modèle 
dont le levier est remplacé par 
une boule autorisant un meilleur 
contrôle des déplacements. 


A la grande différence de 
l'Atari 400, le clavier est de type 
mécanique, incomparablement 
plus confortable que son ainé, 
réduit à une pellicule plastique. 
Ses 57 touches ont une réponse 
franche et agréable. Toutefois, il 
manque un répétiteur sonore de 
contact des touches bien utile 
sur le 400. Le 600 XL n'a d'ail- 
leurs aucun organe sonore ; pour 
se faire entendre, l'ordinateur uti- 
lise le haut-parleur du téléviseur. 


Le clavier fournit, comme les 
grands, minuscules et majuscu- 
les, avec une touche CAPS pour 
bloquer ces dernières. Un voyant 
de rappel de l'appui de cette tou- 
che serait agréable. La touche 
placée en bas à droite réalise 
l'écriture en vidéo inverse. Celle- 
ci, comme les minuscules, n'est 
pas reconnue par l'interpréteur 
Basic, pour l'entrée d'instruc- 
tions 

Sur la gauche, la touche 
CONTROL permet, en associa- 
tion avec les touches alphabéti- 
ques, d'accéder à des caractères 
graphiques qui facilitent l'exécur- 
tion de dessins. Une gravure de 
rappel sur la face avant des tou- 
ches aurait été agréable. 


Après exécution d'un POKE judi- 
cieux, les caractères graphiques 
accessibles avec (CONTROL 
sont remplacés par des caracté- 
res accentués européens. On 
trouve, bien sûr, la collection 
française. 


TAB, SET, CLEAR tabulent, Des 
réglages, par défaut, sont en 
place au moment de la mise en 
route. On peut en ajouter, en 
déplacer ou en supprimer pour 
adapter l'avance du curseur à 
ses propres besoins. ESC (ES- 
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Atari améliore ses performances : le 600 XL est compact, sobre at fonctionnel. Vous pouvez réaliser des figures 
ombrées.. avec du temps et de la peine. 
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L'ATARI 600 XL 


Cartouche 
introduite 
dans un 
connecteur 
protégé par 
des volets 
À droite 
poignée de 
jeu & boule 
plus 
sensible. 








CAPE) sert à entrer, dans des 
lignes de programmes, des 
commandes obtenues directe- 
ment au clavier avec SHIFT ou 
CONTROL 


Presser CONTROL 1 bloque 
l'exécution d'un programme 
dans l'état où il se trouve, et 
permet de continuer au même 
endroit 


L'appui simultané de CONTROL 
et de l'une des quatre flèches 
provoque le déplacement du 
curseur à l'écran. Avec CLEAR, 
INSERT et BACKSPACE/ 
DELETE, ces flèches réalisent un 
éditeur pleine page. De fait, le 
curseur opère sur le texte du pro- 
gramme, et il suffit de le déplacer 
sur la zone à modifier, d'intro- 
duire les corrections et de clore 
avec RETURN. Ce type d'éditeur 
est habituellement tres 
commode, mais celui de l'Atari 
souffre de quelques défauts qui 
en réduisent l'agrément. Ainsi, le 
fait que l'acces aux 


passe par l'appui de CONTROL 
est génant. Même reproche pour 


















flèches | 





DELETE/BACKSPACE. Le pre- 
mier est SHIFTé sur le second. 
En cas d'erreur, la ligne en cours 
de frappe est effacée. Autre 
source de confusion pendant 
l'édition : la détection d'erreurs 


L'interpréteur Basic repère, dès 
l'appui de RETURN, les fautes de 
syntaxe, Excellente chose. Mais il 
fait précéder l'indication de l'er- 
reur du numéro de ligne où elle 
s'est produite. Si l'on essaye de 
sauter cette indication avec RE- 
TURN, elle est validée à la place 
de la ligne portant le même nu- 
méro ; il faut en fait passer par un 
BREAK. Ces désagréments dis- 
paraitront avec l'entrainement. 


Enfin, une colonne de touches 
métalliques est disposée sur la 
droite du clavier, OPTION, SE- 
LECT, START et HELP sont utili- 
sés avec les logiciels en cartou- 
che, pour choisir le niveau de jeu 
ou le nombre de joueurs, pour 
lancer l'exécution et obtenir des 
informations d'assistance. RE- 
SET réinitialise l'ordinateur, sans 
effacer le contenu de la MEV 
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Basic : 
des astuces 
et des lacunes 


es qu'il est Sous tension, l'or 

dinateur réfléchit un peu 
avant d'annoncer « Ready ». Le 
temps d'attente est dû à un test 
de contrôle interne, et « Ready » 
signifie que l'interpréteur Basic 
est opérationnel. Cet affichage 
est identique à ce que donnait 
l'Atari 400 lorsque la cartouche 
Basic était installée. Sur le 
600 XL, le Basic est donc incor 
poré à l'ordinateur (et inclus dans 
le prix) 


L'appui de la touche OPTION 
pendant la mise en route de l'or 
dinateur, ou la commande BYE 
exécutée au clavier, déclenche 
un test vérification des 
composants, Un menu propose 
lé test mémoire, morte et vive, le 
test audiovisuel ou le contrôle du 
clavier 


de 

















Le Basic intégré est identique à | Originale, mai: 
celui des cartouches de l'Atari | gest des ct 
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our l'exécu- 


f JT APNITTYE et USB fr 
ter. ADR est un utilitaire imtères- 
sant qui retourne l'adresse en dé 
cimal du début de la chaine | 
| nlacee en arqument | 
iC | 
LE BAS 
bilites 
possi 
et manque USING. 
ttes : EL Y 1 des 
jé du theme" 
e Austici carscières- 
chaines hittre 


parfaitement ide Mais FOR, Une cartouche, vendue par Atari zéro À aitique qu'au 

par exemple, ne l'est pas et pro- | met à la diISposition du program notation sct 

voque une erreur meur exigeant le bon vieux Bask | onz : de tonc- 
Microso ete 

La plupart des instructions Basic Mi of + Gamr Donne Ê 

admettent des aDreviations QUI! La situation est plus brillante tons 


facilitent la dactylographie des | r 
programmes. INPUT peut ains 
GOTO, G., etc 
Instructions est | 
Néanmoins, cer 
lacunes existant pas de 
nm de USING quant a 

| n'admet pas de texte 


s'écrire | 


| e 
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tanes 
ELSE 


INPUT 


repertoire des 


complet 





pour poser la question, Des peti- 
tes cr oses originales tout de 


PO 


adresse de 


méme P enlève la dernière 
retour SOUS-pro 
gramme et permet de sortir pré 
maturément d'une boucle 
FOR/NEXT ; grâce TRAP, or 
peut traiter diff nditions 


ce 
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iifférentes « 
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CARTE D'IDENTITE DU MATERIEL 


Configuration de notre essai 

+ Atari 600 XL 

«+ Clavier Qwerty de 57 touches 

+ Sortie télévision UHF Pal couleurs, 24 lignes de 40 caractères en 
16 couleurs parmi 256 teintes, 79 x 192 points 

+ Mémoire vive interne 16 Ko extensible à 64 Ko 

+ Basic résident 6502 C 


Prix 
+ Atari 600 XL version de base : 2 200 FF tic 
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L'ATARI 600 XL 





Le graphisme, les sons et les couleurs : 
si votre ramage se rapporte 


à votre plumage... 


es possibilités graphiques de 

‘Atari 600 XL sont étendues. 
Un processeur graphique supplé- 
mentaire est d'ailleurs entière- 
ment dévolu à cette fonction, 
Mais leur mise en œuvre est 
compliquée par l'existence de 
plusieurs modes graphiques. Ce 
procédé était justifié à l'époque 
où la mémoire vive coûtait cher. Il 
permet en effet des économies 
de mémoire écran pour la réali- 
sation de dessins grossiers, ou 
pour l'écriture de texte. La 
contrepartie de cette gestion 
parcimonieuse de la mémoire est 
la nécessité de se familiariser 
avec un système complexe. Pas 
moins de seize modes différents. 
La souplesse et l'économie se 
paient ! 
Le premier mode est réservé au 
texte, || affiche 24 lignes de 
40 caractères. Les deux modes 
suivants produisent encore du 
texte, mais les caractères ont 
une hauteur ou une largeur dou- 
ble. Les autres modes sont réel- 
tement graphiques, 


La résolution et le nombre de 
couleurs exploitables varient de 
40 x 20 points en deux couleurs 
à 320 x 160 points en une cou- 
leur, La mémoire vive réquisition- 
née évolue de moins de 0,5 Ko à 
pres de 8 Ko. Les valeurs de 
résolution mentionnées ci-dessus 
concernent l'écran graphique 
Celui-ci laisse normalement la 
place pour quatre lignes de 
texte, en bas de l'image. Ces 
lignes peuvent être affectées au 
graphisme en ajoutant 16 au nu- 





Mais le timbre ne peut être que 
très faiblement modifié. Un para- 
mètre « distorsion » en est l'uni- 
que moyen, Comparé aux vérita- 
bles synthétiseurs numériques 
existant sur d'autres machines, 
l'Atari manque de ressources 


méro du mode graphique. Dans 
ce cas, la résolution maximale 
atteint 320 x 192 points. Le lan- 
gage machine permet d'accéder 
à cinq modes graphiques Supplé- 
mentaires. Mais, même en Basic, 
on peut mélanger les modes à 
l'écran et définir des lutins (huit 
au maximum) 


Les notices de présentation de 
l'Atari 600 XL expliquent qu'il 
peut afficher jusqu'à 256 cou- 
leurs. En fait, il y a confusion 
entre coloration et saturation, || 
n'existe que seize couleurs. Et 
encore faut-il un excellent écran 
de télévision pour arriver à difié- 
rencier les sept types de bleu 
disponibles ou les quatre types 
de rouge-orangé, Pour chaque 
couleur, il est possible de faire 
varier la saturation pour obtenir 
seize luminances différentes don- 
nant 256 teintes. Cela autorise 
l'utilisation d'une palette très 
étendue pour la réalisation des 
dessins. || aurait été agréable 
d'être assisté par des puissantes 
instructions Basic, or il n'y en a 
que six. 


D'une manière générale, le gra- 
phisme n'est pas tres Simple à 
gérer. L'Atari 600 XL parait un 
peu dépassé dans ce domaine 


L'exploitation sonore, quant a 
elle, a la caractéristique inverse : 
elle est simple, mais assez pau- 
vre, Une seule et unique instruc- 
tion, SOUND, permet de jouer 
trois octaves Sur quatre Voix, 
donc de faire des accords de 
quatre notes. Ce n'est pas si mal. 





A l'intérieur 


un blindage, 


mais rien de bien neuf 


Le démontage du 600 XL est 
ne opération délicate. Après 
avoir enlevé les quatre vis qui 
maintiennent les deux parties du 
boitier, une seconde boite se 
présente, métallique celle-là, qui 
constitue un blindage efficace 
Seule la partie droite du circuit 
imprimé n'est pas recouverte. On 
y remarque le connecteur de la 
nappe de liaison du clavier et les 
diodes anti-retour des poignées 
de jeu. 

Une fois le blindage ouvert, l'ac- 
cès au reste du circuit imprimé 
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est enfin possible. N est beau- 
coup plus simple que celui des 
Atari précédents et explique la 
diminution de taille du XL, et son 
prix plus bas. Il reste néanmoins 
une forte proportion de compo- 
sants discrets, On sent que l'ordi- 
nateur n'a pas été réétudié. Seul 
le Circuit imprimé à été redessiné 


Les composants sont restés à 
peu de chose près les mêmes 
que sur les modèles 400 et 800. 
On retrouve le processeur 
d'écran ANTIC et le GTIA qui 


| 


gérent les priorités d'affichage et | 


contrôlent les couleurs. Un cou- 
pleur parallele et un circuit 
nommé POKEV, chargé du cla- 
vier, du son et des liaisons séries, 
completent la liste des gros cir- 
cuits intégrés. Deux MEM sont 
visibles pres.du connecteur de 
bus, L'une contient le moniteur 
système, l'autre le Basic. Les 
16 Ko de mémoire vive tiennent 
dans deux circuits de seize fois 
4 bits. On reconnait enfin, à côté 
du connecteur de cartouches, le 
modulateur TV 





Périphériques : 
une gamme 
complète 


e périphérique le plus couram- 

ment utilisé Sur un ordinateur 
individuel est le rmmagnétocas- 
sette, mais le type de prise utilisé 
sur le 600 XL rend presque inévi- 
table l'achat du modéle de la 
marque, Sa vitesse de transfert 
relativement lente (600 bauds) 
est compensée par une bonne 
fiabilité du matériel. Comme sur 
les magnétophones utilisés pour 
les montages audio-visuels, il 
comporte deux canaux séparés 
Le prernier transfère les informa- 
tions numériques et le second 
permet de faire passer une piste 
sonore dans le haut-parleur du 
téléviseur. Les programmes peu- 
vent ainsi être rendus plus inte- 
ractifs, par l'adjonction de mes- 
sages adéquats 


Autre périphérique nécessaire, 
l'imprimante, Deux modéles ré- 
cents sont apparus : la 1020, 
mini-table traçante quatre cou- 
leurs d'un type désormais trés 
répandu, et la 1027, une impri- 
mante de qualité courrier écri- 
vant 20 caractères par seconde, 
sur 80 colonnes. 


L'unité de disquettes, enfin, est 
baptisée 1050. Equipée de son 
propre processeur, elle fonc- 
tionne en liaison série avec l'ordi- 
nateur et peut stocker 127 Ko 
Sur minidisquette en simple face, 
double densité, Le système d'ex- 
ploitation est nommé Dos 3. 




















Documentation 
plutôt 
pauvre 


a documentation n'est pas le 

point fort de l'Atari 600 XL. Le 
manuel de références, sympathi- 
que au premier abord, est en fait 
multilingue et, finalement, très 
congru. Quant au manuel d'utili- 
sation du Basic, il souffre du 
même défaut et se contente de 
présenter toutes les instructions. 


I ne s'agit donc pas d'une initia- 
tion, mais d'une présentation gé- 
nérale de la machine. Un peu 
dommage tout de même pour un 
ordinateur destiné, surtout, aux 
débutants 





intégrés : 
réduction de 
faille de 
l'ordinateur. 
Les circuits 
ANTIC et 
GTIA sont à 
l'origine des 
per n- 
ces 
graphiques. 


EE EEE LL UE 
L'Ordinateur Individuel 
n° 61 juillet-s0ût 1984 


129 





A... le 600 XL, la société Atari 
opère une cure de rajeunissement de 
son parc d'ordinateurs. L'aspect ex- 
térieur de ses produits est beaucoup 
plus agréable. Toutefois, les caracté- 
ristiques techniques ont peu évolué, 
ce qui rend totale la compatibilité 
avec les logiciels de l'ancienne fa- 
mille. Or, cette gamme impression- 
nante de programmes de toutes 
sortes était un atout primordial pour 
ces ordinateurs. Le revers de la mé- 
daille est l'aspect un peu rétro du 
Basic et des possibilités graphiques 
et sonores. 

L'utilisation ludique du 600 XL reste 
très valable grâce à sa bibliothèque 
de cartouches préprogrammées qui 
est des plus fournies. Et les logiciels 
qu'elles contiennent sont d'une qua- 


lité indiscutable. Xavier de La Tullaye 
Antoine Jennet 








ous aimerions apporter les précisions suivantes sur le banc 
d'essai de L'Ordinateur Individuel concernant l'Atari 
600 XL. 


La capacité-mémoire du 600 XL est extensible jusqu'à 64 Ko. 


La touche CONTROL évite d'avoir un clavier avec beaucoup 
de touches. Néanmoins, il existe un bloc clavier (CX 85) que 
l'on connecte à un port de manche à balai et qui donne accès 
aux flèches directement. 


Dans un éditeur plein écran, la touche RETURN ne sert pas à 
sauter les lignes. Cette fonction est confiée à d'autres touches 
(exemple : BREAK). 


En ce qui concerne la précision de calcul, très peu d'utilisateurs 
ont besoin d'avoir une précision de plus de neuf chiffres après la 
virgule, Les instructions RIGHTS, LEFTS$ et MID$ ne sont pas 
justifiées dans le Basic Atari, car on a accès à leurs équivalents 
directement, 


Nous vous rappelons qu'Atari est le premier ordinateur-maison 
sur lequel a été réalisé un dessin animé par ordinateur, ceci grâce 
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UTILISATION PERSONNELLE 


canaux permettant des 


commen vocaux. [ Manque d' ration d 
mt" pl posts UE Rs 


UTILISATION DANS L'ENSEIGNEMENT 


POUR CONTRE 


[] Beaucoup de logiciels [1] Clavier Qwerty. 
bilités 


ner C) Manque d'intégration du 


[1 Système robuste et bien 
construit 


[] Magnétocassette à deux 
canaux. 





lepoint de vue de l’importateur 


à sa richesse, sa souplesse et la facilité de création et de manipula- 
tion du graphisme, comme des objets yraphiques (quinze modes 
graphiques, dont doure accessibles en Basic, huit lutins) 


Quant à la documentation, nous vous laissons la responsabilité 
de vorre critique. L'ensemble des possesseurs d'Atari semblent, 
eux, satisfairs de la qualité de ce travail, 


Par ailleurs, Atari est, de loin, l'ordinateur-maison qui offre le 
plus grand nombre de programmes et d'uriliraires graphiques, 
sonores et d'animation destinés au grand public. 

Pour terminer, nous vous signalons l'existence d'une tablerre 
tactile, d'un crayon lumineux et d'une gamme complète de 
périphériques 

Tout cela place les ordinateurs-maison Atari parmi les rout 
premiers dans le domaine de la micro-informatique familiale. 


ATARI FRANCE 
9-11 rue Georges-Enesco 
94008 Créteil Cedex 









Microsoft, société à 
qui l'on doit le premier 
interpréteur Basic sur 
ordinateur individuel et 

/ plus récemment le 
système d'exploitation 
MS/Dos, semble 
élargir le domaine de 
ses activités en se 
tournant vers les 
logiciels d'application. 



































Multiplan, voici Word 
dans la version IBM 


ogramme de 
traitement de texte 
apportant des 
concepts totalement 
nouveaux. On ne le 


actuellement — sur 
aucun autre système 
concurrent. La souris, 
également conçue par 

| Microsoft, peut être 
utilisée avec bénéfice 
en relation avec ce 
logiciel. Bien que d'un 
emploi facultatif, elle 
trouve ici une place de 
choix, en fait sa 
première véritable 
application sérieuse. 








banc 
d'essai 
logiciel 


Après le tableur 


PC. I s'agit d'un 


trouve — du moins 








WORD : un logiciel de 
traitement de texte 





mont Microsoft 





| serait difficile d'expliquer ce 

qu'est Word en quelques mots. 
tant ses possibilités sont nombreu- 
ses 


Word est livré dans un coffret de 
plexiglas qui contient un manuel (en 
anglais pour l'instant, Microsoft tra- 
vaille actuellement sur une édition 
française) et deux disquettes 13 cm. 
La première, nommée Système, porte 
assez mal son nom, elle ne contient 
pas de système d'exploitation. Elle a 
pour but d'initialiser le chargement du 
logiciel Word et d'en contrôler l'au- 
thenticité. Pour cela, elle est protégée 
contre la copie, et comporte un utili- 
taire permettant l'implantation du logi- 
ciel sur une disquette de travail Conte- 
nant PC/Dos, ainsi que sur un disque 
dur (cas de l'IBM XT) 


Avec ce dernier, il Sera toutefois né- 
cessaire d'introduire la disquette origi- 
nale pour pouvoir lancer la version Sur 
disque dur 


Alain Pinaud 
Jean-Louis Marx 


Word : c'est aussi une documentation 
luxueuse en anglais (pour le moment !) 


Outre ces deux cas, aucune autre 
copie n'est autorisée. Quant à la se- 
conde disquette appelée programme, 
elle est reproductible sans limitation, 


Elle contient, un ensemble de sous- 
programmes fonctionnant en relation 
avec Word. Alors que cette dernière 
- dont la place libre est limitée a 
environ 17 000 octets en simple 
face — ne doit pas étre protégée 
contre l'écriture (Word y écrit certains 
fichiers), il est en revanche conseillé 
de protéger la disquette Système du 
seul fait de son incapacité à être re- 
produite. Cela conduit à utiliser une 
troisième disquette pour les fichiers de 
texte, ce qui ne va pas sans une 
certaine lourdeur, Comme on peut le 
constater, ce genre de protection des 
logiciels contre le « piratage » arrange 
tout le monde... sauf l'utilisateur final 


Le manuel se présente sous la forme 
d'un classeur trois trous. || est 
composé de quatre sections : appren- 
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WORD 


dre Word, utiliser Word, manuel de 
référence et appendices. L'approche 
pédagogique est bonne, et, fort heu 
reusement, un index situé en fin d'ou- 
vrage permet de trouver rapidement 
les renseignements précis disséminés 
dans ces quatre cents pages |! 


Les appendices apportent des préci- 
sions utiles sur les différents types 
d'imprimantes, la manière d'adapter 
Word à une imprimante particulière 
(Word en reconnait dix parmi les plus 
courantes) et la conversion de fichiers 
issus de Wordstar, Un utilitaire se 
trouve sur la disquette pour cette der- 
niere opération 


Au lancement, Word atfiche une fené- 
tre sur l'écran au-dessous de laquelle 
se trouve un menu permanent des 
commandes autorisées. Un appui sur 
la touche ESC donne acces à ce 
menu : la barre d'espace du clavier 
permet alors de déplacer une zone en 
vidéo inverse Sur la commande dési- 
rée. Le lancement de la commande 
provoque ensuite l'affichage d'un 
sous-menu offrant différentes possibi- 
lités de paramétrage. Les utilisateurs 
de Multiplan ne seront pas dépaysés 
puisque la philosophie générale est ici 
la même. Ce principe interactif est 
excellent, car tout en étant clair et 
simple d'emploi, il diminue considéra- 
blement les risques d'erreurs, En cas 
d'incertitude, un appui sur les touches 
ALT-H (help) renseignera sur l'utilisa- 
tion du mot pointé par la zone en 
vidéo inverse. Quel que soit le degré 
d'engagement dans une commande, 
un appui sur la touche ESC (escape) 
annulera la fonction en cours. La 
fonction UNDO (DEFAIRE en fran- 
Çais) permettra de « revenir un pas en 


Lorsqu'on 
dispose d'un 
écran 
couleurs, 
ilest possible 
de visualiser 
les fenétres 


en différentes 
Couleurs. 


arriere » et pourra, par exemple, faire 
réapparaitre le texte malencontreuse- 
ment effacé 


Ces quelques éléments fondamen- 
taux donnent au non-informaticien 
(et, à fortiori, à celui qui l'est !) une 
assurance et une maniabilité qui lui 
permettront de se familiariser rapide- 
ment avec ce type de logiciel. Avec la 
souris, c'est encore plus simple puis- 
qu'il suffit d'amener le curseur sur la 
commande choisie et de presser l'un 
des boutons. On peut ainsi réaliser 
des Opérations apparemment 
complexes sans utiliser une seule tou- 
che du clavier. Il faut toutefois signaler 
qu'une certaine pratique est néces- 
saire — et normale (disons un où deux 
jours) — pour pouvoir exploiter effica- 
cement ce logiciel et sa souris, 


d 


Un logiciel puissant 
et facile à utiliser 


Le document, dont la taille est unique- 
ment fonction de celle de la disquette 
et qui peut comporter des lignes 
d'une largeur de 254 caractères, est 
visualisé dans une fenétre située au- 
dessus du menu. Sa taille est de 
19 lignes de 77 caractères. Le texte 
est entré « au kilometre » par le cla- 
vier, Sans Souci de la présentation 

Word utilise le procédé dit « word- 
wrap » selon lequel le mot situé à 
l'extrême droite de la ligne de texte 
est effacé puis recopié à la ligne sui- 
vante s'il ne peut être contenu dans 
les limites dé la ligne courante. Dès 
son entrée, le texte saisi est ainsi pré- 
formaté, comme c'est le cas avec la 


plupart des programmes de traite- 
ment de texte modernes, et il n'est 
pas nécessaire d'utiliser la touche 
« retour Chariot » pour passer à la 
ligne, sauf lorsque cela est souhaité, 
Dans ce dernier cas, Word considère 
que l'on « ferme » un paragraphe. Un 
paragraphe est donc un ensemble de 
lignes terminé par un retour chariot 
(touche d'entrée sur PC), Les para- 
graphes, quant à eux, sont regroupés 
en divisions. On change de division 
lorsque l'on désire Changer la forme 
générale de la présentation du texte : 
organisation en deux colonnes (trois, 
OU plus...), Changement du format de 
la feuille d'impression, des marges, de 
la numérotation des pages ou des 
zones d'en-tête ou de bas de page, 
etc 


Trois commandes de Word permet- 
tent d'agir sur les paramètres liés aux 
formats des caractères, des paragra- 
phes et des divisions. La relation très 
Simple et tres naturelle qui existe entre 
ces différents paramètres est très in- 
téressante : la taille de la feuille de 
papier étant définie, le format de la 
division permettra de préciser la taille 
des marges (haute, basse, gauche et 
droite) par rapport aux bords de la 
feuille, De même, le format de chaque 
paragraphe pourra définir un « re- 
trait » par rapport aux marges gauche 
et droite déclarées dans la division 
On peut aussi attribuer un format aux 
caracteres : souligné, gras, italique, 
taille, etc. Les lignes suivantes donne- 
ront une idée sur les possibilités de 
formats offertes par Word 


Caractères 
+ Gras, italique, souligné, double sou- 
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e« logiciel puissant et facile à utiliser 
e utilisation naturelle des fenêtres 


ligne, barré, 

. Majuscule/minuscule, ChHRRCOe en 
petite taille. 

+ Indice, exposant. 

. Taille et forme variables selon le 
type d'imprimante. Sur l'imprimante 
graphique IBM, deux formes : Pica et 
PicaD (double frappe pour cette der- 
mère), quatre tailles : compressée, 
normale, dilatée/compressée et dila- 
tée. Remarque : si le PC est équipé 
d'une carte graphique, les caractères 
en ltalique où en minuscules apparai- 
tront sous cette forme sur l'écran. En 
revanche, la taille et la forme restent 
constantes (dommage !). 


Paragraphes 

. Alignement à gauche, à droite, justi- 
fié, centré 

« Valeurs des retraits gauche, droit, 
première ligne (valeurs négatives pos- 
sibles). 

« Espacement entre les lignes, en 
début et en fin de paragraphe 


Divisions 

+ Départ division : sur une frontiere de 
page, Sur une nouvelle colonne, à la 
suite, Sur une page paire, impaire. 

.« Taille de la feuille (hauteur, largeur) 
et marge éventuelle à laisser pour la 
reliure. 


soso LELLELEE, CORRE 
la division permette de 


« conversion possible des textes créés sous Wordstar 
e grande souplesse dans la présentation des documents 


+ Numérotation où non des pages, 
emplacement du numéro, valeur de 
départ, style adopté (arabe, petit ou 
grand, romain, alphabétique). 

« Valeur des quatre marges. 

. Nombre .de colonnes et espace- 
ment entre deux colonnes. 

-. Notes de bas de page imprimées 
sur la page où elles apparaissent, ou 
reportées en fin de division 

« Position des en-têtes de haut et de 
bas de page 


Une notion tres importante de ce pro- 
gramme est celle de la « sélection », 


Elle permet de définir le champ d'ac- 
tion d'une commande. Toute zone sé- 
léctionnée apparait en vidéo inverse 
et est déterminée simplement grâce à 
quelques touches du clavier ou à la 
souris. La sélection peut s'étendre à 
un caractere, un mot, Une phrase, une 
ligne, un paragraphe, une division, la 
totalité du document ou à un ensem- 
ble quelconque composé de ces der- 
niers, La commande, exécutée par la 
suite, porte sur la zone sélectionnée : 
suppression, déplacement, recopie, 
format, etc. Si, par exemple, on désire 
que la phrase « On peut aussi. » 
(fig. 1) soit placée avant la phrase 
« De même, le format... », il suffit de la 
sélectionner à l'aide de la souris ou du 








+ obligation de « jongler » avec les disquettes 


e quelques imperfections subsistent (voir conclusions) 


e notice actuellement encore en anglais 





clavier (fig. 2), d'amener le curseur à 
l'endroit voulu et de faire une 
commande d'insertion (fig. 3), Les ca- 
ractères supprimés du texte ne sont 
pas définitivement perdus, mais sont 
stockés dans une zone transitoire ap- 
pelée « scrap », de façon à être utilisés 
plus tard éventuellement (la dernière 
ligne du menu montre une partie de 
cette zone). 


Une fonction inédite de Word est celle 
de la fenétre. Avec le clavier où la 
Souris, il est en effet possible d'ouvrir 
une seconde fenêtre dans l'écran. En 
réalité, on peut même aller jusqu'à 
huit fenètres différentes ! À quoi cela 
va-t-il servir ? Il existe de très bonnes 
raisons : voir une portion de texte qui 
n'est pas visible dans la fenêtre cou- 
rante, utiliser la seconde fenêtre 
comme un « brouillon » pour prendre 
des notes sans altérer le texte princi- 
pal ou, mieux encore, charger du dis- 
que un autre fichier de texte. 


Par ce moyen, il est ainsi possible de 
transférer des portions de textes entre 
différentes fenêtres, c'est-à-dire entre 
différents documents... On devine ai- 


sément la multitude d'applications 
pratiques permises par cette fonction, 
probablement l'une des plus sédui- 
santes de ce produit. Avec le clavier 





(haute, bass: 12 eu, Far Npper 
ja feuille, k Me, | Se le format L pe pragrapl 
trait” par pro guuc| 
Fig. 1 ‘on dit décidées dans la Fm +44 TE aussi atelier 
I pes ; un foraut aux caracteres : souligne, Jrs, 
PSE TUE Ï SEL van mnt me taille, ete. Les lignes suivantes dennereat me 
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( Caractères Garateres 
inversés). À 
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où se 'arr mn: ceîte dernière), quatre ETA) (double frappe pour cette deroiere), quatre 
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Matériel nécessaire 
e 1BM PC ou XT 
e 12 Ko de mémoire 


e 1 lecteur de disquettes (2 de préférence) 


e 1 carte magnétique (de préférence) 
e 1imprimante 


ou, plus simplement encore, avec la 
souris, l'utilisateur peut facilement 
gérer la taille et le nombre de fenêtres 
selon ses besoins. 

L'agrandissement d'une fenêtre au 
détriment des autres, opération relati- 
vement complexe en apparence, de- 
vient un jeu d'enfant : sélection du 
coin inférieur droit par appui sur le 
bouton gauche de la souris ; pointage 
de la destination en déplaçant la 
souris et en maintenant le bouton en- 
foncé ; exécution en relâchant le bou- 
ton... 

La fenêtre possède encore d'autres 
zones privilégiées : les bords inférieur 


Une première présentation d'un texte : le brouillon. 


fanas de deux présentations d'un «fes texte 


lréaiiné avez Word pour 1'O1) 


Creagie de Titre de chapitre 


Leurs censs 


obtenues Lis quement en changeant le atyin asie au 


docunert sens Que ce dernier aoit altérs, Dans 


cas, 


en contrôler Le contenu léoubie tte tigre. 


ces, le présentation eut lus sophistiquée vit mers attachée 


en général, à une edition tétinitive, 


Naturel lammmt, 


Fig.3:avec | à UraLt de chaque 
1 t Fr rappor 
» pre pe. D is la division. " me ee on re pu 
(insérer). it we dés que les possibilités de formats offertes par Mord 
suffit 
d'appuyer 
sur le 
Pme ur - Gas, italique, souligné, double suliné, barre 
CLS gr ts magasoule en petite taille 
texte est -1 t 
recopié. - aille Def Teese (variable ue le jp ri d'imprimante, 
‘opération Sur l'imprimante graphique LEA ermes : Pica et 
nl pris que COMM: à ils (e] L t Gallery Help lasert Mibees 
gr pi? Fan Ale gt Li, Transter Unde H 
secondes. Bi "5" UE Prec 
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prénentations CHOISIS dans cet exemples sont 


Lu atvie poreut On rulire facilement un document pénar 


Dans le secons 





les Miftérante siylien peuvent fire 





Microsoft Mond: MODO! DC 


Prix 

e 3915FF tic sans souris 

e 49%0FF tic avec souris 
Adresse du diffuseur 

e Microsoft n° 519 Local Québec 
91946 Les Ulis Cedex 


et gauche, lorsqu'ils sont pointés, per- 
mettent le défilement horizontal ou 
vertical du texte; les deux autres 
bords servent à créer de nouvelles 
fenêtres ou encore à les fermer; le 
coin supérieur droit fait apparaitre 
- où disparaitre — une règle graduée 
contenant les marges et les tabula- 
tions. 


A côté des fonctions classiques 
comme la recherche et le remplace- 
ment de textes, les tabulations forma- 
tées (centrage, justification, aligne- 
ment décimal), notes de bas de page, 
etc., on trouve certains « raffine- 
ments » tel le glossaire. Il permet de 


le premier 

Len dm 
dans cet 
uni quement 


dernier “ait 
premier cas, 


en contréler 


lemi © 


tréaltut wvet Mere pour L'EI 


CXEPMPLE DE TITRE 
DE CHAFP I TAN 


présentations Cho tis 
remplie sant 
en changaent le ntyle 
associé eu docummit ans 
“itére. 

le style permet de 
relire facilement un document pes 
le contenu 











définir un fichier des termes les plus 
usuels (formule de politesse, adresse, 
etc.) que l'on peut appeler rapide- 
ment et automatiquement dans le 
texte. 


En ce qui concerne les notes de bas 
de page, une fenêtre particulière per- 
met de les voir sur l'écran au moment 
où elles deviennent nécessaires, c'est- 
à-dire où elles sont appelées dans le 
texte ! 


Signalons maintenant l'un des gros 
atouts de Word : l'utilisateur a la pos- 
sibilité de définir des présentations 
types, appelées « Styles », nouvant 
être « attachées » au document et qui 
lui permettront de formater son texte 
selon ses critères pré-établis (retraits, 
espace avant et après le paragraphe, 
« police » des caractères employés, 
etc.). 


On peut ainsi définir des formes selon 
ses besoins : titres, sous-titres, en- 
têtes, paragraphe courant, paragra- 


1e même texte mais présenté en deux colonnes. 


interiigne). Dans le send cas, 
La présentation est plus soonis- 
tique et LL 2] attachée en 
Général, à une édition définitive, 


faturellesent, es dittérenta 
éiyimn peuvent tre prédéiinre par 
l'utilisateur qui peut “nécitior 
Len peramètres : 


-— des Citron et dun 
titres (tyves et 
dus caracteres, 
tustiticatien. -. 
tes chapitres et des sue 
chapitres, etc, 
du nhosbre de colonnes du 
toute 1npries 
ete. 


sous 
fornats 
centrage, 


cvtenues 


sm ce 
Dan le 


La Cenponition den styles «a 


tdsuble fait très sieclesent en éffectant 


Fig. 4 : au 
moment de 
cet essai, la 
version 
sccenteés La langue d 
Éd primer 7 nt francisée 
n'était pas 
britédniènates complète- 
ment 
finalisée. 
Cette 
version 
montre au 
bas de 
COMAABE. Alpha Hibliothèque Cherche Détrnit Eifuce format Calle Insère Li l'écran les 
Modifie Options Présentation Quitte Bacople Sortie Vers Zoneli comandes. 
Léites be docement où appaues mur fnmmlation pour atiliner le mans , td 
Ms Libre  Micrssoft bord: en français. 



























phe technique en petits caractères, 
texte sur deux colonnes, etc. Le 
grand intérêt est que, à partir d'un 
même document, on peut obtenir 
- comme par mâagie — autant de pre- 
sentations différentes que de styles 
créés et ce, sans aucune modification 
du texte initial (fig. 3) 


Conclusion 


Si l'on fait la somme des qualités qu'il 
rassemble, Word devance — et de 
loin — tous ses concurrents actuels. La 
puissance et l'étendue des comman- 
des, la facilité d'emploi, l'aide cons- 
tante apportée à l'utilisateur par les 
menus et les messages explicatifs, 
l'utilisation de la souris grâce à la- 
quelle il est « transfiguré », les notions 
de fenêtres et de styles en font réelle- 
ment un logiciel hors du Commun 


Des défauts ? Il en a naturellernent, et 
nous espérons qu'ils seront corrigés 
dans la prochaine version. Tout 
d'abord, il ne Semble pas possible, du 
moins sans une certaine gymnasti- 
que, d'obtenir une page de texte dont 
la partie supérieure se présente sur 
deux colonnes et la partie inférieure 
sur une colonne (par exemple), De 
plus, une présentation multicolonne 
ne sera pas visible à l'écran sous cette 


forme. Les caractères accentués qui 
nous sont chers. sont considérés 
comme des séparateurs par Word, et 
pour sélectionner un mot contenant 
l'un de ces caracteres, il faut s'y pren- 
dre à plusieurs reprises (alors qu'une 
seule opération suffit sur un mot non 
accentué). Si l'on souhaite obtenir 
une présentation imprimée identique 
à celle que l'on a spécifiée (ce qui est 
la moindre des choses), il faut régler le 
papier au départ, de façon à ce que la 
tête d'impression soit placée avant la 
pliure, ce qui est inhabituel. En im- 
pression compressée (petits Caracte- 
res sur l'imprimante graphique IBM), 
la justification à droite est incorrecte 
et curieusement « dentelée », Lors de 
la création des en-têtes, la division 
associée adopte automatiquement 
des paramètres implicites (largeur pa- 
pier de 21,59 cm notamment), qu'il 
n'est pas possible de modifier ulté- 
rieurement, sauf si un style particulier 
est attaché au document. Si l'on uti- 
lise un papier de 21 cm par exemple 
(ce qui est justement notre cas !)}, l'en- 
tête justifiée à droite sortira des limites 
de la feuille... La césure des mots est 
entièrement à la charge de l'utilisateur 
(pas de recherche des mots suscepti- 
bles d'être coupés). Enfin, Il n'existe 
pas de pointeurs indiquant la position 
courante du curseur dans le docu- 








Ce banc d'essai, sans entrer dans le détail, 
définit clairement les possibilités de notre 
logiciel de rraitement de texte, Microsoft 
Word 

« Le point de vue du concepreur * nous 
permet de préciser que nous avons créé 
Word avec trois obecrifs : facilité d'emploi, 
puissance ct innovation 


Word est facile à uriliser, pour être le traire- 
mene de texte de rous, pour tous kes purs. 


Aux futurs acquéreurs, nous affirmons que 
la découverte des fonctions esenticlles du 
logiciel est ur ju d'enfant. Ajoutons que 
les mordus de Multiplan auront la tâche 
encore plus facile, ke principe d'accés aux 
commandes étant ke mème ; ils auront, en 
outre, le plaisir de transférer facilement les 
fichiers Mulriplun pour les traiter avec 
Word. 











Word es puissant pour pouvoir traiter les 
rare les plus difficiles et satisfaire les 
plus exigeants. 


Word es innovateur. L'utiliarion de la 
souris Mkrosofr écablit une nouvelle 
norme de l'ergonomie du logiciel, La souris 
pérmeg. notamment d'effocruer en direct 
routef les manipulations de rexre, la sélec- 
tion des commandes er l'ouverture de plu- 
sieurs fenêtres à l'écran. Nous sommes per 
suadés que kes adeptes de cet « animal 
sympathique » seront bientôt nombreux. 


Word en français 


Aujourd'hui, Word est distribuë en version 
anplaise. Précisons cependant qu'il permet 
d'uriliser le clavier Azerty, d'afficher er 
d'imprimer tous les accents et caractères 
spécifiques français. 








(1) Pas du tout 5i vous ne ser pas l'anglais 


ment (nombre de caractères, de 
lignes et de pages), ce qui, dans la 
pratique, s'avère assez génant. 


En conclusion, Word semble occuper 
actuellement la première place des 
logiciels de traitement de texte de la 
« nouvelle génération ». || ne tardera 
sûrement pas à faire des émules ! 
Pour conserver sa place, il devra tout 
d'abord corriger quelques petits dé- 
fauts et pallier quelques manques 
dus, très probablement, à son apparl- | 
tion récente et peut-être un peu trop | 
hâtive, Malgré tout, il offre des | 
compensations qui séduiront plus 
d'un utilisateur ! # 










Offrir aux utilisateurs des produits en fran 
çais est un obiccrif prioritaire de notre filiale 
en France. 

Déià la version française > eaux” avu 
le jour, Nous prévoyons la bilité de 
li version françuise de ve À ln fin de 
1984 


real dès , Pour un 
nt d'éhunee de l'ordre de 600 FF He à 
tous Les utilisateurs qui voudront nous re- 
tourner la version anglaise. MICROSOFT 
519 Local Québec 
91946 Les Ulis Cedex 
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Pinball Construction Set 
est un jeu pour Apple 2. 

Oh ! Pardon, j'ai dü me 
tromper. Il s'agit plutôt d'un 
générateur de jeux, et plus 
précisément 

de flippers. 

Maïs il est tellement 
amusant à utiliser 

qu'il est un jeu à lui seul. 
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Marteaux, 


pinceaux, ciseaux 
pour flibppers 


e mode de fonctionnement de 
Pinball est très proche de celui 
du Lisa, Macintosh où autre Vi- 
siOn. Ce logiciel se commande 
grâce à une souris, ou plutôt grâce à 
une manette de jeu, si possible avec 
retour à zéro, sinon Pinball Construc- 
tion Set devient tres difficile à manier 


Une fois mis en route, l'écran principal 
apparait, Sur la partie gauche se 
trouve notre futur flipper, dépourvu de 
tout obstacle, à droite tous les objets 
que l'on peut placer à sa guise sur le 
flipper. Enfin, à l'extrême droite, des 
icônes représentent les diverses 
commandes possibles du logiciel 

Mais suivez-moi et construisons en- 
semble notre flipper, La manette de 
jeux permet de déplacer une main à 
l'écran pour aller chercher les objets 
que nous desirons placer Sur notre 
fipper. Par exemple, prenons un 
champignon, Pour cela, il suffit de pla- 
cer la main sur l'objet désiré et d'ap- 
puyer ensuite sur le bouton de notre 
manette. Cela permet d'extraire le 
champignon et de l'amener où on le 
désire. Pour le déposer, il suffit de 
relâcher le bouton. Un nouveau cham 
pignon apparait à la place de l'ancien 
sur la partie droite 





Un objet pourtant se distingue des 
autres : il ressemble à quatre bâtons 
formant un carré. Vite, amenons-le sur 


ss 


CONSTRUCTION SET 


DI082 Ov BUNCECO 


A droite de l'écran apparaissent les différents éléments que vous choisissez afin de 


Patrice Wellhoff 
notre flipper-table de travail. En fait, 
c'est bien un obstacle formant un 


carré plein. En voulez-vous la preuve ? 
Remplacons la main, qui nous permet 
de déplacer les objets, par un pinceau 
| (cinquième icône en partant du haut), 
et trempons-le dans l'un des quatre 
pots de peinture proposés. Il ne nous 
reste qu'à le placer sur notre carré qui 
se colore comme par enchantement. 


Mais un carré, à quoi cela sert-il? A 
peu de choses en réalité. Alors repo 
sons notre pinceau pour prendre cette 
fois-ci une flèche qui va nous permet- 
tre de déformer notre carré, Pointons- 
la sur l'un des angles de ce dernier 
puis, en appuyant sur le bouton de 
notre manette de jeux, déplaçons 
notre flèche : le carré se déforme 
comme du chewing-gum. Si ces qua- 
tre coins ne vous suffisent pas, ajou- 
tez-en grâce à un petit coup donné 
avec le marteau à l'endroit approprié 
À moins que vous ne désirez en Sup- 
| primer avec la paire de ciseaux ? 


Une loupe vous permet aussi d'exarmi- 
ner votre œuvre dans les moindres 
détails et, éventuellement, d'effectuer 
des raccords de peinture si nécessaire 
point par point 


Une autre icône vous permet de régler 
la vitesse du jeu, l'inclinaison du flip- 
per, la puissance des champignons 
De quoi s'amuser ! 
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Et le bonus, me direz-vous. Lä aussi 
aucun problème. En vous plaçant sur 
l'icône adéquate, vous disposez d'un 
tournevis, d'une pince et du fil électri 
que permettant, lorsque les objets 
sont rehés ensemble, de déclencher le 
bonus désiré. En outre, il est possible 
de programmer une petite musique 
lorsqu'un bonus a été réalisé 


Lorsque tout fonctionne correctement 
vous choisissez l'icône « disquette » et 
VOUS VOUS préparez à introduire une 
disquette initialisée dans votre lecteur 
pour sauvegarder votre flipper. Vous 
posséderez ainsi le flipper que vous 
aurez créé, et que vous pourrez dupli- 
quer pour l'offrir à tous vos amis. 





PINBALL 
CONSTRUCTION SET 








matériel nécessaire | 
e Apple 2ou?e 
prix du logiciel 
e 525FF ttc | 
adresse du diffuseur 


170 rue Saint-Chartes 
75015 Paris 





sonwsx ! 
CE TETE 00000000 


CPV TR LLLLLAL 


constituer votre propre flipper. Puis il vous est possible de régler la durete des ressorts et les temporisations fi 
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Micro Expo, 
Spécial Sicob.… 





en revenant d'expo 


Xavier de La Tullaye, Ludwick Züber 








Loin des grands espaces 
du CNIT où s'est tenue une 
exposition chiche en 
nouveautés, nous visitons 
une Micro Expo aux allures 
confidentielles. Les 
matériels donnent 
l'impression d'être 
présentés sous le manteau. 
Mais les nouveautés sont 
bien là, comme si elles 
avaient été intimidées par 
l'étendue du Sicob. 


eux expositions d'intormati- 
que individuelle à la suite, 
c'est beaucoup, Mes pieds 
n'étaient pas vraiment remis 


de leurs déearnbulations de la semaine | 
dernière, et je partais ce matin avec | 


l'idée d'une visite rapide et sans grand 
intérêt. Erreur, car si le Sicob se don- 
nait des allures de professionnel, avec 
des grosses machines, beaucoup de 
progiciels et des stands grands 
comme des courts de tennis, Micro 


Expo s'était réservé la part des ama- 
teurs, un dornaine qui bouge 
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Une nouvelle tendance se dessine : 
l'ordinateur pour amateurs « avertis ». 
On en avait senti bien des signes 
avant-coureurs : l'annonce du QL de 
Sinclair, l'arrivée du Dragon 64 avec 


| son Sed OS 9 et des logiciels très sé- 


rieux.. Beaucoup de nouveautés 


| confirment cette prémonition. Ces or- 


dinateurs sont le plus souvent équipés 


| de 64 à 128 Ko de MEV, ils disposent 


d'entrée de jeu d'atouts favorables 
pour l'exploitation de logiciels de 
« grands » : unité de disquettes, Sys- 
tème d'exploitation courant (le plus 
souvent CP/M), affichage 80 colon- 
nes, interfaces variées. 


La gamme des ordinateurs familiaux, 
s'étofte, les périphériques se multi- 
plient, les logiciels se font plus norn- 
breux. Et la concurrence est âpre 


Du côté des professionnels, deux nou- 
veautés à signaler : un portable, chez 
Victor, et un nouveau Casio, le 
FP 60008. Le petit Victor se nomme 
Vicki. Il reprend la plupart des caracté- 
ristiques de son ainé S1 : deux unités 
de disquettes de 1,2 Mo, MEV de 
128 Ko extensible à 796 Ko. Le pro- 
cesseur est différent, mais de la même 
famille (un 8086), Pour 41 400 FF ttc, 
l'ordinateur est livré avec MS/Dos 2.0, 
CP/M 86 et Basic 86. Le S1 bénéficie 
d'une nouveauté attendue, la 
carte PC+, lui assurant la compatibilité 
avec l'IBM PC 

Même nouveauté 


pour le Casio 





FP 60008, ordinateur de table assez 
volumineux dont l'unité centrale se 
présente verticalement, de même que 
le boitier des unités de disquettes (13 
et 20 cm) et celui du disque dur 
{10 Mo). Il est animé par un proces- 
seur similaire au 8086 tournant à 
8 MHz Prix : environ 70 000 FF ttc, 
avec disque dur 


Des allures et des prix moins « pro » 
dans la gamme des intermédiaires 
dont je signalais plus haut l'apparition 
Allure moins professionnelle, parce 
que les distributeurs oublient souvent 
l'impérieuse necessité d'un clavier 
Azerty pour des applications de type 
traitement de texte 


« Le Lynx 128 en aura un », m'a 
affirmé son importateur, Ce modele, 
trés différent du petit Lynx, déjà 
connu, avait des allures de prototype, 
avec ses diodes électroluminescentes 
clignotantes, sur la face avant de 
l'unité centrale, Il est constitué de trois 
parties : unité centrale avec deux dis- 
quettes de 9 cm (d'une capacité de 
1 Mo chacune !), clavier avec pavé 
numérique, écran monochrome ou 
couleurs avec une résolution de 512 > 
248 points en huit couleurs (64 Ko de 
ME vidéo). Le processeur est un Z 80 
à 8 MHz. et le système d'exploitation 
un CP/M 2.2. Disponible vers la fin 84, 
il sera vendu entre 15000 et 
17 000 FF ttc dans la configuration 
décrite ci-dessus, 


À gauche, le Laser 
3000, un familial qui 
peut devenir 
professionnel. 


Ci-contre, Vicky, un 
portable très 
proche du 

Victor S1. 



















Le Mémotech MTX 500 a des caracté- 
ristiques voisines du Lynx, mais en 
plus il est modulaire, L'unité centrale 
est incluse dans le clavier. On peut lui 
« L'Enterprise adjoindre le boitie, FDX contenant 
64, ex-Elan, une | deux disquettes 13 cm de 460 Ko. La 


n'a pas attiré les 
grandes foules 





allure de jouet MEV de 32 ou 64 Ko est extensible 
pour une jusqu'à... 4 Mo, exploités en disques 
machine virtuels, L'écran affiche 256 x 
sérieuse 192 points en seize couleurs, et peut 
« L'Aquarius 2 passer à 80 colonnes avec l'ajout 
est doté d'un d'une carte, pour l'utilisation sous 
clavier CP/M. Le clavier Azerty est complété 
mécanique par un pavé éditeur /numérique et huit 

touches de fonction double, Avec un 

Synthétiseur à quatre canaux el la ges- 

tion de graphismes à lutins, on 
Y Prototype du comprend que cet ordinateur se veut 
Lynx 128. familial dans sa version de base 


(4 000 FF ttc en 32 Ko) et profession- 
nel avec ses extensions (12 500 FF tte 

| avec deux disquettes), Sa disponibilité 
serait imminente 


Le Laser 3 000 a le même genre d'am- 
bition. Au départ, il présente des ca- 
ractéristiques d'ordinateur familial, 
avec 64 Ko de MEV, processeur 6502, 
clavier complet avec pavé numérique 
et touches de fonction. Il coûte alors 
5 980 FF ttc. Une boite d'extension 
adaptable permet d'enficher des 
cartes pour Apple, tandis qu'un 
connecteur de l'unité centrale reçoit 
des cartouches pour Z 80 ou 8088 
Avec deux disquettes, le système re- 
vient à 10 800 FF ttc. 
L'Entreprise 64 (ex-Elan) a un aspect 
extérieur beaucoup plus « amateur ». Il 
a d'ailleurs deja ete présente en 
| France, au Salon du jouet, bien qu'il 
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EN REVENANT D'L'EXPO... 


cache des caractéristiques de protes- 
sionnel. La mémoire vive est de 64 où 
128 Ko extensible 4 4 Mo (encore !) et 
un traitement de texte accompagne, 
en MEM, un Basic étendu. Des lec- 
teurs de disquettes de 9 cm accrois- 
sent Ses possibilités. || pourra recevoir 
des traducteurs Basic lui permettant 
de comprendre les programmes écrits 
pour le Spectrum, le Commodore 64 
ou le BBC. Le prix de la version de 
base sera de 3 900 FF ttc lors de son 
lancement en septembre prochain. 


Nous terminons ici la revue des ordina- 





Le printemps informatique 
est frileux. Nous avions 
connu de trop beaux jours 
les semaines précédentes 
pour que cela dure. Peu de 
vraies nouveautés, en effet, 
à ce Spécial Sicob, qui 
nous a présenté, en fait, 
beaucoup de matériels 
déjà dévoilés au cours des 
premiers mois de l'année. 
C l'avalanche de nouveautés, à la- 
quelle son homologue d'au- 


tomne nous avait habitués. On y a re- 
marque des portatifs originaux : le PX 8 
d'Epson, qui faisait là sa première appa- 
rition en France (voir L'O! n° 60, p. 73) et 
trois hauts de gamme dont tout le 
monde avait déjà entendu parier, à sa- 
voir le Sharp PC 5000, le Gavilan et le 
Grid, sans oublier le Sord IS 11. 


Arrivée discrète, mais remarquée, celle 
des ordinateurs japonais au standard 
MSX, dont beaucoup pressentent avec 
angoisse le débarquement aussi immi- 
nent que massif 























e Sicob ne nous à pas apporté 


Si le succès se mesure à la population 
agglutinée autour d'un stand, alors les 
affaires marchent pour Apple. D'un bout 
à l'autre du Sicob, une grappe humaine 
entourait les dernières productions de la 
Pomme : on a regardé Lisa, certes, mais 
le Macintosh aussi, et l'Apple 2c. Beau 
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| teurs pour amateurs avertis. J'aurais 
voulu pouvoir parler du Sinclair QL qui 
aurait probablement fait bonne figure 
dans cette exposition, Mais, tout ce 
que l'on pouvait en voir, sur le stand 
Direco.. était un poster. Il semble déci- 
dément que les annonces de la firme 
britannique soient toujours largement 
antidatées. Même les microdrives pour 
Spectrum étaient absents, bien qu'ils 
existent déjà (voir notre essai dans 
L'Olre 59, p. 71). 


Sur le stand Oric, les unités de disquet- 
tes étaient là, mais il était impossible 













De /a foule, oui, mais pas de bousculade. 


succès également, toujours selon le 
même indicateur, chez Hewlett Packard 
devant le HP 150, dont tout le monde 
voulait toucher l'écran tactile. 


Chez IBM, quelques spectateurs tour- 
naient autour du PC, mais sans enthou- 
siasme. En fait, les visiteurs cherchaient 
le PC Junior et le dernier portable, déjà 
présenté outre-Atlantique. En vain. Le 
PC Jr n'était visible que derrière la vitrine 
d'un revendeur, sans même un logiciel à 
faire tourner 


Détaillons les nouvelles machines ofter- 
tes à notre curiosité : essentiellement des 
portables et autres portatifs, mais aussi 
les premiers « MSX ». 


Trois portables méritaient le détour : le 
Gavilan, avec son bel écran à cristaux 
liquides (80 caractères sur huit lignes, 
bientôt seize) et sa disquette à bout de 
bras; l'Apple 2c, avec une esthétique 
bien personnelle, les qualités de l'Ap- 
ple 2e, avec la poignée en plus, et enfin, 





le TRS 80 modéle 4P, portable lourd, 
mais complet. 


Trois autres portatifs étaient intéres- 
sants. L'Epson PX 8 est un remarquable 
petit engin avec écran de huit lignes de 
80 caractères, magnétophone incorporé, 
alimentation autonome et Wordstar en 
mémoire morte, le tout pour 10 000 FF ttc 
environ, Le Sharp PC 5000 est muni d'un 
lecteur de cartouches, de mémoire à 
bulles (réagissant comme une disquette 
de 128 Ko uiltra-rapide et coûteusé, 
2 500 FF ttc); il est plus ancien encore 
puisqu'annoncé à la dernière NCC. 
Quant au Grid, ce superbe phénomène 
hors de prix (65 000 FF ht, pour une fois, 
nous vous laisserons calculer le prix ttc), 
nous l'avions déjà vu, lui aussi, mais il 
impressionne toujours, Son écran à 
plasma est vraiment agréable, sa carros- 
serle en titane a de la classe, et sa mé- 
moire est vaste (256 Ko en MEV plus 384 
en memoire à bulles), 
















d'en avoir une démonstration. Mème 
chose pour le synthétiseur de voix des- 
tiné à l'Atmos, exposé dans son Ccar- 
ton d'origine 


L'Aquarius 2 reprend les astuces du 
modèle précédent avec un clavier mé- 
canique plus agréable et 20 Ko de 
ME, Il sera vendu 2 000 FF ttc 


Les ordinateurs japonais MSX 
n'étaient pas au rendez-vous. Pour- 
tant, l'un des exposants — surprise, il 
s'agissait d'un Britannique : Dragon 
Data — nous annonçait la venue d'un 
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L'Hitachi H1, l'un des deux MSX. 


Sur le stand Tandy, deux autres maté- 
riels faisaient bonne figure : le mo- 
déle 2000, un compatible IBM, qui réunit 
bien des qualités pour 26 000 FF tic, et 
Coco 2, seconde version du TRS Color 
(« Color Computer »), familial séduisant 
pour moins de 3 000 FF ttc (16 Ko, sortie 
Péritel, Basic étendu, en attendant une 
version 64 Ko munie du Sed OS 9), 


Une coalition de constructeurs nippons, 
pionniers en la matière, a décidé d'insti- 
tuer un standard avant de construire ses 
machines. Il s'agit de la norme MSX dont 
nous entendons parler depuis quelque 
temps déjà. Elle a fait son apparition par 
l'intermédiaire de deux machines pré- 
sentées en avant-première : le Hitachi H1 
et le Sanyo PHC 30 (l'appellation de ce 
dernier n'étant toutelois pas définitive). 
Avec ce standard, les constructeurs ja- 
ponais concernés présentent des ordina- 
teurs individuels « plus que » compati- 
bles entre eux : clavier, système 





Le MTX 512. 


Voici le second : le PHC de Sanyo. 


d'exploitation, graphisme, cartouche, 
synthétiseur. tout est normalisé par 
MSX qui impose des spécifications mini- 
males (processeur Z 80A, 8 Ko de MEV, 
32 Ko de MEM, synthétiseur huit octaves 
et trois Canaux, possibilité de brancher 
un crayon optique et une poignée de 
jeux, un ou deux connecteur(s) de car- 
touche...) Leur prix devrait s'établir en 
dessous de 3 000 FF ttc pour une dispo- 
nibilité en fin d'année, 


A l'étage des logiciels, une myriade de 
petits stands présentaient leurs derniers 
produits, dont la tendance générale est 
aux applications spécifiques. On y a re- 
marqué aussi des vedettes, style 
Contrôle X sur Macintosh (impression- 
nant logiciel intègre, traitement de texte 
plus gestion de fichiers), ou la gamme 
MicroPro avec Correctstar, corrigeant 
les fautes d'orthographe, hélas en an- 
glais seulement. 


Noter sur quelles machines tournaient 





ordinateur de ce type. Si les Anglais 
s'intéressent aussi à ce standard, on 
risque d'en entendre reparler trés vite. 


Dernier domaine, les accessoires. Le 
phénomene marquant est l'arrivée de 
modem vraiment bon marché. On 
commence à en voir entre 1 000 et 
1 500 FF, pas toujours homologués ou 
agréés il est vrai, Plusieurs types de 
tablettes graphiques ont été vues. 
Leurs prix se situent dans les mêmes 
zones que les modem. Il y a vraiment 
beaucoup de choses connectables sur 
un ordinateur. XdiT 





y? 
AAALLTELTE 


al 


Un compatible avec bien des atouts : le 
Tandy TRS 2000. 


ces logiciels était instructif. Non, 
l'IBM PC ne s'est pas taillé la part du lion. 
Il régnait en triumvirat avec la série 
Apple (y compris l#tout récent Apple 2c} 
et le HP 150, confirmant son succès ra- 
pide. 

Petit dialogue révélateur, pour conlure, 
recueilli sur le stand IBM : un architecte y 
faisait remarquer que, acquéreur d'un 
PC, il avait le plus grand mal à trouver 
des progiciels concernant son activité. 
Or, disait-il, huit de ces progiciels fonc- 
tionnaient sur une machine concurrente, 
un certain Apple 2e. Confiant, ce brave 
homme faisait remarquer à son interlo- 
cuteur qu'Apple proposait avec la carte 
Quadilink la possibilité d'utiliser des logi- 
ciels initialement écrits pour le PC d'IBM, 
et cherchait à savoir si un tel service 
n'était pas proposé en sens inverse. Ré- 
ponse made in IBM : « Qu'Apple s'oc- 
cupe d'IBM, c'est fort concevable, mais 
si IBM commençait à regarder ce que 
font tous les autres. » Lz 
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Dans l'article de L'OI n° 60 pelez-vous que les accolades ne sont 


consacré au langage C, 
nous avons présenté la 
structure générale d'un 

programme C ainsi qu'un 
certain nombre de 
conventions et de notations 
qui permettent d'obtenir 
des programmes à la fois 
concis et lisibles. Il est 
temps maintenant d'entrer 
dans le détail des 
possibilités de ce langage, 
en analysant les structures 
de contrôle qu'il offre. 


ous allons voir que les structu- 

res de contrôle du langage C 

sont assez proches de celles 

que l'on trouve dans des lan- 
gages de haut niveau comme Pascal 
ou PL/1; nous aurons d'ailleurs l'oc- 
casion de faire quelques comparai- 
sons. 





BOUCLE WHILE 








La structure générale d'une boucle 
WHILE s'écrit 





et se lit 


tant que l'évaluation de 
« expression » est vraie, exécutez le 
bloc d'instructions qui suit (si celui-ci 
se ramène à Une seule instruction, rap- 
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les structures 
de contrôle 








Langage C : 






Pierre Jouvelot, Daniel Le Comte des Fleuris 


Cette structure admet un symétrique : 
qui correspond au REPEAT-UNTIL de 
Pascal. Dans ce cas, le corps du DO- 
WHILE est exécuté au moins une fois 
puisque le test sur l'expression est et- 
fectué en fin de boucle. 


pas nécessaires). 

Un point particulier au langage C est 
qu'il n'existe pas, comme dans Pascal, 
par exemple, de booléen, Le résultat 
de l'évaluation d'une expression est 
simplement différent de zéro si celle-ci 
est vraie, et nul, si elle est fausse. 





IF-ELSE 





instructions ; 


La structure IF-ELSE est trés classi- 
que, et apparait même dans certains 
Basic évolués, à ceci près que le THEN 





while (expression) ; 


Solution de l'exercice proposé dans L'Ol n° 60. 
Si vous avez éprouvé quelques difficultés à le résoudre, 
essayez à nouveau aprés avoir lu cet article. 


+ 
Comrtame du roubre de mots 
.) 

+ booliren TRUE e/ 
FALSE *+/ 
terarateur de mots 


# define URAI 
#* define FAUX ls bonieen 


4 define 2LANC | . 


indiauant 41 :'on est dans un 
ras * 

ia chaine */ 
tans la chaine *, 
Chaine */ 


0e mo:s 


+ courant dans la 


n rentre à 
un mot */ 


else 1f1 dansmnt !’» 
venbmot 


fansmot + VRA 


nhmot,: chaine 1 : 








est ici implicite. Elle s'écrit : 





Bien sûr, le ELSE est optionnel, et, 
quand il existe, est relatif au |F immé- 
diatement précédent. Ceci, lors de 
l'écriture d'un programme, apparait 
clairement en utilisant soigneusement 
l'indentation, On écrira par exemple : 


Ma > 088b > O) /+88 =ET logique «/ 
fa > b) 


max = 4; 





max = b; 


pour obtenir le maximum de deux élé- 
ments, s'ils sont positifs. Le ELSE est 
lié au deuxième |F, qui constitue, par 
ailleurs, une seule instruction comme 
l'indique l'absence d'accolade après le 
premier IF. 


Utilisons maintenant ces deux structu- 


/# 
/* 


MINUS #/ 


res pour résoudre un problème sim- 
ple : on désire lire un fichier qui 
contient du texte en minuscules et ma- 
juscules et le réécrire dans un autre 
fichier en majuscules. En fait, on se 
contente d'écrire ce programme pour 
deux fichiers particuliers : le clavier en 
entrée et la console de visualisation en 
sortie. Ce dernier se généralisera faci- 
lement quand nous aurons abordé le 
problème des entrées/ sorties et des 
fichiers, puisque, comme nous l'avons 
déjà vu, Unix (le système d'exploita- 
tion cousin du langage C) considère le 
clavier et l'écran comme des fichiers 
normaux. 


.Le problème peut s'analyser ainsi : 


- d'une part, il faut boucler sur une 
lecture de caractères au clavier tant 
que l'on ne rencontre pas un caractère 
spécial indiquant la fin de fichier ; on 
tiendra compte ici du fait que GET- 
CHAR() retourne — 1 lorsqu'il lit ce ca- 
ractère spécial (généralement obtenu 
en tapant un CTAL-D ou — Z); 


- d'autre part, il faut tester si le carac- 
tére courant est une majuscule, et, 
dans ce cas, ajouter à son code ASCII 


le « déplacement » nécessaire pour le 
transformer en celui de la minuscule 
correspondante. Ce dernier vaut, dans 
tous les cas, ASCIlI(aj-ASCI(A) 
comme chacun peut s'en convaincre 
en consultant une table des codes 
ASCII. 

Un tel programme peut, bien sûr, 
s'écrire de différentes façons. On en 
trouvera un exemple en programme 1. 
On notera à ce propos trois points 
particuliers : 

. l'utilisation d'une nouvelle fonction, 
PUTCHAR(), qui est le symétrique de 
GETCHAR(), et qui permet d'écrire un 
symbole sur le fichier standard de sor- 
tie ; 

+ la possibilité de lire un caractère et 
de le comparer à celui de fin de fichier 
(EOF) simultanément : 


. l'utilisation d'une nouvelle notation 
concise : 

C + = DEP ; pour C = C + DEP: 
Cette notation est souvent utilisée. On 
peut, par exemple, écrire : 


produit « = next; pour produit = pro- 
duit « next : 


Transformation des majuscules en minuscules. 


TRANSFORMATION DES MAJUSCULES DU FICHIER STANDARD D'ENTREE EN MINUSCULES 
AUEC SORTIE SUR LE FICHIER STANDARD DE SORTIE. 


*/ 


# define 
# define 


EOF -1 
DEP ‘a’-'a" 


main() 


ce » 


fe = setchar() ) 


if ( c>='A! 


/# Fin des donnees en entres */ 


{# derlscement #/ 


{2 caractere courant 
= EOF ) 


&8# c<='2* ) 
c+= DEF : 


Prutchar(c); 


} 


run minus 


QUE nul n’entre iCI s’ii n'’EST... 
que nul n'entre ici s'il n'est... 


añbB;CJJ8 
zabb;ljje 


(code ascii) */ 


/# majuscule #*#/ 
/# transformation en 


minuscule */ 
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Je 
compte le nombre de blancs dans un petit texte donne dans 
le rronsranme, 





LANGAGE C 


ce qui permet, Surtout quand les varia- 
bles sont de grande taille, d'alléger 
l'écriture. 





BOUCLE FOR 


La boucle FOR peut s'écrire, dans le 
cas le plus général : 


for( expr-1 : expr-2 ; expr-3 } 


ructions ; 


où, généralement, expr-1 correspond 
à une initialisation (par exemple cpt = 
0), expr-2 à une condition de sortie de 
boucle (cpt < 10) et expr-3 à une 
incrémentation d'un compteur 
(cpt++) 

Notons toutefois qu'aucune de ces ex- 
pressions n'est indispensable. On 
pourra par exemple écrire : 





for(;:) /. pas d'expression ./ 


. /. pas de bloc d'instruction + / 





pour réaliser une boucle infinie. 


Réciproquement, chacune de ces ex- 
pressions peut elle-même étre formée 
de plusieurs instructions Séparées par 
des virgules. Si l'on désire, par exem- 
ple, compter le nombre de blancs 
dans une phrase « texte », On pourra 
utiliser le programme 2 ci-contre. 


Somme de N nombr2s en C. 


L SOMME 


‘ 


Realise la somme de N nombres entres au Glauier, 


7 


# define N 10 


int Le Me tonne À 


fort 121 , somme=z0 ? 1C2N 


da on ne controle ras la validite des caract */ 


€ 


scanFfi 26" , bu } : 


somme += X 


) 
printft “%d\n" » somme ) : 


+ 


RUN SOMME 


3456 7 8 6 :0 11 12 19 
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Programme comptant le nombre de blancs dans un texte. 
TEXTE */ 


int 1, J. nbre : 


char texte ;: 


texte = “ l'ecole n'est ras seule a instruire les jeunes. 


fort 120 , Jj=strien(tenxte)-1 ,; nbre = Q ? 1€=) : ++ ! 
1F( texteli] == * * ) 


nbres+ ; 
printf(t " nosbre de blancs = %d\n * , nbre ) ; 


} 


run texte 
nombre de blancs = & 


La structure de contrôle FOR est l'une 
des plus puissantes du C ; c'est pour- 
quoi nous allons donner un second 
exemple de son utilisation. | s'agit sim- 
plement de faire la somme de N nom- 
bres lus au clavier. Nous allons égale- 
ment profiter de cet exemple pour faire CONST 

N = 18 : 


Somme de N nombres en Pascal. 
PROGRAM PLUS 


VAE 
SOMME, X, ! INTEGER : 


BEGIN 
SOMME -= à : 


FOR 1 := 1 F9 N Lu 
BEGIN 
REMDLNC X D ; 
SOMME = SOMME * X ; 
EMD ; 


WRITELNC SOMME ) ; 





1e ? 


Je on vasse l'atresse de » 
RENM PROGRAMME FLUS 
REM 
N = 14 
SOMME 
FOR ! 
INPUT 
SOMME 
NEXT 1 
PRINT SUMME 

34 END 


ä 


_… 
_— 
© 
Zz 


w 


SOMME + 





une première comparaison entre 
Basic, Pascal et C. Pour les deux pre- 
miers langages, pas de problème ma- 
jeur (si vous connaissez Pascal !). En 
ce qui concerne le C, il nous manque 
une fonction permettant de lire un 
nombre. Ceci sera réalisé à l’aide de 
SCANF, qui permet de faire une lec- 
ture formatée. Sa syntaxe est la même 
que PRINTF, On écrira, pour lire, par 
exemple, un entier : 


scant( « %d », X ): 


où X a été préalablement déclaré 
comme entier (int). Une solution à ce 
problème est fournie par le pro- 
gramme 3 (page précédente). 


Deux points sont à remarquer : 


- le programme Basic est court et fa- 
cile à écrire; ceci est lié en grande 
partie à son caractère interprété (ab- 
sence de déclarations.) et n'est en 
fait vrai que pour les petits program- 
mes de, disons, moins de 50 lignes ; 

. le programme Pascal est très clair, 
mais assez lourd, 





SWITCH 


La structure SWITCH permet de réali- 
ser de façon plus concise et plus claire 
une séquence de |F... ELSE IF... ELSE. 
Elle correspond à peu près au CASE- 
OF de Pascal. 


Nous ne donnerons pas la syntaxe 
générale du SWITCH, mais directe- 
ment un exemple, artificiel, mais sim- 
ple, qui regroupe certains des cas de 
figure classiques. 

Le but du programme 4 suivant est de 
“re une série de caractères (jusqu'à 
l'EOF) et de signaler, spécifiquement, 
la présence « d'un O ou d'un 1 », 
« d'une virgule ou d’un point ou encore 
d'un deux-points » et enfin « d'un pas- 
sage à la ligne ». On désire, de plus, 
imprimer en fin de programme le nom- 
bre de a la ligne effectués. 
On trouve dans le programme 4 la liste 
et un exemple d'exécution. Lors de sa 
réalisation, l'expression est comparée 
à toutes les constantes placées devant 
les différents CASE. S'il y a égalité 
avec l'une d'elles, le CASE ainsi que 
tout le reste du SWITCH est exécuté 
{au contraire de Pascal). C'est pour 
cette raison que l'on voit apparaître, à 
la fin du code correspondant à chaque 
CASE, une nouvelle instruction 
BREAK. Celle-ci a pour but de provo- 


Illustration du SWITCH. 


ve switch CE 


Je. 
Preurie d'utilisation du Eéwitch 
“ 


" define £0F -1 


mainti! 
Li 


Int © « À « linne 


liane + ©: 12 Comrteur du numbre de rassanse à La linne »/ 


whilet (cemerchar()}i = EOF 1! 
Le 
tuitoht & 1 
{ 
tsse 'O' : 
cose “1° © 
vrinmari * 
brean : 
core dk : 
tasse ‘." ? 
este “2°: 
prinart * 
brent ! 
case "An" :; 
lianess : 
Prhnirt * 
Lesan : 
defaults : 
erinaft 
breat : 


tremrle de ranctuation \n* 1» 3 


rassese à la lisnens 


“ausre symbole \n® } à 
le NL ON FAJUUIBIL des Lases arres.,.2/ 
> 
} 
PrinsFl “au total 14 rassases à la linneïn* , 
} 


lisne à : 


RUN SIT 
04 

“utre srmbole” 

vrenurle de runciuation 
Q ou ! 

tutre srubole 

Pastane à la linmnes 
1.rr 
à où ! 

tronrle de ronctustion 
autre srabale 
dutre srmbvle 
Passass «à la linnes 
sutre sruhole 
ravians « la 
“2 
au total 2 rassanes « lo limre 


linnes 





quer une sortie du SWITCH et ainsi de 
n'exécuter qu'un seul CASE à la fois. 
Cette lourdeur n'est qu'apparente 
puisqu'elle permet symétriquement de 
disposer d'une structure à points d'en- 
trées multiples. DEFAULT, optionnel, | 
est exécuté quand aucun des CASE ! 


traitement d'erreurs. 


L'exécution d'un CONTINUE provo- 
que le passage à l'itération suivante 
d'une boucle FOR, WHILE ou DO. 


On comprend facilement la manière 
dont on peut l'utiliser en examinant le 


n'est vérifié. | programme 5 (page suivante). Celui-ci 

a seulement pour but de lire des ca- 
anne | rACtèrES et d'en traiter (ici simplement 
BREAK, CONTINUE et GOTO imprimer) uniquement les numériques. 


Le BREAK est de loin la plus utilisée de 
ces trois instructions de contrôle de 
boucle, Cette instruction permet de 
sortir d'une structure de contrôle direc- 
tement depuis le corps de celle-ci. Un 
premier exemple de son utilisation a 


Tout le monde connait GOTO), l'un des 
principaux responsables de la « mau- 
vaise » programmation, On limite gé- 
néralement, en C, son utilisation au 


et joilet-sour 1064 145 





LANGAGE € 


été donné à l'occasion du programme 
d'illustration du SWITCH. 


Un second exemple pourrait être 
fourni par le programme précédent en 
remplaçant lé CONTINUE par un 
BREAK. 


Dans ce cas, on sort du WHILE des 
que l'on rencontre un caractère autre 
qu'un chiffre, 





Les fonctions 


Les structures de contrôle, que nous 
avons présentées, sont utiles pour réa- 
liser-un programme clair et structuré, 
Leur taille ne doit généralement pas 
dépasser une vingtaine d'instructions. 
De la même facon, les fonctions per- 
mettent une écriture modulaire d'un 
programme, ce qui en facilite à la fois 
la conception, la lisibilité et la mainte- 
nance (DEBUG compris). Leur taille ne 
doit pas être excessive, disons une 
centaine de lignes au maximum. 


Nous n'aurons pas l'occasion d'écrire 
de prograrnme d'une telle taille, toute- 
fois, nous verrons que, même dans le 
cas de programmes simples et courts, 
l'utilisation de fonctions en facilite 
grandement l'écriture et la compre- 
hension. 


En fait, depuis longternps nous utili- 
sons des fonctions : PRINTF(), 
SCANF{(), GETCHAR() et PUTCHAR() 
en sont quelques exemples, 


Les fonctions PRINTF{() et PUTCHAR() 
admettent des paramètres en entrée, 
mais n'en retournent pas. Elles corres- 
pondent aux procédures de Pascal. 
Au contraire, GETCHAR() n'a pas de 
paramètre d'entrée, mais retourne un 
entier (ou un caractére, ce qui, nous 
l'avons w, revient au même). 

Enin, de facon symétrique à PRINTF() 
(écriture formatée), SCANF() permet 
de réaliser des lectures tormatées en 
précisant le type des arguments à lire. 


Par exemple, 





permet de lire d'un coup le nom et 
l'âge d'une personne. 

Nous proposons maintenant un pro- 
gramme qui fait intervenir une fonction 
n'appartenant pas à la bibliothèque : 
INDEX(). Celle-ci a pour but de déter- 
miner l'indice de la première occur- 
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continue # / 





Jilustration du continue 
des chiffres. 
#/ 


# define EOF -1 








main() 
{ 
int © ; 
while( 





rutchari( 

/*# 

} 
putchar('\n" 
} 


7 







RUN CONT 
SD13F JJJ798 8793 
13798873 


vi - 





| rence à gauche d'une chaine de carac- 
téres dans une autre. 


Par exemple, index( « on », « que ton 
avion vole ! » ) devra retourner 5. Les 
paramètres d'entrée seront donc des 
tableaux de caractères et le paramètre 
de sortie un entier, La fonction pourra 
donc s'écrire : 


int /-. non indispensable - / 


index| p, g ); 


PARA REENRS 


où, en fait, il n'est pas nécessaire de 
déclarer le type de INDEX (int) car le 
type entier est pris par défaut. 

L'appel de INDEX() pourra être réalisé 
dans la fonction MAIN() de la façon 
suivante : 


gets( petite } : 
place = index petite, grande ) ; 





où « petite » et « grande » ont été 
déclarées préalablement comme des 


L'instruction CONTINUE. 


{ ©o= setchari() 





ipt e<’0! 
continue ; 


{#4 traitement des chiffres... 





















{ traitement Fictif 






) != EOF ) 














c>'9" ) 













e 2 
*/ 


tableaux de caractères et « place » 
comme entier. 


La fonction a alors pour but : 


. de vérifier que la longueur de 
«“ petite » est inférieure à celle de 
« grande », ceci pouvant être fait à 
l'aide de la tonction strlen(). Signalons 
à ce propos que, lorsque le système 
réalise la lecture d'une chaine de ca- 
ractères (fonction GETS), il ajoute en 
fin de celle-ci un caractère NULL. Tou- 
tefois, la fonction Strien() ne prend pas 
en compte ce NULL ; 


- de parcourir la chaine « grande » à 
partir de la gauche et de tester, à 
chaque lois, si « petite » y est pré- 
sente, Rappelons que l'indice (fictif) 
des éléments d'une chaine de caracté- 
res « p » varie entre 0 et strlen(p}-1. 


Le programme 6 est fourni (ci-après). Il 
existe au moins une deuxième manière 
de l'écrire : en se rappelant qu'une 
chaine de caractères se termine par un 
NULL. Le test préliminaire n'a alors 
plus lieu d'être et le code gagne en- 
core en concision. 








Réalisation de la fonction index. 


= index +/ 

/s 

donne la premiere ocurrence a seuche de la chaine 1 dans la chaine s. 
la fonction main() n'est la aue rour reaiiser l'appel, 


#/ 
# define VW 20 /# taille de la erande chaine de caracteres #*/ 
# define D 10 {% petite */ 
main() 
t 
char srandel[U] : {* chaine s a l'arrel */ 
char Ppetitel[D]) ; {# chaine © à l'arrel */ 
int place ; {# index ramene un entier #/ 


/# lecture de srande #/ 
/* lecture de petite */ 


tets( arande }) 
sets( petite ) 


place = indexi retite , srande }) ; 
prineft "Adin" , riace+i ) ; /# +1 car les indices commencent à © #+/ 


} 


indext À ,; a ) 


{+ en entree : 2 chaines de caracteres */ 
char Pl], st] ; 


{ 
int 1e ,;, 1s », 1 + ik: 


i1F( (ir = strientr)-1) > (lassirlents)-1) ) 


return(-1) À? /* petite ne reut etre dans arande #/ 
Fort 120 ; iCala-lr : i++ }) {#* parcours de arande #/ 
L 6 
Fort K=0 ; K<s=lp && PLk]==ali4+K) ; K++ ) 
H {%* Parcours de petite */ 
if K>1r ) J#* on a parcouru tout P #/ 
returnt i ) ? /* ocurrence #*/ 
} 
return( -1 } 5 /# echec : petite n'apparait Pas dans arande */ 
} 
RUN INDEX 
QUOI QUE L'ON Y SONGE 
ON 
12 
> 








- têre, flottant, etc.) ou tableaux. De | Le C est plus riche que cela, il permet 

Les structures de données | his, celles-ci ont toujours été utilisées | l'utilisation de pointeurs et de structu- 
de manière locale (variables automati- | res, la définition de variables globales, 
Les structures de données utilisées | ques), c'est-à-dire que leur domaine | externes, statiques. L'étude de ces dit- 
jusqu'à présent sont trés rudimentai- | de définition était limité à la fonction | férents points constituera l'essentiel de 
res : variables simples (entier, carac- | dans laquelle elles avaient été définies. | notre prochain article, L 


et iletaout ot 147 





JOUEZ AVEC 
NOUS AUX 
JEUX DE L’OI 









Des jeux, encore des jeux, toujours des jeux. 
Vous nous en demandez, en redemandez, en 
voulez encore et toujours plus. Saurez-vous 
résoudre ceux que nous VOUS proposons ce 
mois-ci ? Mais n'oubliez pas, si vous avez envie 
de voir votre jeu publié dans ces pages, écrivez- 
nous en précisant sur l'enveloppe « Jeux de 
L'OI ». Les meilleures idées seront présentées 
dans cette rubrique. 

Les degrés de difficulté des jeux sont signalés 
(très subjectivement) par les sigles suivants : 


CCG un week-end entier s'impose 
CEE pour une longue soirée 
CG? en guise de grasse matinée 


une simple récréation 





| Jacques Deconchat 
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496 Avez-vous déjà vu des 
chauffeurs de taxi utiliser un OI ? Peut- 
être ne savent-ils pas très bien quel 
type de service cet appareil pourrait 
leur rendre. Et pourtant... Dans un 
premier temps, notre programme devra 
se contenter de situer une rue par 
rapport à un point de repère, par 
exemple, pour Paris, un numéro 
d'arrondissement ou une station de 
metro ; Ou Un monument connu, pour 
les villes de province 


EE 


497 Vous allez perfectionner le 
programme précédent de telle sorte 
que, à partir d'un point de départ et 
d'un point d'arrivée, il puisse indiquer 
un itinéraire possible. On pourra bien 
sûr simplifier au maximum, en se 
contentant d'un nombre restreint de 
Choix pour les points de départ et 
d'arrivée 


498 Si vous disposez de 
possibilités de visualisation 
performantes, et de beaucoup de 
mémoire (c'est de plus en plus courant 
sur les matériels actuels, meme 
portables), vous pourrez visualiser votre 
itinéraire sous la forme d'une carte 
simplifiée, avec, cette fois, le choix 
entre deux où trois itinéraires différents 
(et en tenant compte des sens 
uniques) 


(mme 








EE 


499 Dans le même ordre d'idées, 
pourquoi ne pas rendre service à vos 
amis étrangers, en leur prétant votre 
ordinateur de poche, sur lequel vous 
avez bien sûr mis au point un 
programme de gestion des itinéraires 
de métro : vous tapez, par exemple, 
départ Duroc, arrivée Colonel-Fabien, 
et la machine vous affiche les directions 
à suivre et les changements à effêctuer 


PA STEUR 
changer 

D 23 ô 

OÙ {1 


D 
rOUX 


\ Fac 


ÉANRELLA 





EEE 


500 Avec un peu de patience, 
d'ambition et de méthode, vous 
pourrez aussi vous attaquer au 
problème des lignes d'autobus. 


EE 


501 Restons dans le métro, avec 
un programme beaucoup plus 
élémentaire : il sera intéressant, en 
tenant compte de l'heure, du jour et 
des positions de départ et d'arrivée, de 
donner un temps moyen de parcours 
entre telle ou telle station. 


ee 


502 Délassons-nous, avec ce petit 
exercice sans prétention : on tire deux 
nombres au hasard, qui seront bien sûr 
affichés, et l'on effectue leur addition 
modulo n (n sera, lui aussi, tiré au 
hasard). Le résultat sera affiché, le 
problème posé étant de retrouver n. 


Eee 


503 Dans les jeux de labyrinthe, 
c'est en général le joueur qui cherche la 
sortie (et les trésors) pendant que des 
monstres, dirigés par l'ordinateur, 
essaient de le détruire. Et si c'était le 
contraire : votre Thésée-ordinateur 
pénetre dans un labyrinthe à la 
recherche de sa console Ariane, et 
vous essayez de le surprendre, Mais 
l'itinéraire qu'il suit vous est inconnu. 
Un simple détecteur de rayonnement 
informatique vous renseigne, à 
l'occasion, sur sa proximité. 
Heureusement, vous avez sous les yeux 
le plan du labyrinthe. Mais n'utilisez pas 
trop souvent le détecteur : il risquerait 
d'exploser, tout simplement. Bonne 
chance ! 


(2 


504 Le jeu des sigles : on introduit 
un sigle au clavier de l'ordinateur (par 
exemple SNCF ou HLM, etc.). Celui-ci 
proposera en réponse une où plusieurs 
solution(s), plus ou moins armusante(s) 
ou fantaisiste(s) (bien entendu, il est 
possible de prévoir qu'il puisse donner 
la bonne réponse). 


ES 


505 En suivant l'idée précédente, 
on pourra mettre au point un petit jeu 
instructif pour de jeunes enfants (ou, 
pourquoi pas, pour adultes, avec 
réserves). Un sigle est affiché, ainsi que 
quatre Où Cinq réponses plausibles : il 
faut trouver la bonne. 


Le 


506 Un auteur a publié récemment 
un livre très particulier où les phrases 
ont l'air de vraies phrases, et où les 
règles ressemblent aux règles de la 
grammaire, l'ensemble étant tout de 
même relativement peu 
compréhensible, Votre ordinateur 
devra transformer les textes que vous 
tapez de façon similaire, les phrases 
restant néanmoins accessibles à un 
lecteur obstiné. Et, quand votre premier 
roman « ordinatorisé » passera à 
l'émission Apostrophes, n'oubliez pas 
de nous faire signe. Merci... 


jm en fous 


à À A PQ STRoP DES 





CANNELLA 


AA 


507 Un langage de programmation 
original : vous connaissez déjà les 
organigrammes et leurs symboles : 
entrée, sortie, test, traitement, etc. 
Pouvez-vous essayer d'imaginer une 
série de symboles graphiques 
définissant des instructions 
élémentaires du langage ? La 
programmation pourrait dès lors être 
effectuée à partir d'une souris 
désignant les symboles nécessaires où 
à l'aide d'un crayon optique. Alors, ce 
langage deviendrait accessible à de 
très jeunes enfants. 





est Jet aout 1984 1 49 







Malgré le rôle déterminant 
que vous avez pris dans 
l'échec de la guerre 
centaurienne, vous n'avez 
pas récolté les galons 
d'aide-sous-pilote de 

2° classe adjoint. Au 
contraire, vous voilà promu 
premier (et seul) pilote à 
bord du vaisseau Tom B, 
en partance pour Mac 
Arthur Space, ce coin 
d'espace, à gauche en 
sortant après Uranus 
Toilets, d'où personne n'est 
jamais revenu. Voici le 
programme Basic qui vous 
permettra de vivre cette 
impressionnante aventure 
sur Hector. 





r individuel 
-soût 1864 


150 5% 


hôtesse 


e but du jeu est de piloter votre 


Ë engin en restant à l'intérieur 


d'un territoire défini, Ce terri- 

toire est matérialisé par deux 
traits horizontaux dont l'écartement 
est fonction du niveau choisi. Le nom- 
bre de passages sur l'écran est déter- 
miné par le joueur. Si vous heurtez l'un 
des astéroïdes aléatoirement distri- 
bués sur le parcours, ou les bords du 
territoire, votre appareil (la fusée, pas 
l'ordinateur) vole en éclats, portés à 
l'incandescence par l'explosion. 


Si vous terminez le dernier passage 
prévu, votre score est affiché et un 
nouveau voyage pour le cosmos vous 
est laconiquement proposé sous la 
forme « même jeu ? ». 





On gagne du temps 
grâce au 
module Action 


Chaque opération fait l'objet d'un mo- 
dulke de programme, appelé par 
GOSUB. Ces modules sont placés en 
début, car lorsque l'interpréteur ren- 
contre l'instruction GOSUB, il recher- 
che le numéro de la ligne Basic depuis 
la première ligne du programme. Si vos 
sous-programmes sont placés au 
début, il les trouve donc plus vite. Le 
module ACTION évite les appels à des 
sous-programmes Pour gagner du 
ternps, car structure veut parfois dire 
exécution plus lente, et quand on pi- 
lote une fusée, n'est-ce pas. 


Le premier module (10) affiche le titre, 
il n'appelle pas de commentaire parti- 
culier. 

G = not G permet de faire varier l'abs- 
cisse entre 27 et 30 car l'expression 
X = 3.G vaut soit O, soit 3. 


Le deuxième module (100) affiche le 
texte des instructions. Les phrases 
sont placées en DATA, il y en a 11. 
| sert d'indice de boucle, Observez la 
ligne 140 : 


A brave pilote 
langoureuse 








Michel Henric-Coll 


Definron des 
rcersctères 
wliñsaleurs 


Affichage du 





140 FORT = 0 TO —-2000.((I = 4) OR 
(= 11))}: NEXT 
Que se passe-t-il quand | vaut 1 ? 
L'expression | = 4 prend la valeur O, 
—-2000.0 vaut alors 0. La boucle est 
donc effectuée ainsi : 

FORT T = 0 TO O:NEXT 











CLS:COLOR 2,1, 











= | Programme 





3,7:G0T0 1000 


2 GRAVITE. AUTEUR MICHEL HENRIC-COLL 


UTILISATION LIBRE 


1e 
2e 
30 
40 
se 
£0 
72 
se 
lee 
10 
12e 
138 
14e 
15e 
229 
210 
220 


238 


REN titre 

SOUNO 0, 26644 : Ce@ 

FOR Yh72 TO 6 STEP -$ 

CehOT G'KeGkG+359 

FOR Ce? T0 4: OUTPUT"pilcte" ,M,Y,C:NEXT 
NEXT Y 

SOUND ©,4255 

RETURN 

RE" instructions 


CL S-AESTORE 


FOR Is] 19 11 

RERD LS:PRINT LS 

FUR Te® TO -2000N((I=6) OR € Im11 )DNEXT 
NEXT 1 :RETURN 


REM tions 

CLS: PRINT'mombre de":PRINT'traversers" :PRINT'{{ à 9) ? 
PFayALC INSTREL 1 3) 

PRINT"niveau C1 à 9) ?" 

N{=VAL( INSTRON 1 }) Net 

Var Vie TE REN : YPmés Tan 

RETURN 

REM terrain de Jeu 

CLS'PLOT 0,Y141,2,112,1 PLOT 0,Y2-5,2,11:3,1 
PLOT 10,66,2,8,8:OUTPUT K,6,72,0 

FOR Iei TO N 

OUTPUT CHRek 3 }, RNOC 1 2280+30, RNDC 1 DEC 76-22N 38, ! 
NEXT : RÉTURN 

REM Perdu 

ut VOY2OENE = CYDYL EN! 

FOR lei TO 20:OUTPUT CHR 3),X,Y,2 

COLOR @,7,3, 1 SOUND 6,460:COLOR @,1,3,7 
OUTPUT CHRS(4).X,7,3 

NEXT:OUTPUT CHR 12,X,Y,8:SOUND @,4096 

IF FIRE(O)æ] THEN 449 

REN fin 

IF K)F THEN COSUS 800 

CLS: OUTPUT'votre score" ,26,60,3 

QUTPUT 60,20, 10, 1 1500û 

PRINT*meme jeu 7*:COSUR 680 

Neb] :KaQ: IF R@m*o" THEN 1049 

PRINT'on continue ?*:COSUE 609 





- 
. 


ie 


s70 


ver 


' 
i 


Rha INSTRE 1 ) 


‘ 


GOTO 60€ 
DATA vous 
DRTS Pour 
DATA Pour 


* 
D 


“ 


D 
RE" mobile 
Lo 
DETR 32,112 
REM mysitue 


RESTORE 


e 


3——— 


THEN 1039 


END 


F R$="c" 
RINT 


i re 


OR Rse"n" THEN RETURN 


F RS="0" 
devez maintenir l'avion,entre les:deux limites, 
commencer, aPPuvez aur' feu’ du controleur, 
nonter,Poussez le manche Pour descendre tirez 'e, 
ATR 100,:00, 100,108,90, 100,80, 120,98, 209,80, 128,28, 300 | 


ATE 3.9,246,248, 240,248, 248 | 





TR 14n,78,258 


2,81 132:126,8,32,0,136 


79 
T0 71RERD FD: TOME E,DINENT:RETUEN 


EM dessi-s 


OR Ia! 





RESTORE 760 


FE 


RERD 





CR I=15301 TO 19522 
POKE 1! 


caen 
GOSLE 30% 
IF EIRECO Je! THEN 1258 
Ras -N 

AEN action 

SOLND 7,422 


L 29 


FOR Xu@ T9 119 
OUTPUT CHRK 2) 
1F POINT(MES, V- 
QUTPUT CHRet2),x, 
SCatCe( NIK 

IF JOY(O)e8 THEN 1168 
Ra JOYCO)-E 


Vav_E 


1 THEN 40€ 





a 


L 1F VDV1 OR VCY2 THEN 400 


NEXT X 
Nas SiNENT K 
SON 9,40%6: G0T0 468 


) 


ll en va de même pour toutes les va- 
leurs de | sauf 4 et 11 





Dans ces deux cas, que se passe-t-il ? 
Si | = 4, l'expression | 4 prend la 
valeur —1t (vrai), donc -2000.(1 4) 
vaut 2000. La boucle est donc eftec- 
tuée ains 

FOR T = 0 TO 2000: NEXT 

Même chose pour | = 11. Cela permet 
de marquer une pose aprés l'affichage 
de la quatrième et la dernière 
phrase 


de 


On aurait pu écrire 

140 IF 1! = 4 OR 

T = 0 TO 2000: NEXT 
c'était plus simple mais il ne faut pas 
hésiter partois à faire compliqué 


11 THEN FOR 


Le troisième module (200) demande 
de choisir les options, P est la variable 
correspondant au nombre de traver- 
sées d'écran à effectuer. N et N1 sont 
les variables du niveau joueur. La vi- 
tesse est fonction du niveau ainsi que 
l'écartement entre les lignes détermi- 
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BRAVE PILOTE 


nant le territoire d'action (ligne 250). 

On utilise la fonction INSTR$ (INput a 

STRing — entrer une chaine) plutôt que 

INPUT, pour éviter la frappe, 

ô combien lourde et contraignante à 

À gg surmenés, de la touche RE- 
URN. 


Le quatrième module (300) affiche les 
limites du territoire, le nombre de pas- 
sages (K) et, aléatoirement, autant de 
méchants astéroïides que le numéro du 
niveau. Le dessin des astéroïdes est 
affiché par CHRS (3). Sur Hector, les 
codes ASCII compris entre 1 et 29 
peuvent être utilisés pour des caracté- 
res définis par l'utilisateur. L'explica- 
tion de leur usage est donnée avec le 
huitième module. 





Reviendrez-vous 
de cet extraordinaire 
voyage dans l'espace ? 


Le cinquième module (400), dit Mo- 
dule triste, est appelé si vous avez 
perdu, La ligne 405 est un exercice 
pour voir si vous avez compris les ex- 
plications données pour la ligne 140. 
Oui, n'est-ce pas ? On utilise ici trois 
caractères, définis par l'utilisateur 
CHRS (1), CHRS (3) et CHRS (4) (voir 
huitième module). On sort de la routine 
en appuyant sur le bouton de feu. 


Le sixième module (460), dit Module 
nostalgique, est le module de fin de 
jeu. Il affiche le score et propose de 
continuer avec les mémes options, 
d'en changer ou d'abandonner 
(jamais !). 

Le septieme module (800) joue une 
fraiche et agréable musique si vous 
terminez le parcours en vainqueur. 

Le huitième module (900) définit les 
caractères spéciaux. Le Basic d'Hec- 
tor permet de définir vingt-neuf carac- 
tères utilisateurs. Leur appel s'ettec- 
tuera par CHR$ (1 à 29). Pour les 
définir, il faut indiquer l'adresse à la- 
quelle la table de définition est établie 
en POKant 5FE1H, SFE2H, c'est-à- 
dire 24545 et 24546 en décimal. Dans 
notre programme, nous allons profiter 
du fait que le Basic définit dejà une 
telle table pour représenter le pavé 
qu'il affiche par-dessus un caractère 
pour l'effacer lors d'un BACKSPACE, 
et nous ne POKErons pas ces 2 adres- 
ses, Cette table est placée en 19301 


Les deux premiers octets doivent spé- 
cifier la hauteur puis la largeur des 
caractères en pixels. 
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19301 
19302 


19303 
19304 
19305 
19306 
19307 


19308 
19309 78 
19310 255 
19311 78 
19312 140 


19313 32 
19314 112 
19315 216 
19316 
19317 


19318 
19319 
19320 
19321 
19322 


05 
08 


248 
248 
248 
248 
248 


140 


: hauteur 
: largeur 


136 





Ensuite, on décrit chaque caractère 


Avez-vous bien compris comment on 
transforme une ligne du caractère en 
décimal ? 


l suffit d'ajouter la valeur de tous les 
points qui doivent être allumés. Entrai- 
nez-vous à dessiner une auto, un ba- 
teau, votre belle-mere, 


Pour afficher un caractère, on utilise 
l'instruction OUTPUT CHRS (n), x, y, c 
qui permet de placer le caractere à 
l'endroit désiré sur l'écran {x : abs- 
cisse, y : ordonnée, c : couleur). 


Le module Action (1070) est le dernier 
(avant d'agir), En ligne 1125, l'ins- 
truction POINT renvoie la couleur du 
point situé devant l'avion. Si cette cou- 
leur est 1, c'est qu'on est nez à nez 
avec Un astéroïde (affiché couleur 1 
par la ligne 340). Dans ce cas, on 


Pavé BACKSPACE CHRS (1) 


es de l'avion CHR$ 
( 


2 rois CHRS (3) et explo- 


Explosion CHRS (4) 


exécute le module PERDU, 
d ligne 1145 et 1150, on lit la poignée 


de jeu, 
En ligne 1170, on vérifie la validité 
territoriale. 


Vous voilà prêt à jouer et, surtout, à 
modifier à loisir ce jeu, par exemple en 
faisant tirer l'avion pour détruire les 
astéroïdes. En attendant, si vous dis- 
posez d'un magnétophone, faites en- 
registrer Sur une cassette par votre 
hôtesse préférée le message suivant : 

« Les fiers pilotes du cosmos sont 
priés de se présenter en salle d'em- 


barquement.,, merci, » (voix mielleuse 
indispensable). Puis remplacez la 
ligne 1000 par 


1000 POKE 4096, 88 : FOR | = 1 TO 
5000 : NEXT : COLOR 0, 1, 3, 7 


Avant de lancer le programme, pla- 
cez la cassette en début de message 
dans le lecteur d'Hector, et appuyez 
sur READ,. Prèt ? RUN. = 


VOUS DEBUTEZ EN INFORMATIQUE 





L'informatique est un 
monde nouveau pour vous. 
Vous trouvez son jargon 
bien compliqué. Ces 
quelques lignes vont vous 
guider parmi ces termes 
qui vous semblent 
barbares. Par chance, ils 
ne sont pas trop nombreux. 
Entrez donc avec nous 
dans le monde 
passionnant de 
l'informatique individuelle. 


œ 
ë 
5 


3 
fs, 
[= 
= 
7) 
hdi 
— | 
[em à 
sensé 
Em 
— 
[ms $ 


g 


COMMENCEZ ICI ! 


Jean-Pierre Brunerie 


marqué comme les enfants uti- 

lisent facilement les ordina- 
teurs ? Rien de surprenant : pour eux, 
l'ordinateur est un appareil électrique 
comme un autre, poste de télévision 
ou magnétocassette : on appuie sur le 
bouton « marche » pour le brancher. 


Continuons l'analogie avec le magné- 
tocassette. L'ordinateur, une fois bran- 
ché, est prêt à fonctionner. Vous 
communiquez avec lui par l'intermé- 
diaire d'un clavier plus complet que le 
clavier du magnétocassette. 


L'ordinateur exécute un programme 
tout comme le magnétocassette lit la 
cassette Les résultats de ce pro- 
gramme sont alors affichés sur l'écran 
(on dit encore moniteur) de l'ordina- 
teur (ou imprimés sur l'imprimante), 
tandis que, dans le cas du magnéto- 
cassette, vous pouvez entendre la mu- 
sique enregistrée sur la cassette. 


La figure 1, page suivante, vous mon- 
tre un « ensemble ordinateur » qui 
comporte trois éléments : le clavier, 
l'écran et l'ordinateur proprement dit, 
et que l'on appelle configuration. 
Vous pouvez brancher d'autres élé- 
ments — une imprimante par exem- 
ple — et vous aurez alors une autre confi- 
quration (on parlera aussi de système). 


tenvenue ! Commençons par 
une observation : avez-vous re- 


Pour le magnétocassette, l'ensemble 

des éléments se trouve dans un méme 

boitier : il s'agit d'un système intégré. 

L'ensemble ordinateur, lui, comporte 

trois éléments séparés reliés par des 

câbles : un système modulaire. 

Vous avez noté dans les lignes précé- 

dentes une distinction importante : 

l'ordinateur exécute un programme 
tout comme 
le magnétocassette lit une cassette 
et l'on parle donc : 

du matériel (ordinateur) par opposi- 

tion au logiciel (programme). 


Le matériel 


Reprenons plus en détail la partie ma- 
tériel et commençons par l'ordinateur. 
Au cœur de l'ordinateur, on trouve le 
processeur. Tout va passer par cette 
gare de triage. On peut distinguer au- 
jourd'hui deux grandes familles : les 
processeurs 8 bits et les processeurs 
16 bits. Un bit est une information 
élémentaire et un processeur 16 bits, 
traitant en une seule fois seize Informa- 
tions élémentaires, est plus puissant 
qu'un processeur 8 bits. 

Mais, direz-vous, même seize inftorma- 
tions élémentaires, c'est peu. Aussi 
l'ordinateur comporte également une 
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mémoire interne reliée au processeur 
(pensez au cerveau humain : il est 
difficile de réfléchir en même temps à 
plusieurs problèmes ; mais si l'on s'en 
souvient, on peut les resoudre l'un 
aprés l'autre.) Cette mémoire interne 
est de deux types : mémoire morte 
et mémoire vive. 
D'une part, il y a le 
programme dont 
vous avez toujours 
besoin, que vous ne 
voulez pas modi- 
fier : il est stocké en 
mémoire dite morte 
(MEM). D'autre 
part, il y a le pro- 


gramme qui doit ou 1: Onutilise 
peut être modifié : il! Clavier. 

est gardé en mé- 

moire vive (MEV). 2 
Attention, quand 

vous coupez le cou- /, Onutilise 


rant, tout ce qui se 
trouvait en mémoire 
vive disparait (ce 
qui est en mémoire 
morte reste intact). 
Aussi, comme l'on 
conserve de la musique sur la cassette 
d'un magnétocassette, VOUS pouvez 
garder vos programmes sur des mé- 
moires externes. Celles-ci sont de 
trois types : les cassettes, les disquet- 
tes et les disques durs. Pour lire ou 
écrire Sur ces supports, on utilise des 
lecteurs de cassettes (ce sont partois 
de simples magnétocassettes), des 
unités (ou lecteurs) de disquettes et 
des unités de disque dur. 


Comme la figure 2 le montre page 
suivante, unité de cassettes et écran, 
tout comme unité de disquettes ou 
encore imprimante, sont sur la péri- 
phérie de l'ordinateur : ce sont donc 


de re la cassette... 


les périphériques. Et comme l'on peut 
les connecter, on dit qu'ils sont 
compatibles. 


Revenons à toutes nos mémoires. 
Comment mesurer ce qu'elles contien- 
nent ? Nous avons dit que le bit est 
l'information élémentaire. Un ensem- 





2. ….pour demander à l'ordinateur 
l'exécution d'un programme 


pour dernander au magnétocassett 






# 


g — 


ble de 8 bits s'appelle octet et permet 
de ranger un chiffre ou une lettre. Les 
mémoires sont mesurées en milliers 
d'octets (ou milliers de mots plus pré- 
cisément), appeles kilo-octets (Ko) 
(un peu plus de 1 000 à la vérité, 1 024 
exactement), Une capacité en mé- 
moire vive de 64 Ko veut dire que la 
mémoire vive d'un ordinateur peut 
contenir environ 64 000 octets. A titre 
d'exemple une disquette contient de 
100 à 1 000 Ko, un disque dur de cinq 
à dix milllons d'octets et on parlera 
alors de Mo. 


On peut afficher sur l'écran des lignes 
de mots ou de chiffres (lignes de 


749 


texte), chacune de ces lignes compor- 
tant 20, 40 où 80 lettres ou chiffres 
(x caractères par ligne). Un écran 
affiche généralement vingt-cinq lignes 
de quatre-vingts caracteres. 

L'écran permet aussi d'afficher des 
graphiques. || faut parfois pour cela 
acheter une carte 
graphique (il en 
existe d'autres 
types). Ces cartes 
s'enfichent dans 
des connecteurs 
prévus à cet effet 
dans l'ordinateur, 
qui correspondent, 


voir les résultats dans le Cas du ma- 
s'afficher gnétocassette, à la 
surl'écran. prise où vous enii- 
/ chez le microphone 
ÿ À et permettent éga- 
3. …dont vous pouvez lement de commu- 
entendre niquer avec le 

la musique. monde extérieur 


on les appelle alors 
interface. Quand 
on transmet une in- 
formation à la fois 
on parle d'interface 
série (la plus courante s'appelle RS 
232C ou V24), quand on en transmet 
plusieurs à la fois, on parle d'interface 
parallèle (la plus courante pour les 
imprimantes est la Centronics). 


Le logiciel 


Comme une automobile sans essence, 
un ordinateur sans programme n'est 
qu'un dérisoire tas de ferraille. 


Le programme est écrit dans un lan- 
gage de programmation qui comporte 
un vocabulaire spécifique souvent ré- 








VOUS DEBUTEZ 


digé en anglais, mais ne vous effrayez 
pas : la connaissance de vingt mots 
est plus que suffisante, Le langage le 
plus courant s'appelle le Basic mais il 
en existe d'autres tels Pascal, Forth, 
Logo où assembleur. 


La tête de lecture du magnétocassette 
relit à chaque fois la 


que. L'interpréteur 
Basic lui aussi relit 
et décode, à cha- 
que utilisation, les 
lignes du  pro- 
gramme pour pou- 


voir les exécuter. 1. Onutilise 


le clavier. 





sents sur une disquette s'appelant le 
catalogue. 


Dans le cas précis des disquettes, un 
élément très important est de savoir 
comment les informations sont trans- 
mises de la disquette à l'ordinateur. 
Tout simplement par Un programme 





. programme que l'on pourra ©. Et après .. 


mots sont très proches : l'éditeur de 
texte sert à préparer un programme et 
le programme de traitement de texte 
permet d'écrire ce texte. 

Les principaux logiciels d'application 
sont de plusieurs sortes. On trouve les 
logiciels spécifiques (paie, comptabi- 
lité, programme de 
jeu ou d'auto-édu- 
cation — type « ap- 
prenez vos multipli- 
cations »). || existe 
encore quatre gran- 
des catégories : les 
programmes de 
traitement de texte, 
de calcul de ta- 





Ce processus peut lire plus tard exécution bleaux de chiffres 
être accéléré en uti- 2. .… pour bo (tableurs ou cal- 
lisant un compila- or rad ques), les logiciels 
teur qui lit et dé- , de gestion de fi- 
de sauver s'afficher 

code les lignes une un PO à l'écran... Chiers et les logi- 
seule fois. _oule ciels de communi- 
Le programme ne ? -- Su" la cassette. RSS. disque dur cation via une ligne 
suffit pas, il faut téléphonique par 
fournir à l'ordina- exemple. 

teur des données. 

tion : dans le cas de En conclusion 


2+3=5,2«@t3 

sont les données en entrée, + est le 
programme, = est l'ordre ou l'ins- 
truction d'affichage et 5 est le résultat 
(ou donnée en sortie). 


Les données peuvent être numériques 
(chiffres) ou encore alphanumériques 
(lettres et chiffres) ; s'il y en a plusieurs, 
on parle de chaînes de caractères. 


Pour traiter de nombreuses données, il 
est pratique de les conserver ensem- 
ble : on parle de fichiers de données. 

Ces fichiers étant précieux, on les sau- 
vegarde (met de côté) sur disquette 
par exemple, la liste des fichiers pré- 


L MOIS 


spécifique appelé système d'exploita- 
tion de disquettes (ou encore Sed, en 
anglais Dos), les ps connus étant 
CP/M, MS/Dos, 3,3 ainsi que 
TRS/Dos. 

Un autre programme spécifique et très 
utile (membre de la farnille des utilitai- 
res) est l'éditeur (de texte ou d'écran) 
qui permet de modifier par exemple le 
programme affiché sur l'écran. Ce pro- 
gramme est à la limite entre le logiciel 
de base (langage de programmation, 
Sed, etc.) et les logiciels d'application 
comme les programmes de traitement 
de texte par exemple. Attention, les 





Tous ces mots ne sont que des mots 
et ils ne peuvent pas remplacer l'étape 
la plus importante et peut-être la plus 
simple à franchir finalement : pour 
comprendre l'informatique individuelle, 
il faut la pratiquer. 


ll faut s'asseoir, mettre le courant, pia- 
noter sur le clavier (en n'oubliant pas la 
touche RETURN !) et voir les résultats 
s'afficher à l'écran. 

Si vous franchissez ce pas, et je suis 
sûr que vous n'allez pas tarder, sachez 
bien qu'il présente Un avantage et un 
inconvénient : c'est passionnant. 


Programme moniteur 


Unité centraie 












Une simple 





Lorsque vous regardez la | 
face arrière d'un 
ordinateur, vous voyez 
différents connecteurs : ce | 
sont les points de 
connexion des 
périphériques à 
l'ordinateur. Plus les 
connecteurs sont 
nombreux, plus vous 
pouvez connecter de 
périphériques ; mais 
lesquels ? 


a richesse en possibilités d'ex- 
tension est un élément important 
dans l'achat d'un ordinateur. Ce 
« détail » peut évidemment pas- 
ser inaperçu lors de l'achat initial 
« Pourquoi ajouterais-je des éléments 
alors que je ne sais pas encore me 
servir de l'appareil lui-même ? » Ce- 
pendant, bien vite, vous souhaiterez 
realiser telle ou telle operation, et le 
périphérique adéquat deviendra né- 
cessaire. Vous avez donc intérêt 4 dis- 
poser du maximum de possibilités de 
branchement. Les photographies vous 
montrent les périphériques les plus 
courants. Assurez-vous simplement, 
au moment de l'achat, qu'ils existent 
sur l'ordinateur de votre choix 





ll n'est pas nécessaire de doter immé 
diatement un ordinateur de l'ensemble 
de ses peripheriques possibles. Tout 
se passe comme dans une chaine hifi, 
ou les seules pièces nécessaires à 
priori Sont le cœur du système (l'ampli- 
ficateur correspond à l'unité centrale), 
un organe de sortie (les enceintes 
acoustiques correspondent à l'écran 
video ou au poste de télévision sur 
lequel s'affichent les messages émis 
par l'ordinateur) et un organe d'entrée 
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Des fils, des câbles, des prises, à ne plus savoir qu'en faire ! 





(la platine par exemple Correspond au 
clavier). Vous pouvez plus tard, si vous 
le désirez, ajouter à votre chaine hifi un 
lecteur de cassettes, Un tuner, un lec- 
teur de disques compacts, un 
deuxième jeu d'enceintes, etc. tout 
cela, à la condition expresse que votre 
amplificateur comporte les connec- 
teurs correspondants. Il en va de 
mème pour un ordinateur 


Dans les deux cas, relier les divers 
élements requiert un peu de patience 
(les connexions sont nombreuses) et 
un peu d'attention, Rassurez-vous, 


| l'ensemble du montage peut être 


compare à un jeu de construction 
dans lequel il suffit de mettre la pièce 
ronde dans le trou rond et la pièce 
carrée dans le trou carré! En effet, 
l'ensemble des connecteurs est géné- 
ralement pourvu de dispositifs que l'on 
appelle détrompeurs et qui vous per- 
mettent de vérifier que votre 
connexion est bonne. Inutile de forcer 
si vOuS n'arrivez pas à enficher tel 
câble dans tel connecteur, assurez- 
vous que celui-ci comporte des faces 
qui peuvent accueillir le câble. Réci- 
proquement, si vous mettez l'ordina- 
teur sous tension et que rien n'apparait 
sur l'écran, ce n'est peut-être pas l'en- 





semble qui est en panne. Peut-être 
avez-vous simplement oublié de bran- 
cher l'écran 


La source de 90 % des « pannes » 
rencontrées est simple : ca marche 
mieux quand c'est branché. Ce n'est 
pas une boutade : vérifiez foujours les 
branchements en cas de fonctionne- 
ment anormal. 


De tous les branchements possibles, 
l'un des moins fréquents est celui du 
clavier, En effet, dans la plupart des 
cas, le clavier est intégré à l'unité Cen- 
trale. || est alors inutile de le brancher 
La photographie n° 3 vous montre 
(connexion n° 1) le point d'entrée d'un 
clavier sur un IBM PC et le point de 
sortie correspondant vers le clavier 
Notez l'étiquette Keyboard (clavier en 
anglais) destinée à aider la connexion 
On retrouve ce type de « marquage » 
sur la plupart des systèmes 


La deuxième connexion importante 
est celle de l'écran vidéo ou du poste 
de télévision. Les statistiques montrent 
que c'est celle-là que vous oubliez le 
plus fréquemment (ou son équivalent 
en ce sens que l'écran dispose sou- 
vent de sa propre alimentation électri- 
que et que, comme pour tout appareil 
électrique, il convient de le brancher 
sur le courant), On retrouve cette 
connexion n° 2 sur les trois photogra- 
phies présentées. Dans le cas de l'Ap- 
ple (photo 2) et de l'IBM PC (photo 3), 
les connecteurs d'entrée et de sortie 
sont du même type, car ils se connec- 
tent tous les deux Sur un écran vidéo 





Le Vic 20 (photo 4) vous montre en 
sortie (connecteur n° 2b) une prise 
Péritel : cette prise, qui comporte vingt 
et une broches, est destinée à être 
enfichée à l'arrière (dans la plupart des 
cas, plus rarement sous le tube) de 
votre poste de télévision couleurs, 
Celui-ci doit être récent, acheté depuis 
le 1* janvier 1980, il en sera alors 
obligatoirement pourvu. Notez bien 
qu'un technicien en télévision peut 
parfaitement adapter une telle prise 
sur un « vieux » poste d'avant 1980 
(n'hésitez pas s'il est prêt à le faire, la 
facture correspondante n'excède pas 
500 FF) 





$e connecter 
pour voir 








Cette connexion n° 2 se révèle parfois 
délicate. Si vous utilisez un écran 
vidéo, tout se passera tres bien, Mais, 
le plus souvent, vous essayerez de 
connecter votre téléviseur, Vous y par- 
viendrez sans problème si votre ordi- 
nateur est adapté au standard français 
Sécam ; là où vous aurez des surpri- 
ses, c'est dans le cas de la connexion 
d'un ordinateur au standard Pal et 
d'un poste de télévision, Ce dernier 
devra alors obligatoirement accepter 
ce standard par câblage direct. || ne 
s'agit pas de recevoir un signal télévi- 
sion par l'intermédiaire d'une antenne, 
comme ce peut être le cas dans diver- 


ses zones frontalières, mais d'accepter 
directement le signal de l'ordinateur, Si 
votre poste de télévision est bi-ou 
multi-standard, un seul conseil : assu- 
rez-vous de la qualité de la connexion 
avant d'acheter l'ordinateur, sinon 








Périphériques 
+ obligatoires 

1. Le clavier : intégré sur divers ordi- 
nateurs comme l'Apple ou le Vic, 
c'est le périphérique privilégié d'en- 
trée des données. 

2. L'écran vidéo ou le poste de télé- 
vision : généralement distinct de 
l'unité centrale, il permet de visuali- 
ser la « sortie ». 

3, L'alimentation électrique, même si 
un ordinateur consomme peu de 
courant, il est toutefois nécessaire de 
le brancher pour qu'il fonctionne ! 

+ optionnels 

4. La poignée de jeu (photo 2) ou le 
manche à balai (photo 4) permettent 
les applications interactives, ludiques 
ici, mais très sérieuses s'il s'agit 
d'une souris, 

5, Le lecteur de cassettes (photo 4) 
ou de disquettes (photo 2) permet de 
mémoriser les informations pour les 
réutiliser plus tard. 

6. L'imprimante permet d'obtenir 
une liste sur papier (une liste entre 
plus facilement dans un attaché-case 
qu'un ordinateur !) 

+ spécifiques 

7. Le connecteur de cartouche (de 
mémoire morte renfermant un jeu 
sur la photo 4), 

8. Le connecteur utilisateur. 
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disquettes 
entrée 
imprimante 
sortie 
imprimante 
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PREMIERS PAS 


entrée vidéo 
sortie vidéo 
entrée 
alimentation 
sortie 
alimentation 
entrée 
casseto- 
phone 


entrée 
imprimante 


vous risquez d'avoir à racheter un 
poste de télévision où un écran vidéo 


ll ne reste plus qu'un seul branche- 
ment obligatoire et c'est la connexion 
w 3 (présente sur l'ensemble des pho- 
tographies) de l'alimentation électrique 
de l'ordinateur. || est important de ne 
mettre le courant à l'unité centrale 
qu'en dernier lieu, tout comme il 
convient de brancher en dernier lieu 
l'amplificateur d'une chaine hifi, Cette 
précaution limite les effets de la mon- 
tée en puissance du courant (qui ris- 
querait de faire sauter les enceintes de 
votre chaine). Arrétons-nous un ins- 
tant. Dans la plupart des cas, ces trois 
connexions (clavier, écran, alimenta- 
tion) suffisent pour rendre un ordina- 
teur utilisable. Vous êtes alors devant 
la version de base de votre système et 
vous pouvez tester son bon fonction- 
nement. Si des problèmes surviennent 
ultérieurement, n'hésitez jarnais à reve- 
nir à cette version en déconnectant 
l'ensemble des périphériques que vous 
auriez pu ajouter pour en tester à nou- 
veau la bonne marche, Si tout se 
passe bien à ce niveau-là, vous devez 
en déduire que l'un des périphériques 
est la source du problème : || suffit de 
les ajouter, l'un apres l'autre, et de les 
tester successivement. || est plus sim- 
ple de retrouver un problème en sui- 
vant cette démarche plutôt que celle 
inverse (déconnexion progressive) 
Nous allons maintenant pouvoir ajou- 
ter différents périphériques autour de 
ce noyau central 


Le premier périphérique « optionnel » 
est la poignée de jeu ou le manche à 
balai. Présenté sous ces vocables, il 
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semble futile et uniquement destiné au 
jeu, mais réfléchissez. Si vous retour- 


nez un manche à balai de façon à ce | 


que la boule de direction roule sur la 
table et si vous posez les « décien- 
cheurs » de tir sur le dessus, vous 


obtenez une souris, périphérique à la | 


mode s'il en est. 





Se connecter 
pour jouer 





Deux types de raccordement des poi- 
gnees de jeu existent : le premier par 
connecteur externe; c'est le cas du 
Vic 20 (photo 4, connecteur n° 4b) ; le 
second en enfichant une mémoire 
morte dans l'ordinateur — opération 
délicate ! — c'est le cas de l'Apple 2 
(photo 2, connecteur n° 4). La poignée 
de jeu restera foujours ici un périphéri- 
que réserve à cet ordinateur, A l'op- 
posé, en cas de connexion externe, 
l'une où l'autre marque de poignée de 
jeu pourra, le Cas échéant, se raccor- 
der à divers types d'ordinateurs. Véri- 
fiez la notice et, bien sûr, la forme du 
connecteur 


Le deuxieme périphérique optionnel, 
qui se révèle à l'usage pratiquement 
obligatoire, est la mémoire de masse 
externe. Tout comme une chaine hifi 
peut « lire » des cassettes ou des 
disques, votre ordinateur peut lire des 
cassettes, même l'IB8M PC ! (photo 3, 
connecteur n° 5a), ou des disquettes 
On repère les connecteurs adéquats 
sur les différentes photos : ils portent la 














référence 5. Sachez que le lecteur de 
cassettes est plus lent et moins oné- 
reux que le lecteur de disquettes qui se 
démocratise toutefois et que son 
confort et sa facilité d'utilisation ren- 
dent indispensable à toute utilisation 
professionnelle et, bientôt, à toute utilt- 
sation personnelle (de jeu, d'éducation 
ou de gestion domestique) 


Tout comme pour les poignées de jeu, 
l faut savoir que les fabricants de lec- 


| teurs de casseltes ou de lecteurs de 


disquettes s'attachent à rendre leurs 
matériels compatibles et utilisables 
avec divers ordinateurs. Ceci permet à 
l'utilisateur de faire un choix entre plu- 
sieurs marques : vous n'êtes pas forcé 
d'acheter obligatoirement un appareil 
de la marque du fabricant, Mais atten- 
tion! Certains fabricants préfèrent 
souvent jouer la carte de la vente for- 
cée, el les seuls périphériques de ce 
type admis sur leurs ordinateurs sont 
ceux qu'ils fabriquent (cas du magné- 
tophone du TO 7 ou du Mérnocom du 
Dai, mais ce ne sont pas les Seuls 
exemples) 


Le troisième périphérique optionnel 
pratiquement obligatoire est l'impri- 
mante (sur toutes les photos, connec- 
teurs n* 6a et 6b). On peut distinguer 
en gros deux types d'imprimantes : les 
imprimantes à papier thermique, bon 
marché à l'achat, mais leur papier 
coûte cher ; et les imprimantes « tradi- 
tionnelles » : à impact, leur coût est 
plus élevé, mais leur papier est Stan- 
dard (dans le cas d'une fourniture du 
papier feuille par feuille) ; ou à entrai- 
nement par picots. Ne me dites pas 
que vous n'avez jamais vu une liste 








informatique bordée de ces deux ran- 
gées de petits trous ! Dans les impri- 
mantes « traditionnelles », on distingue 
également les imprimantes « série » 
{où les éléments d'information sont en- 
voyés l'un à la suite de l'autre) et les 
imprimantes « parallèle » (où plusieurs 
éléments sont envoyés en même 
temps, en « parallèle »). Série est sou- 
vent synonyme de RS 232C, et paral- 
lèle de Centronics. 


Lorsque vous achetez un ordinateur, 
même si vous n'en voyez pas l'utilité 
tout de suite, demandez toujours une 
démonstration du fonctionnement des 
trois périphériques optionnels sui- 
vants : poignée de jeu, lecteur de cas- 
settes, ou mieux, de disquettes et im- 
primante. Quand vous serez habitué a 
votre ordinateur, vous aurez vraisem- 
blablement besoin de listes (de don- 
nées ou de programmes que VOUS SOr- 
tirez sur imprimante). Vous souhaiterez 
aussi les mémoriser pour plus tard, 
d'où le lecteur de cassettes ou de 
disquettes. Enfin, vous voudrez « dialo- 
guer » avec votre ordinateur de façon 
plus interactive que ne l'autorise le 
clavier (poignée de jeu, manche à balai 
OU SOUrIs) 


De nombreux ordinateurs ne permet- 
tent pas de connecter d'autres péri- 
phériques que ceux précédemment 
décrits. Vous pouvez voir (photo 4, 
n° 7a) un connecteur pour mémoire 
morte (n° 7b) : dans ce cas, il s'agit 
d'une cartouche de jeu programmé, 
mais on peut aussi enficher ici un 
connecteur d'extensions futures ou de 
la mémoire vive) ou (photo 4 connec- 


teur n° 8) un connecteur à la disposi- | 





tion de l'utilisateur, Dans le cas de 
l'Apple (photo 2), vous pouvez deviner 
la place des quatre connecteurs inter- 
nes libres (entre l'entrée imprimante 
n° 6a et l'entrée disquettes rm 5a). 
Vous ne pouvez rien voir sur l'IBM PC 
{photo 3), car le capot de l'unité cen- 
trale est fermé, mais quatre connec- 
teurs libres se trouvent à l'intérieur, lis 
permettent d'ajouter d'autres périphé- 
riques que nous allons passer rapide- 
ment en revue 





Se connecter 
pour tout faire 








Le clavier numérique permet de rentrer 
rapidement et facilement des chiffres 
C'est tres pratique lorsque vous dispo- 
sez d'un clavier Azerty sur lequel les 
chiffres sont normalement disposés en 
ligne, et accessibles en position ao- 
centuée 


La tablette à numériser permet de des- 
siner directement ; par un effet « mi- 
roir », VOUS voyez apparaître sur l'écran 
ce que vous dessinez, l'effet miroir est 
le même quand on tape une lettre sur 
le clavier, 


Le crayon optique permet également 
de dessiner directement sur l'écran 
(l'écran tactile est un périphérique tres 
proche, le doigt fait alors office de 
crayon). Dans ce cas, protégez vos 
yeux, Si VOUS provoquez des change- 


ments brusques de couleurs, vous êtes | 


alors trés pres de l'écran et c'est aussi 
nocif que de regarder la télévision à 
moins d'un mètre de distance 





Vic 20 


entrée 
péritéi. 

sortie péritél. 
sortie alim 
sortie  poi- 
gnée de jeu 


entrée Cass. 
sortie cass. 
imprimante 
entrée 
imprimante 
sortie 
imprimante 
connecteur 
MEM 

MEM 


utilisateur 


Après avoir dessiné à l'aide d'une ta- 
blette graphique ou d'un crayon opti- 
que, vous souhaitez évidemment voir 
vos œuvres reproduites : c'est le travail 
de la table traçante, périphérique de 
sortie au même titre que l'imprimante, 
qui trace courbes et dessins générale- 
ment en plusieurs couleurs. 


L'un des derniers périphériques à avoir 
vu le jour est le modem ; il permet à 
deux ordinateurs de dialoguer par l'in- 
termédiaire du réseau téléphonique. Ils 
sont rares en France, car encore très 
chers (jusqu'à six fois leur prix aux 
Etats-Unis), mais ils sont appelés à Se 
développer dans les mois à venir 
D'autres périphériques existent tels 
que les lecteurs de code-barres, les 
capteurs pour les applications d'auto- 
matisme, les entrées et les sorties Sur 
caméras et matériels vidéo, les systé- 
mes de repérage tres précis Sur écran- 
réticules, etc. La liste est longue et les 
besoins tres spécifiques 


Au terme de cette exploration, un 
conseil de base : « n'achetez pas un 
chat dans un sac ». Vérifiez que la 
connexion de tel ou tel périphérique 
est possible et qu'elle fonctionne nor- 
malement. Demandez et suivez une 
démonstration complète, surveillez le 
branchement effectif de l'ensemble 
des périphériques, au minimum du cla- 
vier, de l'écran et des trois périphéri- 
ques optionnels. Entrainez-vous en- 
suite chez vous à démonter et à 
remonter les diverses connexions. On 
peut dire que les périphériques sont les 
organes qui permettent au cœur, re- 
présenté par l'unité centrale, de « voir » 
et de se faire « entendre » La 
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Cours fleuve en 
quatre épisodes, deux 
mi-temps et trois 
mouvements (Allegro 
assai, Andante 
giocoso, Allegro ma 
non troppo), pour se / 
faire une petite idée / 
de la manière dont le | 
ZX 81 stocke un 
programme Basic, | 
pour découvrir | 
comment il fait la 
différence entre une | 
lettre, une quantité, 
une instruction et un 
numéro de ligne, lui À 
qui ne comprend que \ 
des chiffres... Tout À 
cela, afin d’entirer 
des conclusions 
plaisantes et utiles. 


— 


C omment nos héros, à la suite 
d'une légère irritation ponctuée de 
jurons, vont partir à l'aventure dans la 
jungle du Basic Septentrionai 

C'était pendant l'horreur d'une pro- 
fonde nuit Etait-ce un mauvais 
contact avec l'extension 16 Ko ? Etait- 
ce le réfrigérateur qui parasitait le sec- 
teur ? Etait-ce une revanche de la per- 
fide Albion ? Je n'en savais rien, mais 
le fait était la, sur l'écran, incontesta- 
ble, Scandaleux, insolent : j'avais dans 
mon programme une ligne 566 entre la 
ligne 300 et la ligne 320... 


Bon, me dis-je, passe pour cette fois, 
je vais éditer ma ligne et lui refaire un 
Le numéro, mais le curseur passait de 
PE | © APSù 300 à 320 sans s'arrêter en route 
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LIST 310, LIST 566, SHIFT 1, rien n'y 
faisait, Zut, Cambronne et Jarnicoton 
me défoulaient sur le moment, mais 
comme le Basic n'entend point ces 
mots-là, ils me revenaient à la figure 
avec Un Curseur S — SYNTAX 
ERROR — qui ne faisait qu'augmenter 
ma rogne, Alors, ce soir-là, j'ai fait 
serment de me venger. Le redoutable 
ferment de la contestation était en 
moi : je voulais comprendre ! 


onasse, mais 
cachottier 

et abscons : 

le Basic du ZX. 


C'est que le Basic du ZX 81, avec son 
apparence bonasse et son air de ne 
pas y toucher, est un petit cachottier 
qui dissimule bien son jeu. Alors, vous 
qui aimez regarder par-dessus l'épaule 
de votre ordinateur quand il travaille, 
mettez des bottes, prenez une laine, et 
en route pour la grande aventure : je 
vous emmène explorer le Basic du 
Sinclair ZX 81. (Fondu au noir - Musi- 
que - Générique.) 

En premier lieu, renseignez-vous, 
Confucius a dit que le Basic du ZX 81 
commence en 16509. Soit. Nous 
allons bien voir, Tapons simplement le 
petit programme Suivant : 


10 CLS 

20 LET A = 16509 
50 REM 

60 PRINT PEEK A 
70 LETA=A+1 
90 GOTO 50 


Je sais, la numérotation est un peu 
fantaisiste, mais nous devrons ajouter 
quelques lignes tout à l'heure. 


Voyons ce que donrie RUN : une co- 
lonne de chiffres apparaît sur l'écran, 
bientôt interrompue par un message 
5/60 quand l'écran est plein. On lit : 
0/10/2/0/251/118/07/20/ 
15 / 0 / 241 / 38 / 20 / 29 / 34 / 
33 / 28 / 37 / 126 / 143 / 0 / 250. 





C'est donc ça, le Basic ! C'est avec ça 
qu'il travaille, mon ZX favori ! Il a le 
sens de l'abstraction, Il faudrait qu'il 
s'explique un peu. 


Justement, le manuel d'instructions 


(p. 171) nous donne quelques pistes. 
ligne de Basic, 


Une apprend-on, 








commence par son numéro codée sur 
deux octets dans l'ordre octet le plus 
significatif / octet le moins significatif. 
Ça y est, le jargon apparait ! 


Je n'ai jamais été doué pour les calculs 
de changement de base, et j'ai tou- 
jours été partisan d'utiliser des ap- 
proximations simples lorsqu'elles ont 
un pourcentage raisonnable de reus- 
site; alors, en ce qui concerne les 
codages, voici mon credo : 

- la mémoire de l'ordinateur est divisée 
en cases ; 

« une case suffit pour contenir un nom- 
bre inférieur à 256 ; 

sun nombre compris entre 256 et 
65 535 a besoin de deux cases ; 

.« au-delà, c'est compliqué ; 

. pour convertir en langage honnête un 
nombre stocké sur deux cases, on 
multiplie le contenu d'une case par 
256 et l'on y ajoute le contenu de 
l'autre case ; 

. la case à multiplier par 256 est appe- 
lée par les connaisseurs « Octet le Plus 
Significatif » (OPS), ou encore Most 
Significant Byte (MSB), Question de 





par François-J. Bayard 


gnorer l’octet le 
plus significatif, 
c'est passer 

pour un béotien. 


goût. L'autre est appelé « Octet le 
Moins Significatif » où encore Least 
Sigrificant Byte (OMS ou LSB pour les 
intimes). 


Comme sur le ZX 81 les numéros de 
lignes peuvent aller de 1 à 9999, il faut 
deux cases pour les stocker. Qu'un 
numéro de ligne soit codé Sur deux 
octets dans l'ordre OPS/OMS, cela 
signifie donc que je vais devoir prendre 
deux nombres, que je vais multiplier le 
premier par 256 et ajouter le second 


Mes deux premiers nombres à l'écran 
sont 0 et 10. Si je multiplie O par 256, 
ca doit faire (attendez que je calcule) 
0, et si j'ajoute 10, j'obtiens (un ins- 
tant...) 10. Or, le numéro de ma pre- 
mière ligne de programme est bien 10, 
Ah ah, ça se tient ! Vu pour le numéro 
de ligne. Passons à la suite. 


oute ligne se 

termine par un 
Newline, à vos 
yeux invisible. 


Le manuel dit ensuite que les deux 
prochaines Cases contiennent, je cite 
« la longueur du texte plus NEWLINE », 
car il paraît que chaque ligne de Basic 
se termine par un NEWLINE (code 
118) qui n'est pas écrit lorsqu'on liste, 
mais qui est exécuté Dieu merci ! Ima- 
ginez un listage à l'écran Sans passage 
a la ligne 


Les lignes de Basic sont de longueur 
illimitée (c'est vrai, Ça, j'ai vu des vi- 
cieux faire des lignes de REM de piu- 
sieurs centaines d'octets) ; donc leur 
longueur doit être codée sur deux 
cases. Mais, nous“dit-on, dans l'ordre 
OMS/OPS, c'est-à-dire que c'est le 
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À LA RECHERCHE... 


idouilleurs, mes frères, gardons notre 
calme, nous approchons du but. Encore 
quelques calculs, quelques tests et nous 
parlerons le dialecte « ordinateur ». 


second des deux nombres que je de- 
vrai multiplier par 256 avant d'y ajouter 
le premier, Mes deux nombres sont 2 
et O0. C'est dire que la longueur de la 
ligne est 2 + (256 x 0) = 2. 

Voyons à présent les deux nombres 
qui suivent : 251 et 118. Je reprends 
mon manuel (p. 187), vers la fin de la 
table des caracteres, et je trouve 251 : 
CLS ; et quatre pages avant, 118 : 
NEWLINE. C'est bien ça : ma ligne 
comporte une seule instruction, plus le 
caractère 118. 


Bon. Alors de deux choses l'une, ou 
j'ai compris, et ma revanche appro- 
che, où je crois avoir compris, et je vais 
encore me faire avoir : testons. 


Je teste. Je frappe au clavier, 
5 PRINT À 
et je fais le calcul à l'envers. 


On aura d'abord le numéro de ligne 
sur deux nombres. Comme 5 est infé- 
rieur à 256, sauf changement récent, 
le premier nombre sera 0 et le second 
5 


Quant à la longueur de la ligne, c'est 
deux caractères, PRINT et A, plus 
NEWLINE, ce qui fait trois. Trois, 
codés sur deux cases OMS/OPS, cela 
va faire un 3 et un ©. 


Le code de PRINT est 245 et celui de 
A est 38 ; un NEWLINE invisible termi- 
nera cette ligne avec son code 118. 


Conclusion, si mes calculs sont justes, 
5 PRINT A devrait devenir pour l'ordi- 
nateur 0 / 5 / 3 / 245 / 38 / 118. 


Frappons RUN. Zut, l'ordinateur ne 
connait pas À et proteste d'un 2/5 
(variable inconnue en ligne 5). D'ac- 
cord, allons-y pour RUN 10. Merveille ! 
Les chiffres qui s'alignent à l'écran 
sont bien ceux qui étaient prévus. 

ll commence à me plaire, ce Basic vu 
de l'intérieur, et finalement, Il n'est pas 
aussi abscons qu'il en à l'air. J'ai 
envie d'en savoir davantage, et je vou- 
drais bien ne pas m'arrêter bétement 
dès que l'écran est plein, Je vais donc 
transformer en SCROLL le REM de la 
ligne 50 après avoir effacé ma ligne 5, 
ag bien lui montrer qui est le plus 
ort. 


RUN ! C'est parti. Ca défile, ça défile, 
et je ne sais plus très bien où j'en suis. 
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J'aimerais au moins Savoir quelle est la 
ligne de programme qui se fait désos- 
ser sous mes yeux, et j'ai beau guetter 
les 118 qui marquent la fin d'une ligne 
et multiplier frénétiquement tout ce qui 
remue par 256, je dois reconnaitre que 
ça patauge un peu. 

Après tout, c'est à l'ordinateur de faire 
le travail, et on va lui expliquer ce qu'il 
faut faire. Si 118 marque la fin d'une 
ligne, et si les deux nombres qui sui- 





vent représentent le numéro de la ligne 
suivante, il suffirait qu'en début de pro- 
gramme, puis chaque fois qu'il tombe 


ttaquons- 
nous de suite 
à d’autres 
singularités. 


sur un 118, l'ordinateur prenne le nom- 
bre suivant multiplié par 256 et y 
ajoute celui d'après. Quelques lignes 
supplémentaires : 

30 SCROLL 

40 PRINT CHR$ 146; 256 « PEEK 
À + PEEK (A + 1) 

80 IF PEEK (A—1) = 118 THEN 
GOTO 30 


Je vous mets CHR$ 146, parce que 
Sur une machine à écrire modéle cou- 
rant, essayez un peu de frapper un 
curseur en forme de signe « supérieur 
à » en vidéo inversée pour voir. Sur 
votre ordinateur, vous pouvez frapper 


la séquence SHIFT] PF, [SHIFT] 9, 
[SHIFT] M, [SHIFT] 9, !SHIFT] P. 


Lorsqu'on tente un RUN, le résultat est 
nettement plus propre. Mais ce n'est 
rien à côté de ce qu'on pourrait faire. 


Et en ce qui concerne l'intérieur même 
des lignes, si les nombres sorit la lan- 
gue naturelle de l'ordinateur, je ne dé- 
testerais pas avoir la traduction en 
face, Je vais donc bidouiller ma ligne 
60 et en faire : 


60 PRINT A; “"; PEEK A, CHRS 
PEEK A 


C'est reparti pour un RUN, L'écran est 
propret, on peut donc décortiquer les 
nombres un par un (liste page sui- 
vante). La, les ennuis commencent. 
J'ai des signes curieux aux adresses 
16510, 16511, 16516 et 16517, en- 
suite, les lignes 20, 40, 70, 80 et 90 
sont beaucoup plus longues que 
prévu, enfin, je me retrouve en fin de 
programme avec une ligne 30237 et 
une ligne 7458 que je ne me rappelle 
pas avoir frappées, et puis après, c'est 
vraiment n'importe quoi. 

Du calme, du calme, allons d'abord au 
réfrigérateur prendre une petite bière, 
les choses n'ont pas trop mal marché 
jusqu'à présent, il n'y a pas de raison 
que ça s'arrête. (Ca va, vous, pas 
d'ampoules aux synapses ?) 

Les signes bizarroïdes en début de 
ligne, c'est normal. Le PRINT CHRS$ 
PEEK A du bout de la ligne 60 me fait 
traiter chaque nombre comme si 
c'était un caractere. Or, les quatre pre- 
miers nombres de chaque ligne ne 
sont pas des caractères, mais des in- 
formations numériques pour que l'ordi- 
nateur S'y retrouve. || ne faut pas 
confondre roman et note de service. 

Je pourrais bien sûr modifier mon pro- 
gramme en limitant la ligne 60 à : 


60 PRINT A ; “:" ; PEEK A, 

et ajouter : 

651F A [superieur 4] 16512 

AND PEEK (A — 1) {différent de] 118 
AND PEEK (A — 2) [différent de] 118 
AND PEEK (A — 3) [différent de] 118 
AND PEEK (A — 4) {différent de] 118 
THEN PRINT CHR$ PEEK A 


Mais est-ce que ça vaut vraiment le 
coup de se compliquer la vie ? A vous 
de voir. 


Les lignes-bidon de la fin, c'est un peu 
la même chose : c'est mon pro- 
gramme qui interprète des nombres 
comme si c'étaient des numéros de 
ligne alors qu'il n'en est rien. Donc rien 


de grave. Et même, j'aurais tendance 
à penser que ce qui signale à l'ordina- 
teur que la liste d'un programme est 
terminée, c'est qu'aprés un code 118 
de fin de ligne vient un autre code 118. 
Alors, compliquer pour compliquer, 
j'aimerais autant ajouter une ligne 75 : 


75 IF PEEK À = 118 AND PEEK 
(A—1)= 118 THEN STOP. 


ll reste alors les lignes plus longues que 
prévu. || faudrait voir ça de plus prés. 
Pour la ligne 20 LET A = 16509, j'ai 
bien O / 20 (OPS/OMS) ; (0 x 256) + 
20 = 20, c'est le numéro de ligne. Puis 
15 / O (OMS/OPS) ; 15 + (0 x 256) = 
15, c'est la longueur de la ligne. Tiens, 
LET À = 16509, ça devrait faire 1 pour 
LET, 2 pour A = et 5 pour 16509 plus 
1 pour le 118 final c'est-à-dire 9. Quels 
sont les 6 nombres en trop ? 


i vous craquez 
maintenant, c’est 
dommage car il 
y aura une suite. 


ll faudrait peut-être reprendre le ma- 
nuel et vérifier dans la table des carac- 
tères : 240, c'est le code de LET ; 38, 
c'est celui de A ; 20, c'est le signe =, 
et 29, 34, 33, 28, 37 représentent 
respectivement 1, 6, 5, O et 9. Mais le 
nombre suivant est 126. Qu'est-ce 
que ça vient faire là ? Voyons la table 
des caractères : elle porte simplement 
pour le code 126 la mention laconique 
« nombre ». Tiens, c'est vrai, Ca, 
16509 c'est un nombre, C'est même 
ce qu'on appelle une constante numé- 
rique. Les constantes bénéficieraient- 
elles d'un traitement spécial ? Blake 
sSembla un instant se perdre dans ses 
pensées, puis i| poussa une exclarna- 
tion : 

« Mortimer, regardez ! 

— Où ? Quoi ? 

— Là. Cette note, dans les carnets de 
Sir Clive ! 

— Damned ! » | 

Au vingt-septième chapitre du manuel, 
en haut de la page 172, il venait de lire 
cette révélation ahurissante : « Dans 
un programme, une constante nurméri- 
que est suivie de sa forme binaire avec 
le caractère CHRS$ 126 suivi de cinq 
octets pour le nombre lui-même. » La 
clef du mystère était là. Le nombre 
126 était donc un signal, et les cinq 
nombres suivants un code secret. 


(A suivre) 


nsatiables du 
binaire, voici 

un appendice sur 
les hexadécimaux. 


Quelques précisions pour ceux qui pren- 
nent le train en marche. 


L'ordinateur « pense » en binaire et nous 
en décimal. Un moyen terme pour se 
comprendre est l'hexadécimal signalé par 
le préfixe $, 





300 en décimal donne en binaire : 
0000 0001 0010 1100 

Si on groupe les chiffres par 8 on obtient 
d'une part 

0000 0001 

qui vaut 

« 1 en décimal 

+ $01 en hexa, 

d'autre part 

0010 1100 

qui vaut 

+ 44 en décimal 

+ $2C en hexa. 


Or 300 décimal se dit précisément 
$012C en hexa. 


On peut donc coder 300 sur deux nombres 
hexadécimaux à deux chiffres : 

$01 

et $2C. 


Comme le plus grand nombre qu'on puisse 
écrire avec deux chiffres hexadécimaux 
est $FF = 256, on multipliera le premier 
par 256. 
256 x 1 = 256 
+ 44 
300 


Le groupe des 8 premiers chiffrés binaires 
{bits) où le prernier nombre à deux chiffres 
hexa est appelé octet de poids fort ou 
octet le plus significatif (OPS) ou Most 














Signiticant Byte (MSB), Le deuxième 
groupe de 8 chiffres binaires ou le 
deuxième nombre à deux chiffres hexa est 
appelé octet dé poids faible ou octet le 
moins significatif (OMS) ou Least Signifi- 
cant Byte (LSB). 

Selon les cas, les nombres sur deux octets 
sont stockés dans l'ordre OPS/OMS ou 
dans l'ordre OMS/OPS. 


Pratique : 


Premier cas : Nombre N 1 sur 2 octets 
dans l'ordre OPS/OMS (par exemple les 
numéros de lignes sur le ZX 81). 


« Pour le lire : 
LET N1 = 256 « PEEK A 1 + PEEK A 2 
« Pour l'écrire en mémoire : 


POKE A 1, INT (N 1/256) 

POKE A2, N 1-INT (N 1/256) - 256 
Second cas : nombre N 2 sur 2 octets 
dans l'ordre OMS/OPS (par exemple la 
longueur d'une ligne sur le ZX 81). 

« Pour le lire : 

LET N 2 = PEEK A 1 + 256 .« PEEK A 2 

+ Pour l'écrire en mémoire : 


POKE A 1, N 2-INT (N 2/256) + 256 
POKE A 2, INT (N 2/256) 


urseur, case, 
contenu, code, 
quatre larrons 
toujours unis. 
10 
15509 :0 
16510 :10 =. 
16511:2 
16512 :0 
16513: 251 CLS 
Me. 7 
6515 :0 
15516 : 20 = 
16517:1 7 
6518: 
16519: 241 LET 
16520 : 3 A 
16521 :20 = 
16522: 29 1 
S23: 6 
16524 : 33 =, 
16525: 28 a 
16526 : 57 3 


Après le numéro de chaque ligne de 
Basic précédé d'un curseur, on trouve le 
seat À des cases-mémoire et leur 
a une seule instruc- 
tion occupe en mémoire 
6 octets, cond pin dde à Rd 
pour la longueur de la ligne, 1 pour 
fraction at Ÿ pour le code 118 (NEWLINE) 
qui signale la fin de la ligne. & 
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Avez-vous jamais rêvé 
de composer 

vos programmes 

sur votre Commodore 64 
avec la célérité 

d'un talentueux 
pianiste ? Eh bien, 

vos vœux sont 
aujourd'hui comblés : 
vous allez enfin 
programmer plus vite 
que votre ombre... 
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du clavier 


Devenez 
un as 


lettre, chaque instruction d'un 

programme,  besogne  fasti- 
dieuse, pourquoi ne pas en charger 
l'ordinateur lui-même ? L'heureux pro- 
grammeur, alors, n'aura plus qu'à ap- 
puyer sur deux touches pour faire ap- 
paraitre n'importe quelle instruction 
sur l'écran. 


Un luxe inutile, direz-vous ?.. puisque 
tous les Commodore acceptent la 
frappe abrégée obtenue en SHIFTant 
la deuxième lettre du mot clé. 


Pas du tout, car le programme ne 
demande pas l'appui sur plus de deux 
touches, et surtout les instructions 
s'inscrivent en clair et entièrement sur 


‘idée de base est simple : au lieu 
F de taper sur le clavier, lettre par 









Jean-Pierre Lalevée 





l'écran : ce que la technique tradition- 
nelle ne permet pas. 


Ecrit en Basic, le programme inscrit en 
mémoire, lors de son exécution, une 
routine en langage machine qui peut 
être appelée ou neutralisée à volonté. 


Lorsqu'elle est utilisée, la routine est 
exécutée une soixantaine dé fois par 
seconde, car elle est intégréé à la rou- 
tine normale d'interruption matérielle 
du système 


Pour ce faire, les 164 octets du pro- 
gramme sont inscrits en mémoire dans 
une zone tranquille de la MEV du 
CBM 64. || s'agit du bloc de 4 Ko, de 
l'adresse $C000 à l'adresse $SCFFF, 
zone qui présente l'avantage de n'être 
génée par aucun autre élément de la 

























structure interne. D'autre part, étant 
située en dehors de l'espace réservé 
au Basic, elle ne demande aucune mo- 
dification des pointeurs, et ne vole pas 
de place. 


Bien entendu, vous n'aurez aucune dif- 
ficuité à utiliser ce programme, même 
si vous n'êtes pas un spécialiste du 
langage machine. || vous suffira de le 
mettre en mémoire, et de vous en 
servir. 

Après mise en mémoire du pro- 
gramme et lancement par RUN, la rou- 
tine clavier rapide devient utilisable à 
volonté. 


ll est possible de supprimer le REM qui 
se trouve en tête de la ligne 220, ce qui 
pérmettra au programme de s'autodeé- 
truire au bout de quelques secondes, 
le temps pour lui d'exécuter sa tâche. 


Le fonctionnement de la routine se 
lance en tapant, en mode direct, SYS 
50000. 


Alors, vous aurez sous les doigts un 
authentique clavier magique ! 


L'appui simultané sur la touche SHIFT 
et sur l'une des touches alphabétiques 
fera apparaître, sur l'écran, l'un des 


indications données par le tableau 1, 
,Mais attention, l'accès aux symboles 
graphiques obtenus normalement par 
cette action n'est pas perdu pour au- 
tant. En effet, en mode CURSEUR 
PROGRAMME (entre guillemets, ou en 
INST), l'effet de frappe rapide est neu- 
tralisé et les symboles graphiques ha- 
bituels réapparaissent. 

Pour annuler le fonctionnement de la 
routine, il suffit de taper SYS 50013 ou 
d'appuyer sur STOP/RESTORE. 


Un nouvel appel de la routine est pos- 


| mots clés du Basic, conformément aux 
7. 





P 
INT 





INPUT |INPUT# [FR 





PRINT" OMAN" 

PRINTTAE C7 D MMA MMM EN MUR H 

PRINTTABC72"# CLAVIER RAPIDE CEM 64 # 

PRINTTABC72>"# J.P.LALEVEE # 

PRINTTAR CT D UMMMMAMAMAMNNMAANHHANUUEUEMNHUHHEHN 

PRINT," MMM INSTANT SVP..." 

b=493999:R=163 

FOR G=9 TO R:READ A:T=T+A 

POKE W+G,A:NEXT 

IF T<221573 THEN PRINT TABCS)"ERREUR OANS LES OATA !":GOTO0 34@ 
PRINT,"GSYS Sanaa ge MARCHE" 

PRINT,"M5YS SQG13 ge ARRET" 

REM NEL 

OATA 127,120,169,106,141,28,3,169,195,141,21,3,88,96,120,169,49 
DATA 141,20,3,169,2584,141,21,3,88,96,72,138,72,152,72,165,215,72 
DATA 165,212,24û,4,1û4,76,209,19S,104,2@1,193,144,82,291,219 
DATA 176,78,56,233,193,170,189,217,195,162,0,134,198,17@,160,158 
DATA 132,34,160,160,132,35,1604,0,18,240,16,282,16,12,220,34,2@ 
DATA 2,230,35,177,34,16,246,48,241,20n,177,234,48,17,8,142,79 
DATA 125,230,198,166,198,157,119,2,174,79,195,40,208,234,238,198 
DATA 166,198,41,127,157,119,2,169,20,141,119,2,230,198,1&4,168,1@4 
DATA 17ÿ,104,76,49,2234,198,169,157,131,195,129,137,141,133,142,143 
DATA 20ù,242,134,132,152,199,2@1,196,167,161,197,196,194,135,151 
END 
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UN AS DU CLAVIER 


MAMAN ver” : 

Soubl : CAS A9 6F LORSEER 30067 393 A0 F LOVYREAD 
SAUQT : LA } 4 ! tA to Sao > 23 STr 623 
5006 : 35 » CS LOMRECS 5007 CS : LOrYR+OD 
sonne +: ; G 3 2 TA #315 

Sau11 : 728 58 CLI 

mate 

9wB13 : 3E re »E 1 

Sort 4 SE e LOMS#E31 

SOI 3 - +. TA 20314 

50912 : DH E = LOMA#ER 

Seu21 s: Ss02E: 15 | TA 60315 

VOLS HE x CL 1 


rouss : ‘ ef Son 


Se, : té 4: FHH 
SOUS : C2 To 
Sort 1 41 INAIR 
Ou ; 1 1 A \ 
sou : . 4: CH ‘ : C-3€ Le] F CS TA SC034F 
Set s: , F LEA en soin 3 C3E ; Cé D C6 
TETE) : : 4: PHA 50102 L 186 ; C6 “ #06 
NAS r { DA #04 SO104 : o £ NN 4 3 SOU277,» 
SALE l'E BEC 4 50107 »: = 5 ; A 6C034F 
OU2S : 6 € PL 50110 8 
SOG2S : #1 à I ‘ MP 40201 SOI11 : #03 E E SC1AB 
50042 : SCA € PLA 50113 : #03C 6 C C +06 
RTE | : Bt { Part! 20115 : 203 ; ; CE 
VOS !: { % a 1 EC 201 50117 3: LO € rF ANDMETF 
ANSE f { MP#étOE 50119 CCF: 3 vi )  STA 0277, 
Sou4S : 4 Et FC 301 50122 : LACF LOF & 1 «1 
JMS 3€ 3€ 5124 1m a0 7: r GTA +027 
SOUS 1: © CRE. So1e7 : C30F EG 5 INC 606 
HOSA 1! ( À 30 125 LA 58 PLA 
SAASS %E C { ) , i ! Le #3 TAY 
SAS = 2 QC #) 1: 303 69 FLfI 
TAX 

: JE FLA 
SO : a l 01 3 306 « 3 : INF #EA31 


MINES 





RUN 





sible à tout moment tant qu'un RESET 
général n'est pas effectué. 


MOT CLE | RE Le La grille-clavier du tableau 1 peut être 
SUITE ER: RTE LE facilement modifiée pour répondre à 
ui Li 3 Re vos vœux, et personnaliser votre cla- 

TT — vier. |! suffira alors de modifier tout ou 
re — partie des derniers éléments de DATA, 

(ct. tableau 2). Celui-ci vous fournit, 

pour chaque mot clé disponible, la 

valeur décimale qui correspond à la 
mise en DATA. 














Par exemple, pour remplacer le READ, 
_ME : Æ obtenu grâce à la touche Y, par l'ins- 
LE ET SE STe ‘ truction SYS, il suffit de remplacer la 
a: NS EL: STR ZE valeur 135 de l'avant-dernier élément 
des DATA par la valeur 158, qui 
commande cette nouvelle instruction, 

















Notez donc que les 26 derniers DATA 
correspondent aux 26 lettres de l'al- 
phabet. 


Bon travail! au clavier de votre 
formule 1 1 
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Vous possédez un TRS 80 
ou un Vidéo Génie ? 

Vous disposez d'une 
imprimante ? Vous êtes 
donc largement équipé 
pour utiliser l'éditeur de 
texte que nous vous 
proposons, et cela sans 
vider votre bourse 


déjà plate. 





Demandez 


la dernière 
édition ! 


otre rêve se réalise enfin 

pour éditer vos textes il vous 

suftit de 16 Ko et d'un lecteur 

de cassettes. Ce programme, 
écrit entièrement en Basic, permettra à 
ses utilisateurs de l'adapter à leurs 
applications personnelles sans être 
une béte en assembleur, De plus, les 
instructions sont on ne peut plus clas- 
siques. 


L'idée est d'associer, à la page de 
texte, une zone mémoire dont une par- 
tie Se trouve affichée à l'écran (en 
l'occurrence la zone réservée est 
comprise entre 28 000 et 31 839, soit 
60 lignes de 64 caractères). Vous vous 
déplacez sur cet écran au moyen des 
touches de contrôle qui permettent 
également de modifier la zone mé- 
moire affichée. Si votre imprimante 
possède les minuscules accentuées, il 
vous est possible de les utiliser en les 
simulant par des caractères graphi- 
ques sur l'écran (les codes des minus- 
cules accentuées sont en eflet supé- 
rieurs à 128). 





Guillaume Dorbes 


Le programme est articulé en cinq par- 
ties principales correspondant à cha- 
cune des possibilités que celui-ci offre 
La liste peut paraître quelque peu tout- 
fue et incompréhensible, mais ce désa- 
grément est le prix à payer pour qu'il 
tourne rapidement. 





___ Présentation 
puis traitement 
etentfin édition 











ll se décompose de la manière sui- 
vante : 
. lignes 00001-00630 : présentation et 
partie principale ; 
. lignes 10000-10099 
principal de l'éditeur ; 
lignes 10100-10999 : traitement des 
transterts de textes : 
lignes 11000-11999 : traitement des 
caractères de contrôle ; 
lignes 12000-12999 : traitement des 


traitement 


Utilisation de l'option < 5 > du menu 


APRES AVOIR FRAPPE <@> VOUS AVEZ 
TOUCHE CODE 


AR 
B 
C 
© 
E 
F 
G 
H 
1 
J 
K 
L 
m 
N 
0 
P 
el 
FR 
S 
T 
Ü 
v 
M 
x 
x 
z 


ACCES AU CARACTERES SUIVANT 


CARACTERE 


DU /Mtt+ ROMA OCTVEY RE 


t— m1 





A CGRAYE 

A CIRCONFLEXE 
E AICGU 

E GRAVE 

E CIRCONFLEXE 
MICRO 

U GRAYE 

U CIRCONFLEXE 
YEN 

POUND 

O0 CIRCONFLEXE 
PARACRAPHE 
FLECHE HAUTE 
FLECHE BASSE 
FLECHE GAUCHE 
FLECHE DROITE 
BARRE OUVERTE 
SLATCH INVERSE 
BARRE FERMEE 
CHAPEAU 
CURSEUR 
CUILLEMET OUVERT 
BARRE DOUBLE 
CUILLEMET FERME 
VAGUE 
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LA DERNIERE EDITION 


| évetemanmnsmnummnnnnmm nn ne RRT nm ne | 


EDITEUR 


MANS NIN ES 
F »"COPARIONT CG. 
FORT» 1 70508 HEATT 
CLERFSO 
s08 CLS 
FRENTTREE © 


T CHARGEMENT [d 
"LISTING LES co 
T'FiN LE PRO pris £ 


T: PRINT TREK 29 » 


rave 2). 70072 asso 


10000 CCTO13080 
pr CLS -PRINTSTRINOE 64, » 
se15424 PONREREOE Fee n 


18825 PRINTED. UNS. 
1009 PReIMKE TS IFR Se 
STRING 28." 


RUB ECS. 
TE FONEC T4 


IFIhDSe"4"T 


1F NA Je EAN EE SAT 


39 THEMFOKERE: 
XETHENPFONEOLUX 


2210189279 


SFERT TEXTE" 
F fl J,PEE 


10219 FOR I=ADX 

10229 FRINTÉAS, £ L 

1092» 

11000 IFAR'oeS1TNEMRETUEN 

11810 IFR%eS4THEN] De" " PRINTEAS 
11028 1FRASSANDQUX IST up Cu 
11030 1FRk=SmmDCUXE 

11049 :"R<s21 1ANDOLE > 12487 THENC 
1100 1FRie)CMNDOUX 16320TNE “ 


11982 IFR! "ER CAD: 27288 202 THENCU = CUx+63 


11150 1F4 
11149 1FF° 
11390 IFR 
11168 1FR 
11170 1FR2 
1:188 GOT 
11208 Ro 
11218 FC 
11228 ROYa23978 
11250 AOu=20880 50701 12% 
11250 PRINTAAQ, TRANSFERT TENTE : 
HeQUke 1 NHEXTI Cice1t424 PRINTESD, 5 
21320 GOTO!eae 
11500 CR'aCUx/64 DEF | eS40t CR INT 
11608 COS@i 508 RD: POSTES  Cukec 
C05 1900 : Ciatla +64  IFOUXD ER 
+64 corOivez ° 


i Fruit 1780 
2ETHEMIFNAJOC » 


G0701:2%0 
GoTO1122e 
G0T0112%e 


12090 IMD8s=" * 
12010 CExeñy-64 FORISITOCEX RERORX 
12820 FRINTÉAD. MECS; COTO180ES 

12830 ORTAES , | 
12240 OATAIEZ, À GRAVE 


168 53e ter 


THEN 12 
3FAO%REZRPEÈTAHENSE 


HO" SC 
176: POMELUX 


K=g4 A0 AC 





IFRALESIRREIFSTNENPRINTE4S, 
 MEGS HEXTI  RESTORE 


ARRSALLS LRMEREZ 


DE TEXTE 


DORBES & L 


0009.43 


7" 


Le lELSEIFAUA<C27 


A4: LOTOIDOPPEL SES 42 A8 


nErr 





FORI=S4247 
je jé] HEATI 


615: 


S4S2STÉP 1 PORET . PEN 


1e Ja l 'NEATI 


CARACT pars SPC LR 
1 ADF: 


“64 GQTI18222 
54 a x=AON +64 COTOLORES 
nr «-] GOTOi8220 
DE FAGE": :COTO10829 
PO mA De 1 GOTO;8108 
LE PACE COTO18228 
GOTO11289, 1121011278 


2,:123® 


GTO11Zie. 11228, 


NA. en" n"ELSEMR JS = 


l'en 942 24: FORISROATONOT +589 FPONECUX, FER 


,*+" 3 1GOTO1DOES 
HeCUS-DEP | 


AL'kePON-CEP! RETURN 


STHENCL elfe 1  ADaenD 1 


CARACTERE JNCOnd)",  COTOISSEC 





caractères accentués ; 

. lignes 13000-19999 : choix entre 
création et modification ; 

. lignes 20000-29999 : édition de la 
page mémoire ; 


. lignes 30000-39999 : sauvegarde du 
texte sur cassette ; 

. lignes 40000-49999 : chargement en 
mémoire ; 

. lignes 50000-60000 : édition des 
codes pour caractères accentués, 

Le programme tient 6 Ko environ, plus 
la zone tampon de 4 Ko. 


Le clavier du Vidéo Génie ne permet 
pas beaucoup de contrôles différents, 
ce programme utilisant toutes les tou- 
ches disponibles, mais si on se résigne 
à ne pas utiliser certains caractères il 
est possible d'ajouter des commandes 
de tabulation ou d'insertion. 





Le menu 
ne peut s'afficher 
complètement 


Après avoir lancé le programme, le 
menu s'affiche à l'écran. Les possibili- 
tés alors offertes ne posent pas de 
problème, il suffit de suivre les indica- 
tions pour chacun des cas. Seuls les 
modes CREATION et MODIFICATION 
ne possèdent pas toutes les indica- 
tions nécessaires, Il était en effet im- 
possible d'afficher à l'écran tous les 
contrôles de l'éditeur de texte. 


La page comporte 60 lignes de texte 
plus une ligne pour éventuellement in- 
diquer le numéro de la page et cinq 
lignes blanches. Ces 66 lignes corres- 
pondent exactement à une feuille de 
programme : donc si la feuille est ca- 
er en début d'impression, elle l'est à 
in. 


La page est divisée en quatre parties, 
correspondant chacune à un écran, 
sur lesquelles vous déplacez le cur- 
seur. Les moyens de le déplacer sont 
les suivants : 

. +, 4, et — déplacent le curseur 
dans le sens de la flèche ; 

. les flèches verticales shiftées permet- 
tent de passer à l'écran précédent ou 
Suivant ; 

. les flèches horizontales shiftées per- 
mettent de se positionner en début ou 
en fin de ligne ; 

. la touche RETURN positionne le cur- 
seur en début de ligne suivante ; 


. la touche @ permet d'accéder à 


12058 DATR:6S. “A 
12060 DATAL66, "E 
12076 DATALET."E 
12080 DATALES. *E 
12898 OATAL74, "M 
12108 DATAABE. "LU 
12118 DATAISS. ‘à 
12120 DATALES, “YEN” 

12138 OATALES, “FOUNO 

12148 DATAL7S, "O CIRCONFLEXE 
12190 OATALE7, "PARAGRAPHE 
12160 DATA:8S. “FLECHE HAUTE 
12170 DATRISS. "FLECHE BASSE” 
12186 OATA130, "FLECHE GAUCHE" 
12196 OATAI91, "FLECHE OROITE” 
12206 DATASRS, "BARRE OUVERTE 
12210 DATASSS, "SLATOH INVERSE 
12220 DATASSS, "BARRE FERMEE* 
12250 DATAS®S. "CHAPEAU" 

12248 DATASR7, CURSEUR 

12250 OATAL:S, "QUILLEMET OUVERT 
12260 DATASSD. "BARRE DOUBLE 
12270 DATABZL,"CQUILLENET FERME 
12260 DATREZ2, "VAQUE 


0000020 


vu À7 27 bi Mot m4 
220828 n 
oO 
Q € 
à 2 7 
mn 
F 
À 


cs 
13010 PRINT'CRERTION <C> MODIFICATION <M2" 
13020 Fée INKEVS: IFR "THEN130E0 
1350350 1FR9e"N'THENIONOSELSE IFRS" C" THEN! SODDELSE | 2020 
15000 FRINT' VEUILLEZ PATIENTER. INITIALISATION DES MEMOIRES" FORI=2S0007051639 PF 
OKET: 22 NEXTI  COTO1000S 


20008 CLS PBS=STR INC C4, "#4" 2 AVR VARE TRE SDS 2: AVmPEEXTC AVe I 2e 2SEMPEENC A+ ): AV4mAN 
20019 PRINT"SI VOUS DESIREZ NUMERCTER VOTRE PAGE. FRAFFÉZ LA VALEUR VOULUE SIN 
N FRAPFEZ <RETURN>. " 

SOREC LHPUT NUMERO CE PACE MMS : IFLENC HMS 24 THENLOECS 

26030 FRINT:'PRINT"VERIFIEZ LE CHORAGE DE VOTRE PARIÉES ET LE BON FONCTIONMEMENT © 
E VOTRE IMPRIMANTE, * 

20040 INPUT"QURND VOUS ETES PRET, FRAFPET CRETURN>. 
JON En COURS 

20050 FORFE:e28000T0112396TEPÉA 
20060 LAné4 : Faû: FORITCEES =} 
20878 IFF26ANONa SI THENL 

CESR MENT: LPRINTSTRINON ©, * 
20140 IFPAMS< 2°" THENLPRINT : LERIMNESTR INR 70. 
LPRINTELSEFORIe0TOS LFRINT MEXTI 

28190 RETURN 


29999 "2m mn mm 


1 TES: FRINTOHRN 15), " 1MPRESS 


CRE XI ): FOKER YA NX: X 





"ILEF TH 688; Lx) MEXTREX 
ME" = LPRINTILFRINT LPRINT 


30e0e CL3 

30010 PRINT"S1 VOTRE K7 EST En FOSITION EMRECISTRE'E! 
FOIS INFUTTIPE PRINTE3ZS, "NOMBRE DE CARACTERES À CHA; 2EF 
3087@ FOR IeZ28820T03 £ 24e 

36040 
3005e 
32060 C 
50076 PFRAINIEZS4 
20869 HEXT 
30050 PRINTS-:.N7 


FRAPFEZ (RETURN, 













PPÉZ ARETURN?. “ 
R1SER 


40932 
+d8<0 














tous les caractères accentués dont on 
peut éditer la liste et les touches cor- 
respondantes en revenant au menu et 
en choisissant l'option 5 ; 


. la touche CLEAR fait sortir du mode 
éditeur et revient au menu principal, 


Aprés l'activation du programme, les 
touches alphabétiques sont en mode 
majuscules et minuscules dans le cas 
où elles sont shftées. Une double 
pression sur @ shiftées donne les mi- 
nuscules en mode normal et les majus- 
cules en mode shifté, cette fonction 
étant réversible. 


Les codes des caractères accentués 
sont spécifiques à l'imprimante Seiko- 
sha GP 100A. Pour d'autres impri- 
mantes, modifiez les lignes 12040 à 
12280 en conséquence. 


Les trois variables principales sont les 
suivantes : 


. R% = code du caractère frappé au 
clavier ; 


. SC% = adresse du curseur sur 
l'écran ; 


. AD% = adresse du caractère cou- 
rant dans la mémoire réservée au 
texte. 


Les autres variables ont une impor- 
tance moins essentielle et servent no- 
tamment pour des compteurs, des 
messages ou tout autre valeur qui 
n'est utilisée que dans une partie ré- 
duite du hs (par ta 
MSGS$, K7$, |, J, etc.). 
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prêts, 
tirez 


A vos rayons, 





A ma droite, des monstres, 
à ma gauche, un rayon 
laser... J'en entends qui 
s'exclament : Parsec ! Oui, 
en quelque sorte, ou plus 
simplement jeu spatial, 
pour TI 99/4A aujourd'hui... 
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ne fois entrées les 188 lignes 

du programme, et vérifiées les 

données contenues dans les 

instructions DATA, vous enre- 
aistrez le programme. Il contient envi 
ron 6600 octets; l'enregistrement 
dure ainsi un peu moins de 75 secon- 
des. Après cet exercice de routine (?), 
il suffit de faire un RUN suivi de 
ENTER 












Y. Guiomar 





L'écran se noircit pendant une dizaine 
de secondes, puis un petit signal musi- 
Cal vous avertit du commencement du 
jeu. Apparait alors à l'écran un décor 
nocturne (montagne, nuit, étoiles) 
Votre vaisseau est en jaune à gauche, 
un monstre à droite 


Le but du jeu est d'obtenir le meilleur 
score en abattant les monstres à l'aide 
d'un rayon laser, déclenché par l'appui 
du bouton rouge de la manette de jeu 
du Ti 99/4A. Un monstre atteint par 
ce rayon est immédiatement remplacé 
par un autre (Il en existe cinq sortes de 
différentes couleurs). Leur mouve- 
ment, uniquement vertical, est pure 
ment aléatoire, Le jeu prend fin lorsque 
l'une des deux conditions suivantes est 
remplie 

« cent coups de laser ont été utilisés ; 

+ Soixante secondes de jeu se sont 
eécoulées 


Votre sens 
de la tactique 
sera récompensé 








À la fin de chaque partie, les résultats 
détailles sont affichés nombre de 
Coups laser utilisés, nombre de mons- 
tres abattus, taux de réussite (le taux 
de reussite est égal au nombre de 
monstres abattus divisé par le nombre 
de coups laser envoyés, multiplié par 
cent), puis score en points. Le score 
est egal au produit du nombre de 
monstres abattus par le taux de réus- 
site, multiplié par dix 


Cet étrange calcul du score confère au 
jeu une petite logique de tactique. En 
effet, si vous restez dans un coin de 
l'écran en attendant qu'un monstre se 
présente en point de rnire, vous n'ob- 
tiendrez pas un bon score les 
soixante secondes dont vous disposez 
ne vous permettent d'abattre qu'un 
nombre restreint de monstres. De 
méme, Si vous tirez sans relâche, votre 
taux de réussite Sera mineur et donc le 
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score Sera faible là encore, La meil- 
leure tactique est donc d'abattre un 
maximum de monstres sans gaspiller 
de rayons laser 


Nombreux sont les amateurs du 
TI 99/4A qui ne possédent pas de 
manettes de jeu. Une petite modifica- 
bon du programme précédent leur per- 
mettra de jouer avec les touches du 
clavier 


ll suffit de rajouter ou de modifier les 
pas suivants 


1300 CALL KEY (3. N, Y) 

1301 IF (N — 69) + (N — 88) <> O 
THEN 1350 

1302 F = — 4 « SGN(N— 80) 

1350 CALL KEY (3, G, L) 

1360 IF G <> 13 THEN 1420 

1830 CALL KEY (3, B, C) 

1840 IF C = O THEN 1830 


Vous pouvez maintenant jouer avec les 
touches du TI 99/4A. La touche E 
vous permet de faire monter le vais- 
seau, la touche X, de le faire descen- 
dre. La touche ENTER est utilisée pour 
envoyer un rayon laser 


Programme (fin) ——, | Si vous jouez ainsi, il faut absolument 
| lacher les touches de mouvement (E et 


X) lorsque vous tirez Un coup de laser 
DS+1 sinon la touche ENTER est inopérante 





































1460 DS= 
140 D=0 e 
1500 CALL HCHARCB, 29, 32) 
1228 BL INT CRND=S + 1 
1530 IF E=E1 THEN 1520. Si vous le désirez : 
1540 CALL HCHARCB, 293;,hÀA) ———————— 
1550 GD70 1300 vous pouvez changer 
1 EM, == mm …— tnt 
_ RFFICHASG S RESULTATS | - 
_SÉLCICHASE DES RSS. la difficulté du jeu 
1570 CALL CLERR 2 
8 FF SCREENCZ2Z)D 
1 59 Ô F 0 FE : #1 1 F 0, 16. ci Vous pouvez facilement augmenter ou 
| 6 Ÿ # SESTr & OLOR<A.3,2? diminuer la difficulté du jeu. En eftet, à 
20 CALL SCREEN ) à la ligne 1290, si vous remplacez IF D 
1850 PRINT TABCSDI "RESULTATS | à ge ÉD = 4 F0 S ls 
1 649 ES lhucunrc<23,7,42,9)> monstres resteront plus longtemps sur 
1 C Q La L | N U place ce qui facilitera le jeu, Récipro- 
1480 PE INT EN “s05"* COURS D quement, si vous changez par IF D = 
É LASER: 2... les monstres changeront très rapi 
16930 PRINT _ nb éooo. cx ês Taf 
À 00 PFRIN ] L “VOUS AVEZ TUE "3 dement de place 
Je 2? 6 = : ss” 10 
1710 F F ï HT - és Si l'envie vous prend de changer cer- 
1229 IR=INT 100-<C0/DS5)2+0.52 bn nes Et 2 # aracté- 
IPSY ÉRIOTQOTAUN DE RÉUSSITE || Son ces quelques rene 
1230 PRINT ET RE À: gnements vous faciliteront la tâche 
ReaDSs10:* POINTS" _ « les Cinq monstres ont pour caracté- 
Se À 21 Ë F _ T 1000 g 
1 Hd: 4° T z … res graphiques 46, 60, 81, 130, 150 
1250 PRINT £ définis des lignes 500 à 540 ; 
à 0 . PRINT ! I VOUS VOULEZ R . le vaisseau a pour caractère graphi- 
1510 PFRINI , RUES (ÔLE GE 2 que 152, défini à la ligne 640, sa cour- 
Atom" BOUSGE" | ske leur est définie à la ligne 1100 ; 
230 CALL KEVY<2.B;,; CC) 
1 + m SE + 4 S fHËN-ie30 . la ODLRQUE ç la gr dépend 
Ê 15250 RESTORÉ des groupes 9 et 10, déterminés aux 
1288 fsco lignes 1060 et 1070 ; | 
So à -« le nombre d'étoiles est modifiable à 
1880 GOTO 150 la ligne 670, en changeant la valeur 
limite de la boucle 
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je magazine de votre 


CL 


Si vous utilisez 

un ordinateur 

SINCLAIR 

(ZX 81*, ZX 80* ou Spectrum*)ou 

si vous comptez en acheter un, sachez 
que la revue ORDI-5 a été créée pour 
de ; vous. Indépendante de tout constructeur ou importateur, 
nu ii #& _—_ ORDI-5 vous fournit quatre fois par an des programmes, 
des conseils, des astuces, de nouvelles idées d'utilisation. 

ORDI-5 teste pour vous en toute objectivité et indépendance les produits matériels 

et logiciels adaptables sur votre SINCLAIR. ORDI-5 vous tient au courant 

de toutes les nouveautés susceptibles de vous intéresser. 
Commandez un numéro ou... abonnez-vous, vous économiserez 20%. 


Le 
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* / ®, 
AIM 


*muiques déposées 
 R ER ER ER MR MS MN ES EN MEN MN MN MEN ER MN MN MR ER MER EN MN MR MS EN MR RER RER EN 


BON DE COMMANDE 
à retourner à ORDI-5, 8 rue Saint-Marc 75002 PARIS 

Nom 
Adresse 
Pays Code postal Ville 

Je désire recevoir les 4 derniers numéros parus et m'abonner pour recevoir les 4 prochains numéros 

(France 160 FF; Etranger** 180 FF; par avion 320 FF) 
© Je désire recevoir les numéros antérieurs suivants : 

(prix d'un n° 25 FF; Etranger** 30 FF; par avion 40 FF) 


© Je désire m'abonner à ORDI-5 pour 1 an, 4 n°* à partir du n° 
(tarif France 80 FF: Etranger** 90 FF; par avion 160 FF). (Actuellement ORDI-5 est trimestriel) 


Ci-joint mon règlement indispensable par chèque bancaire [] chèque postal [] virement [] 


**Pour les pays autres que la France, utiliser un virement en FF compte Crédit Lyonnais Paris n° 30002 00402 8455 J. Les frais de virement sont à la charge de l'acheteur 


PARIS 15° PARIS 17° 
170, rue Saint-Charles 125, rue Legendre 
75015 PARIS 75017 PARIS 
LCA RO 20001012 LCIAYIA TA < ER Cent" 
Lundi - Samedi Mardi - Samedi 
9h30-12h45 - 14h-19h 9h30-12h45 - 14h-19h 


COMMODORE 

Commodore 

64 PAL 3.250F TTC 
Commodore 

64 RVB 3.990F TTC 
Datassette 490F TTC 
Lecteur 

Disquette 1541 3.790F TTC 
Imprimante 


4 couleurs 1520 1.950F TTC 


VIC 20 RVB 2.490F TIC 
Câble péritel 195F TTC 


Koala Pad pour C 64 











1.360F TTC 


AQUARIUS 
Prix habituel 1.200F TTC 


AQUARIUS 








990 F MAGASINS OUVERTS 
TIC TOUT JUILLET 
a ET AOÛT 


05 prix SON Connés à re Inca ét Sont susceptibles d'être modihés Sans préavis 









e)2)212 
32, rue de Zurich 
1201 GENEVE 
Tél. (22) 32.84.14 - Télex 282548 KWECH 
Lundi - Vendredi 
8h30-12h30 - 13h30-18h30 
Samedi 
8h30-12h30 - 13h30-17h30 





















IMPRIMANTES 

Seikosha 

GP 100A 2.600F TTC 
OKI 80 3.445F TIC 
OKI 84 12.655F TIC 
OKI 92 6.740F TIC 
OKI 93 9.140F TTC 
EPSON RX 80 3.900F TIC 
EPSON RX 80FT 4,550F TIC 
EPSON FX 80 6.173F TIC 
EPSON FX 100 7.385F TIC 
EPSON RX 100 6.700F TIC 
Mannesmann-Tally 

MT 160 10.194F TIC 
MT 180L 11.095F TIC 

PÉRIPHÉRIQUES 

Moniteur Taxan 

RGB 4.595F TIC 
Disque Dur D31 

SED 6 Méga 18.976F TIC 
Koala Pad 

Apple /le 1.600F TTC 
Mockingboard 1.370F TTC 
Téléviseur 

couleur 36cm 3.700F TTC 











L'Ordinateur Personnel IBM PC 
Clavier Azerty 

Unité centrale 64K, Disk 320K 
Adaptateur Ecran/Imprimante 
DOS 20 

Ecran Monochrome 





| PRIX : nous consulter | 





L'Ordinateur Personnel IBM XT 
Clavier Azerty 

Unité centrale 128K 

Disque Dur 10 Méga 

Ecran monochrome 
Adaptateur Ecran/Imprimante 
DOS 20 








| PRIX: nous consulter | 


imprimante IBM 6.120F TIC 
Module 

mémoire 64K 1.500F TTC 
Écran couleur IBM 6.828F TIC 
Adaptateur 

Écran couleur 2.710F TIC 
Câble imprimante 570F TIC 


VITE DE NOTRE OFFRE EXCEPTIONNELLE 





+ Apple/!! +Profile 





+Catalyst 29900F TIC 
° Lisa 2.5 47321F TIC 
+ Macintosh 
Imagewriter+Kit … 26.745F TIC 
° Apple lic 12.990F TIC 
facile: 
automatique & 
ar TIPHONE 
NUE ns pot | 
dent | 
_ 100 Muriphons eat \ 
ro arnaque clients. 815) ce | 
ap (relance P'OSDE EE our tout AU 
APPLE nique (® ns DES D de avec 
Apple lle 64K Laméloraio® re a de je 
Disk //e avec Contr MuripNone es au abpnone & quel gain 
Moniteur /! vert | Pa 
! : ——— svité au 
| PRIX: nous consulter | de product" jeff ta car 
[PRIX nous consuiter | | | que or Al 
Duodisk Alle + Kit 6891F TIC | \Metooois a eatonenunmenen 
Carte 80 colonnes 2 380F TTC \ sation compet Le tout en QF uT 
étendues 3 ‘16 
Imprimante ur” [2 
Imagewriter + Kit 6.111F TTC 
Carte Interface 
Série Apple 1.365F TTC 
Clavier Numérique Le Dessin Assisté 
Apple le 1.293F TTC ü 
Carte Texte par Ordinateur 
80 colonnes 1.286F TIC 
Carte couleur ss ROBO 1000 
DRE 2.965F TIC | 4 ROBO 1000 avec le Bitstick 
Parole 1.395F TTC et le System Master 


e Apple //e 

e Duodisk Ale + Kit | 

e Carte couleur RVB étendue Eve 
e Téléviseur couleur 36cm 

e Table traçante Apple (A3, Ad) 

e Carte série avec câble 

e Logiciel de commande de table 


traçante 
51.644F TIC 
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+) unes 


tous les utilisateurs du T1-99. 
articles de tous niveaux, 
d'essais et des programmes. 


Cette revue 5 ‘Adresse à 
Elle présente des 


des informations, des bancs 








UNE CASSETTE COMPORTANT TOUS LES PROGRAMMES DE LA REVUE 

PEUT ÊTRE ACQUISE AVEC CELLE-CI, OÙ GEPAREMENT: 
SOMMAIRE 
Les opérateurs logiques 
Désassembleurs 2 de la vie ré 
Graphismes et poèmes nctions cture des 
seit Systèmes 0 Lot À hor-ig en Pascal 
Les systèmes du naméreton ro qu 
Initiation au ’ 

Waralgal Port tits Dr 
Programmathèque 
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E voyez ce À? 4 
99 magasine - Editions 3 Me co 
C MEV - 64-70, rue des Ch mers s 
es Ch: ers - 78000 Y 
ersailles 


e N° L.J de 
| de 99 magazine 


95 F TT 


40 F TTC 





CENTRONICS 
HORIZON 






UNE NOUVELLE LIGNE ! 


H-80 
+ B0et 156 colonnes (à 10 CPI) Les imprimantes CENTRONICS HORIZON 80 et HORIZON 156 
constituent le complément idéal du micro-ordinateur destiné à la 
+ 160CPSen qualité texte gestion et au traitement de texte. Imprimantes matricielles à 
+ 30 CPS en qualité courrier aiguilles, elles offrent une qualité courrier remarquable avec une 
+ Graphique haute résolution matrice 23 x 18. 
+ Espacement proportionnel Silencieuses, robustes, simples d'utilisation et multi-applications, 
elles répondent à toutes les exigences de l'utilisateur protes- 24m. 
+ Nombreuses Polices de caractères donnal 54 
«+ Jeux de caractères téléchargeables 
«+ Alimentation du papier par tracteurs 


friction et feuille à feuille 
Niveau sonore inférieur à 60 décibels 
+ Ruban cassette 


DISTRIBUTION PAR FACEN ELECTRONIQUE 


+ BORDEAUX (56)39.33.18 + GRENOBLE (76)42.56.17 « LILLE (20) 89.04.05 
+ LYON(7)858.24.06 + NANCY (8)351.00.05 + PARIS (1)569.10.59 
« ROUEN(35) 65.36.03 + STRASBOURG/(88)60.60.68 + CAEN(31)93.00.30 


ET SES NOMBREUX REVENDEURS AGRÉÉS RÉGIONAUX. 
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MEM/ /DOS" CP/M: DOS.3.3.° MEM/DOS" CP/M: DOS.3.3.* MEM/DOS" CP/1 
DOS.3.3.° MEM/DOS"* CP/M"° DOS.3.3.° MEM/DOS" CP/M° DOS.3.3.° MEM/DO 
CP/M° DOS.3.3.° MEM/DOS' CP/M° DOS.3.3.° MEM/DOS' CP/M° DOS.3.1 


MEM/DOS* CP/M*° DOS.3.3.° MEM/DOS' CP/M° DOS.3.3.° 













MEM/DOS* CP/1 


DOS.3.3.° MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/N° MEM/DO 
CP/M° DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.* MEM DOS.3.2 
MEM/DOS* CP/M° DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M: OS CP/N 
DOS.3.3.° MEM/DOS* CP/M° DOS.3.3." M 3.3. /D0 
P/M° DOS.3.3. MEM/DOS" CP/ DOS.3.3 


M/DOS" 
, A” 


P/M* DOS.3.3 
MEM/DOS* CP/A 
s À M/DO: 
0$.3.3 
S” CP/A 


* DOS.3.3.* MEM/DO: 
* MEM/DOS' CP/M° DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3 
* CP/M* DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M° DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/N 


DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.° MEM/DO: 
CP/M* DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M° DOS.3.3.° MEM/DOS' CP/M* DOS.3.3 
M/DOS* CP/M° DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M° DOS.3.3. MEM/DOS* CP/N 
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in BASIS e Micropre 


} sr er rw: 

ge pré PR es 1e recherchons REVENDEURS agréés 
RAM 128 Ke + Moniteur ROM 2 K + Espace Formation sur écran géant - salle 400 m°, 
loué ROMBK eP« tot le e Port séne (RS ne ET — 
232C)eEntrée/sortie manettes u jeux # Sortie COUPON-RÉPONSE à retourner à BMI. 

l'idéo mon es ne + Sortie RGB + Sortie PAI 25, rue Vauvenargues 75018 PARIS 
“ele s ms lices de caractères sélectables « Demande 
hes clavier e Bloc curseur - Clavier | Tres umentation 
ompt tal de e15 touche xp fonction program r— = Dossier formation 

LL at les |BOROMÉE MULTISYSTÉME INFORMATIQUE | Û Visite d'un responsable 


T TOUT COMPRIS : ñ S : O Dossier revendeur agréé 
E seudo-disque 64 K e Z80 CPLL (compa- IMPORTATEUR X( LUSIF FRANCE Vÿ Nom 





le CPIM') + carte langage + 80 colonnes + 25, rue Vauvenargues 75018 PARIS 
nuscules + sortie parallèle + entrée/sortie Tél. 229.32.25+ Télex : 280150 F 


Société 
Adresse 
































RECUEIL Po 


RECUEIL N° 2 


eqroupe 


s4 


e MUMETOS 


enaù 


ttes d'accompas 
Les disquettes d ter 
; t tous les program 
mt tous 


ontienne 





Disquette #t dE UM à partir du Bas 
\ cer permet, à par San 
Le Disk Manager | lu DOS ou de progre? 





eux-mêmes pl 
Quatre cont fournis SU 


au Disk Manager, 50 iction de disquette + PEEKS à gogo 





utilitaires 





à LI-DISQUE es 

rLI-DSQ HGR | 

ae A { Veil! Oogrant 

ULTRA-CUI IE: 7 10 catalogus nauesé . Bloc notes 

MULH 3-1 , ‘ rh" | 

ar e Think tank à 1 ess 
umentation détaillée 2 Bugbyter | 


ie = AE e Miniaturisation | 
DBSTAG 
8 Ordralphabetic | 


tant une doc 


DICAT hiers de catalog | : 3 | 
ED IG QUES : gère des fin! e HOME, sweet HOME | 
M compor 


Disquette CP 







ble 

torial imprime ohi , à Dast 
evec tistiques et de graph d” À * 
Création de statistiques fichier de don 
j'histogrammes à par cd 
o us De" 
en dBASE Il fonctionner seul 
Ce programme PE ngrarmme écni 

aramme Ur" 





per l'utilisateur ne 


Ré 


SE Pom's - Edition MEV - 49, rue Lamartine - 78000 Verssillés 


de désire recevoir: Montant Je désire recevoir: Montant 


clorecmlia"lésFPons « les numéros de la revue Pom's ET 
ans disquette à 4 o 10 11 12 13 
prix de 40 F le nurnêr 


avec ses J disquettes au 25 ‘ 
« les disquettes d'accompagnement 
“ lsquettes au prix de 150 F des numéros 
, 1 2 3 4 b 
«+ le recueil n° 2 de Pom's 7 pa Es à 
7 9 10 11 12 13 
sans disquette au prix de 130 f su prix de 55 F La disquette 


nvec ses 4 disquettes au prix dé 320 F Je désire m'abonner pour 
les 4 disquettes au prix de 190! 6 numéros à partir du n 

« Disk Manager au prix de 450 F sans disquette au prix de 200 F 

+ DBSTAG (CP/M) au prix de 450 F ivec disquette au prix de 480 F 
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k: 


ÉCONOMISEZ 


44F 


ABONNEZ-VOUS POUR 1 AN 


Vous recevrez 11 numéros pour le prix de 198 F au 
lieu de 242 F (prix de vente au numéro). 

Complétez le verso de cette carte et retournez-la 
accompagnée de votre règlement à L'ORDINA- 
TEUR INDIVIDUEL — service abonnements — 
5 place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10. 


* Tarif valable uniquement pour la France métropolitaine 


ABONNEZ-VOUS 





Pour ne manquer 
aucun numéro 





Pour faire 
une économie importante 





Pour recevoir 
L'Ordinateur Individuel 
chez vous 


ET CHOISISSEZ 
VOTRE CADEAU 





AP 


< 












£ 


(4 + 


ÉCONOMISEZ 


100F 


ABONNEZ-VOUS POUR 2ANS 


Vous recevrez 22 numéros pour le prix de 384F au 
lieu de 484 F (prix de vente au numéro) 

Complétez le verso de cette carte et retournez-la 
accompagnée de votre règlement à  L'ORDINA- 
TEUR INDIVIDUEL — service abonnements — 
5 place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10 


* Tarif valable uniquement pour la France métropolitaine 


OFFREZ 


UN ABONNEMENT 
1 AN 








ET RECEVEZ 
VOTRE CADEAU * 


Complétez le verso de cette carte et retournez-la 
accompagnée de votre règlement à L'ORDINA- 
TEUR INDIVIDUEL — service abonnements — 
5 place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10 


* Offre valable uniquement pour la France métropolitaine 


ABONNEMENT 
DE 2 ANS A 


L ORDINATEUR 
INDIVIDUEL. 


Veuillez m'abonner pour 2 ans (22 numéros) au prix avantageux 
de 384 F* au lieu de 484 F. Je fais ainsi une économie de 100 F 
sur le prix de vente au numéro. 


Je joins mon règlement indispensable libellé à l'ordre de 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. 


Nom, Prénom 
Adresse 
Ville L 





Code postal LL L 1 L | 
Par ailleurs, je souhaite recevoir le cadeau suivant : 





@ 1 numéro hors série C] 
© 1 tee-shirt tale EL] L EC] x Ê 
e@ 2 anciens numéros [LL LL) 


(noter les numéros choisis page 19) 


* Tarif valable uniquement pour la France métropolitaine,  O161 


ABONNEMENT-CADEAU A « L'OI » 
AVEC 44 F D'ECONOMIE * 


Veuillez abonner la personne de mon choix pour 1 an 
(11 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. 

Une carte avertira cette personne que je lui offre un abonnement 
à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. 

Je note que je bénéficie, pour mon abonnement-cadeau, du tarif 
avantageux de 198 F au lieu de 242 F. Je fais donc une 
économie de 44 F sur le prix de vente au numéro. 

Je joins à cet abonnement mon règlement indispensable libellé à 
l'ordre de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. 


Veuillez envoyer de ma part 11 numéros de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 




















aux nom et adresse suivants : 

Nom, Prénom 

Adresse : 

Ville Code postal LL 1 1 1 | 
Voici mon nom L 
Mon adresse 
Ville Code postal LL 1 LL! 
Par ailleurs, je souhaite recevoir le cadeau suivant : 


© 1 numéro hors série CL] 
© 1 tee-shirt tatemM CL] L LJ x 
@ 2 anciens numéros L_ E 

(noter les numéros choisis page 19) 


* Offre valable uniquement pour la France métropolitaine.  O1l61 


UT dt 


ABONNEMENT 


DETANA 


L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


Veuillez m'abonner pour 1 an (11 numéros) au prix avantageux 
de 198 F° au lieu de 242 F. Je fais ainsi une économie de 44 F 
sur le prix de vente au numéro. 

Je joins mon règlement indispensable libellé à l'ordre de 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. 











Nom, Prénom 

Adresse 

Ville Code postal L_L 1 | ! ] 
Par ailleurs, Je souhaite recevoir le cadeau suivant : 

© 1 numéro hors série C] 

© 1 tee-shirt tanem CL] LC] x [] 


Lil 


© 2 anciens numéros 
(noter les numéros choisis page 19) 


* Tarif valable uniquement pour la France métropolitaine.  O1I6t 





UN NUMÉRO 
HORS SÉRIE 


DEUX ANCIENS 
NUMÉROS (voir page 19) 


TEE-SHIRT 


AU CHOIX “ (TAILLE M, L ou XL) 


rt soso 


LL 
magazine 


de l'informatique pour tous 


ATTEINTE 


Cette rubrique Quoi de neuf vous informe des dernières nouveautés concernant les logiciels, 


les ordinateurs, les périphériq 


renseignements sur les clubs et sur les sociétés vous sont donnés par régions administratives, 
et l'agenda vous permet de ne pas manquer les manifestations qui vous intéressent. La 
première partie de ce Magazine de l'informatique pour tous, en page 69, vous propose des 
reportages sur les expositions, événements importants, appareils nouveaux, etc., et vous 


Publibase 2.00 
Gestion sur IBM PC 


Publibase 2 00 est la pe 
version, développée pa 
Publsoft, du logiciel En Sin 
de fichiers et de base de 
données tournant sur IBM PC. 
Cette nouvelle version serait 
plus puissante, plus rapide et 
plus simple d'utilisation que la 
premiére. Elle intègre entre 
autres nouveautés : un 
alongement des zones de 
fichiers à 75 caractères, une 
fonction permettant la 
modification automatique et 
sélective des enregistrements 
d'un fichier (par exemple, 
augmentation de X % du prix 
de tous les produits d'une 


catégorie). la sélection d'un ou informatique de vidéo club 


: fonctionnant sur l'ordinateur 

: individuel Epson HX 20. La 

: configuration de bése de Vidéo 
: Shop utilise un Epson HX 20 

: avec 16 Ko de MEV, une 

: cassette de 100 Ko, l'écran 

: (4 x 20) et l'imprimante 

: intégrée (24 colonnes), une 

: imprimante pour les étiquettes 
: code barres et un crayon 

: lecteur de code barres, 


: Dans cette configuration, le 

: Système gêre 1 250 cassettes  : 
: vidéo et 5 000 clients. Il produit : 
: un ticket de caisse, permet une : 
: Saisie rapide grâce à : 
: l'utilisation du code barres 

: pour les chents et les 

: cassettes... Dans sa version de 
Il permet un choix gps : base, le système complet 
: coûte 29 400 FF ttc. 


de plusieurs critère(s) sur 
toutes les zones (recherche 
documentaire), aide par 
apparition de fenêtres... 
Pubiibase 2.00 coûte 4 980 FF 
fc. 
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Gestion privée 
Des soucis d'argent ? 


Conçu par le groupe 
Expansion et édité par 
Answare Diffusion, Gestion 
privee est un logiciel de gestion 
de budget familial disponible 
sur Thomson TO 7, MO 5 et 
Apple 2. 


des postes de budge! 
l'établasement d'u d'un Fer 


nn 


donne plusieurs critiques de livres et de logiciels. 


og 


: prévisionnel, la tenue des 

: comptes détaillée et l'analyse 
: budgétaire : comparaison des 
: prévisions et des réalisations 

: (c'est rarement la même 

: chose...) avec représentation 
: par tableaux et graphiques. 


Gestion privée coûte 600 FF 


: ttc dans la version Thomson et 
: 800 FF tte dans la version 


: Apple 
: Service lecteurs p. 66, référence 2 


: Vidéo Shop 

: Vidéo Clubs, 

: à vos cassettes 

- Conçu par SBIG et distribué 
: par Caro, Vidéo Shop est un 


système de gestion 


! Service lecteurs p. 66, référence 3. 


Ess Plot 


: Graphique de gestion 


sur IBM-PC 


: Le logiciel graphique Ess Plor, 
: développé par Tig Entreprises, 


disporuble sur Victor depuis 


: Septembre 1983, permet 
: d'obtenir des représentations 


: en tableau Multiplan, fichiers 

: dBase 2 où autres, Ess Plot est 
: désormais disponible sur IBM 

: PC dans la configuration 

: minimale suivante : MS/Dos 

: 2.0, une disquette de 360 Ko, 


: 192 Ko de MEV et le graphique Muitlog) et Muitirun (exécuteur 


: Couleurs IBM (ou carte 
: graphique monochrome 
: Hercules) 


: Les sorties peuvent être faites 

: sur table traçante ou sur 

: imprimante graphique. Logiciel 
: et documentation sont en 

: français au prix de 4 150 FF tic 
: Service lecteurs p. 66, référence 4 


LR CIC IE RU 
: ms sem Le [e 
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 Multilog 2 

: SGBD 

: relationnel 

: Le système de gestion de base 


de données relationnel 


: Mutilog 2 est désormais 

: disponible sur les ordinateurs 
: individuels Sharp et Zénith. 

: graphiques à partir de données : 


Muitilog 2 est un outil de 
programmation et de gestion 
de fichiers composé de deux 


: modules de base : Muitigen 
: (générateur de programme 
: intégrant un éditeur et un 


compilateur du langage 


: des modules de l'application 

: comprenant, en standard 

: Quid, un logiciel d'interrogation 
: de la base). 

: Fonctionnant sous CP/M et 

: MS/Dos, Multirun coûte 

: 3 560 FF ttc et Multigen 

: 7 700 FF tic. 
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Les étoiles de L'OI (p. 122) 








ues, mais aussi les livres et les stages pour les mois à venir. Des LS 
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Pap de Toshiba 
Celui-ci a 512 Ko 


Fonctionnant sous MS /Dos, 
donc compatible IBM PC, le 
nouveau Pap de Toshiba 
intègre plusieurs innovations. 
La mémoire vive, autrelois 
extensible à 256 Ko, peut 
désormais grimper à 512. Les 
logicieis Pap Graph 


{transtormation de donnees en 


graphiques) et Pap Com 
{communications 
asynchrones) sont fournis en 
standard, et l'optimisation des 
procédures de formatage des 
disquettes 1 Mo utilisées sur le 
Pap a permis de porter leur 
capacité réelle (fornatées) de 
640 à 720 Ko 


Fiche technique 
e Processeur : 8088 (16 bits). 
+ Mémoire : 192 Ko MEV 
extensible à 512 Ko 
e Ecran : sortie Péritel, 
e Clavier : Azerty 103 touches, 


bloc numérique et traitement 
de texte. 

«+ Mémoire de masse : un 
lecteur de disquettes 13 cm 
de 720 Ko, formatées. 

e Prix : 20 000 FF tic. 
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Tandy 80 mod. 
2000 


Meilleur que son 
modèle 

Avec le Tandy 80 modele 
2000, Tandy déclare proposer 
un compatible IBM PC meilleur 
que son modèle, à un prix plus 
attrayant. Fonctionnant sous 
MS/Dos 2.0, le modéle 2000 
dispose d'une intertace 
parallele Centronics et d'une 
interface série RS 232C. On 
peut lui adjoindre en option un 
disque 10 Mo (remplaçant l'un 
des lecteurs de disquettes), 
Quant à la compatibdité IBM 
PC, Tandy précise que son 
Tandy 80 modéle 2000 n'est 
pas un « cloné » du PC d'IBM 
i permet de lire les disquettes 


rm 


: |e Processeur : 8086 (16 bits). 


: + Mémoire de masse : deux 


: Le Prix : 34 400 FF tic. 


AT 


: format IBM, mais tous les 
: logiciels de celui-ci ne tournent 
: pes sur le modèle 2000 


e Prix : 28 000 FF ttc avec 
imprimante. 
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: Start PC 


: Encore 

: un compatible 

: Encore un petit nouveau dans 
: la longue liste des ordinateurs 
: individuels se réclamant 

!: compatibles IBM PC. Le 

: Personnal Computer de Start 


informatique (ou Start PC) 


: dispose comme son 

- homonyme IBM des systèmes 
: d'exploitation MS / Dos et 

: CP/M 86 avec lesquels Il se 

: veut totalement compatible sur 
- le plan matériel et logiciel. 


: Par ailleurs, il peut recevoir en 


option le Business Basic BB3 
le rendant compatible avec les 
multipostes de la gamme Start 
et it simule la procedure Bull 


: Vip 7700 le rendant 
: compatible avec l'ensemble 
des systèmes Bull 






Fiche technique 


e Mémoire : 128 Ko MEV. 
e Ecran : monochrome, 


lecteurs de disquettes de 
320 Ko chacune. 
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: Logabax LX 102V 
: Imprimante pour Minitel : 
: La LX +02V est une 

: imprimante à jet d'encre 

: destinée à être connectée à un 
: Minitel afin d'effectuer des 

: recopies d'écran. Elle imprime 

: sur 80 colonnes à la vitesse de 
: 76 à 130 lignes par minute, 

: dispose d'un entrainement par 
: traction et friction, et coûte 


: 6 290 FF ttc. 
: Service lecteurs p. 66, référence 17, 


; Star Power Type 
_MI18 


: Imprimante 


à petit prix 


: Nouvelle imprimante Star, la 
: Power Type est destinée aux 


utilisateurs d'ordinateurs 


: individuels pour le traitement 

: de leur courrier personnalisé 

: Cette imprimante à marguerité 
: dispose d'une interface 


parallèle, série RS 232C ou 
d'une boucle de courant 
20 mA 


Elie permet bien sûr 
l'introduction feuille à feuille de 


: papier jusqu'à 33 cm de 
: largeur, imprime à 18 cps 


Entrainement du papier par 
friction ou traction, impression 
proportionnelle, 
bidirectionnelle optimisée et 
graphique point par point. Le 
tout pour 5 800 FF ttc 


: Service lecteurs p. 66, référence 18 


: La nouvelle Star 
: pour courrier 
: personnalisé. 


LETOIEE 7] 






all 
a qe 


: La JP 831 


Mini-imprimante 


: La JP 831 (240 x 220 x48 

: mm) est une petite imprimante 
: graphique quatre couleurs, 

: dont bon nombre de modéles 

: identiques existent déjà sur le 

: marché, L'impression sur 

: papier en rouleau (11 Cm) par 
: petits stylos 4 bille donne 

: quatre couleurs et 80 tailles 

: possibles de caractères, le tout 


sélectionnable par logiciel et 


: permettant le dessin et 

: l'écriture dans les quatre sens. 
: Alors que la plupart des 

: imprimantes de ce type — en 

. fait, possédant la même 

: mécanique — sont spécifiques 
: d'un ordinateur, celle-ci est 

: munie d'une banale interface 

: Centronics. Livrée avec 

: manuel et disquette de 


démonstration, la JP 831 


: coûte ? 600 FF tic. 
: Service lecteurs p. 66, référence 19 


: Gakken GPR 2000 
: Plusieurs largeurs 


: La Gakken GPR 2000 est une 
: imprimante à marguerite. Elle 
: imprime à 18 cps, dispose 

: d'une interface parallèle 

: Centronics, d'un tampon de 

: 256 caractères et de trois 

: largeurs d'impression (120, 

: 144 et 180 caractères par 

: ligne). Elle coûte 6 520 FF ttc 
: (9 960 FF ttc avec introducteur 
: teuille à feuille) 

! Service lecteurs p. 66, référence 20 
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TABLE TRAÇANTE A3 (SPL - 400) 





NOUVEAUTÉS AUX PRIX DIRECTS- COMPAREZ AVANT D'ACHETER 








MONITEUR AMBRE (MIC - 1200) 








te 











+ Table traçante format À 3, 6 couleurs, 200 mm/ sec 
+ Quolite professionnelle, par pas de O,1 mm 

+ 24 commandes incorporees 

+ 8 boutons de direction 

« Intertoce parallele (série en option) 

- Excellent rapport quolite/ prix 


6.950F HT (8.242,70F TTC) 


TRAITEMENT DE TEXTE ({ WORDNET 21) 


Traitement de texte plus 


ordinateur CP/M 


SES 
«+ Ecron plein page, memoire CMOS protege par aceu 
(insensible oux coupures de courant) 


+ Toutes fonctions por touche, aueune formation speciale exigee 
« Reseau local jusqu'à 32 postes 


36.000 F HT (42.69% F TTC) 


ATTACHÉ-CASE ÉLECTRONIQUE 


- Attache-case à code électronique (8 chiffres ) 

- Changement de code à volonte 

- Memoire protégée por piles rechargeables de l'exterieur 
- Finition tres soignee 


840F HT (996,24F TTC) 





LUTEC FRANCE S.A. 
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+ Moniteur couleur ombre pour tous ordinateurs 
« Ecron 12 pouces 





, antireflet 





- Livre avec socle orientable 
+ Qualite exceptionnelle { JVC) 
- Garantie wn an 







1,250F HT (1.482,50F TTC) 





IMPRIMANTE MATRICIELLE DP - 80 


>< : 






Bi | ose mu” LA 
Liu E 


- — ses pen 


+ 80 cps, 80 colonnes (40, 71 ou 142 colonnes possible) 

- Houte qualite d'impression (rubon plastique) 

Interface porollele se branchant sur tous les ordinateurs 
Popier normal, entrainement traction plus friction 
Impression bidirectionnelle 

Entierement graphique plus jeu de 228 caracteres 


2.490F HT (2.953,14F TTC) 


BON DE COMMANDE 








À retourner à LUTEC FRANCE S.A. 
58, rue de Rome = 75008 PARIS 


Nains sos co ET ré CS Prenom : 


Adresse 


Code postal : 
Telephone : .... 





Désignotion Quentité | Prix T rc Montant 
1 msi 
PLU Los: SALE TIC honoraire 
MIC-1200 |... LAON E TT Losuesanersass 
Né 0 ON TRE D Lans ane vuse sas 
Attochs-case|l ........1 FIGE TTC loves oser 
Mont lisse 42.696,07 TTC |... 
LT 0 À Qt © SP ENTREE PT PAP ONE 
Ci-joint : O1 Cheque bancaire Oo CCP [1 Mandat 








58, rue de Rome - 75008 PARIS - Teél.: (1) 522.92.90 - Teélex: 648 604 


F St une 1084 1 85 


l'A ET INR 


* Des logiciels standards 


*X Une gamme de 


ou spécifiques 


micro-ordinateurs 


des plus grandes marques : 


» Apple, CBM 


;: Goupil 


b Systèmes muitipostes BARIT 


» Ordinateurs 
Commodore 


familiaux: Vice 20, 
64, TO 7 


+ Des prix compétitifs 


Démonstration du 


mardi au Samedi 


de 10h à 12h30 et de 14h à 19h 


2bis, rue St- Honoré (pres Cathédrale St- Louis) 


Versailles 


lel (3) 9535163 
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L'INFORMATIQUE 
un métier bien payé 
qui plaît aux jeunes. 


Entrez dès aujourd'hui dans le monde de l'informatique où les oftres 


d'emploi sont nombreuses. 


- BREVET PROFESSIONNEL 
INFORMATIQUE (BP. Diplôme d'Etat 
Pour cbterer un poste de cadre dans un SC teur 
créateur d'empios %e prépare trancneliement 
ches no avec où sens Flac en 15 mots environ 


- UN COURS DE PROGRAMMEUR 
AVEC STAGES PRATIQUES SUR 
ORDINATEUR 

Pour apprendre à programmer et acquért les 
banes indisperratées de Tintormatique Stage 
dure semaine dans un centre informatique 
régal fut Os maté Grohenmoncet Durée 6 
à 5 mois. rives fin de Bérre 


- UN COURS GÉMÉRAL 
D'INFORMATIQUE 

A vous permet d'acquénr Un solides bases on 
ntormatique et de CGverur vite Opération 
Vous pourrez Géres vous Crete vers les nor 
brous postes qua inuchent de prés Ou de loin 
ms ordmateurs Durée de la préparation & à 
mo seion Le ternge dont vous dingoserms 
Pévnau mer cometié BEPC où fin de 3 


- COURS DE BASIC ET 

DE MICRO-INFORMATIQUE 

En 4 once ONTAT ON, VOUS POuTT AZ Ciao DOC 
n'umporte quel "ruicro" Vous ses copie 
d'écrre vaul VOS proue EtogarEnss den 
BASIC Genus, gestion] Mveaus fin de Béene 


FORMATION CONTINUE (1 Ot OÙ 14/07/1871) 


- COURS GENERAL 
MICROPAOCESSEURS / 
MICRO-ORDINATEURS 

Neous permettra d'acquére toutes les Corvrat 


avec à cours. Durée moyenne des études € à & 
mois. Niveau consatié: 1» Où AC 


- COURS DE TECHMCIEN EN 
ELEC TROMIQUE 


MICRO-ELECTROMIQUE 

Ce nouvems Cours par correspondance avec 
matérei S'onpérences vous lormern Œux er 
roûres 1echriques de l'éectronsque et de la rm 
co-tcyonique Présenté en deux mom, 
ce cours Qu comprend plus de 100 enpéren- 
ces pratiques. denendra vie une étude Capti- 
vante | représente un excedent irrestisse 
ment pour votre mventr ef VOUS murs les meé- 
leurs chances pour Trouver un emphn dans ce 
sectes favori cer le Gouvernenent Durée 
10 à 12 mois par mode 

Pévmans fin de 2° 


Depuis te 16 juiet 1971 les cours par corminomiance aCCOMPEgNÉS De jouMées De Sages Devrent 
dire sarns dans le cacve de le for ter le formahon Contnue saus Certenes CONSQNE 


INSTITUT 
PRIVE 


D'INFORMATIQUE : 


ET DE GESTION | Nom 


ANLE)} Adresse 


20 BOIS COLOMBES : FH 
le NA 
Pour La Sion vise 


IPIG| : INFORMATIQUE 
| 


rs 
2 


MICRO-INFORMATIQUE 


ELECTRONIQUE 
(cochez ce qui vous riéessa) 





4 A | Code persil 
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L'Ordinateur individuel 
1 1 61 juillet-août ? 


13 Micros portatifs 
à prix charter Duriez 


avec accessoires, programmes 
de jeux, d'affaires et person 
nels, livres, modes d'emploi, 
notices descriptives : Sharp, 
Canon, Olivetti, Casio, 
Hewlett-Packard, Epson. 





URIEZ EST LE PRE- 
MIER spécialiste des Duriez est ouvert 132, Bd St 
calculatrices avancées et ordi- Germain, Paris 6° (M° Odéon) de 
naeurs portatifs pd gl 

Fondé en 1783, Duriez ne se de bureau I 12. Bd St Germain 
laisse pas emballer par le non- Ouvert lundi au samedi 9 h 30 
durable. Il propose tous les 18 h 30. Fermé lundi et samedi de 
derniers modèles valables, 


++*Achetez sur place ou par poste ** 
















+ D LOGICIELS TEXAS T1 994 intertoce mognéto FA 275 : 
Surger Time Fiie 2 x + sud 12 635 
+ peux Vidéo 2 188 700 1660 * 
Hopper 250 + Trécaur à coul 2260 
+ Supper Demon Attack 10 Magnéts intégrable 550 + 
+ Return to Pirates Island 20 Li pee 4ko 427 * 
Star Trek 20 2990 
Ti Invaders [EU * Mémoire 8 Ko 623 
* Othello 188 & Cordon mogméto 85 * 
+ Jaw Breaker 20 Troceur d coul &v cordon 2261 * 
Mash 2 A Cordoe mprim parallèle 390 
* A Mare cng 14 a Lecteur disquettes 4430 x 
ch Gestive privée LEA) Clavier numérique 512 * 
k Man mémaire + Adopteur secteur 225 
Oliverti M 10 5950 
Œ Serre is00 À 1960 N rer 528 
Imprimante CE 150 1990 *+ 
+ Adapteur ecteu 978 
+ PC 1500 À + CE 150 3900 ea DA Impoim poroliéle 199 % 
pe Extenwon 16K protégeabie + 
CE 16) 
Canon X0.7 (8 Ko) 2170 X 
" ue RS 232 parallèle 4 + Trocowr 4 coul 1850 * 
> KO 7 + traceur 3900 
x “2 us À 22e 850 x 
PC 1245 750 LL. Corte 4 Ko 412 
+ Périph. pour 1251 ou 1245 Coble mognéto 65 > * 
+ vs 1 , para 4 + Ampliic. #$292 + Cordon 725 = 
prERoNe + er. og Di Cordon impr porolléle 290 € LL. 
x Imprien. + mognéto imégré 1590 Carte fichier 530 Z * 
pe MPa cx 2880 # Adaptateur secteur 82 * 
Lecteur de carter 1850 £ 
+ ts rechorgeobie 20 x - ue 20 re è # 
À coderro? sn À Mois 1758 2 % 
odem + cordon L 
+ imtertoce mognéte FA2 280 + % + 
imprmante FP 10 “10 + Prix au 28 moi 1984 Encos = 
x FrAso1r 990 de changement Duriez vous ” Jf 
PB 100 675 ovise avant expédition. = 


PO AN AN NN ON 
Voyez le Banc d'Essai Duriez 


PAGES SUR SHARP, précises, sans délavage publi 
24 COMMODORE, SIN- citaire 
CLAIR, ORIC, CASIO, Il est complété par des 


EPSON, THOMSON, etc. appréciations ét des tests 
Ce Banc-d'Essais-Cata Dunes sans complaisance. Er 

logue est un condensé de des conclusions pour guider 

caractéristiques techniques votre achat 

00 DS EN AS QUE (NS QU NS QU NN AS GUN DS OS UN CN UN A AU D ON GS Ou 0 ON ES En 


s Je commande à prix charter Duriez: : 


à adresser (Découpé, ou photo-copié 
132, Bd St-Germain, 75006 Paris 
Tél. 329-05-60 


calculatrice(s) marques et 
modèle suivants : 


— 
— 


Juin %4 


nm 





1e E 


Ci-joint 3 timbres à 2 F pour 

| catalogue Duriez complet 
gratuit (cale. Scientifiq., et impri- 
Je paierai à réception (Contre mantes, (Machines à dicter, 
Remboursement), moyennant un Répondeurs téléph., Mach, 
supplément de 30 F écrire, Duplicateurs, Matérie 
Mes Nom, Prénoms, Adresse bureau, Classeurs, etc...) 
dé Rue, Code, Ville) Bulletin de micro-ordinateurs 


Port et emballage 40 F 
Ci-joint chèque de F 
toutes taxes incluses (ou) 


&- 


avances 


Référence 189 du service-lecteurs (page 66) 


























Symblotic 

| Périphériques 

| | pour l'Apple 2c 

| Avant méme le lancement 
officiel de l'Apple 2c en 
France, la Société Symbiotic 
propose une ligne de 
périphériques qui lui sont 
destinés. Symblile est un 
disque dur Winchester pouvant 
être partagé par plusieurs 
Apple 2c reliés, grâce au 
contrôleur de reseau 
Symbplexer, au réseau 

S ymbnet quant à Symbstore 
c'est une unité de sauvegarde 
Sur cassette 





Les prix : le Symbplexer coûte 
10 000 FF tte, Symbstore 
coûte 24 000 FF ttc et 
Symbfile, selon la capacité 

19 900 FF ttc (5,25 Mo) 

24 000 FF ttc (10,5 Mo) 

39 500 FF ttc (2t Mo) ou 

53 400 FF ttc (42 Mo) 

Service lecteurs p. 66, rétéreance 21 


Cache 22 


Mémoire de masse 
pour réseau IBM PC 


Cache 22 est un ensemble 
comprenant un chsque 


EEE PE PEPENR 








RARE 





L'Apple 2c a déja ses périphériques 


Winchester de 60 Mo et un 
dispositif de sauvegarde sur 
cartouche magnétique de 

22 Mo. Destiné à être 
connecte à un réseau 

d'IBM PC, il permet un 
stockage de masse centralisé 
avec une grande rapidité 
d'acces 


ILest équipé d'une unité de 
contrôle disposant de 64 Ko 
de MEV, gérés comme 
plusieurs méemores tampon à 
acces rapioe entre Le reseau et 
le disque, Le Cache 22 coûte 
107 000 FF tte 


Service lecteurs p. 66, rélérence 22 


Nec Pinwriter P2 
etP3 


Imprimantes 
matricielles 


Nec lance une nouvelle garnme 
d'imprimantes matrcielles 
Pinwnter P2 (80 colonnes) at 
P31(132 colonnes). Destinées à 
l'IB8M PC. elles disposent des 
caractéristiques survantes 
impression bidirectionnele 
optimisée, 180 cps en frappe 
ordinaire, de 40 à 105 cps en 
qualité courrier, Introduction 
semrautomatique ou 


Des imprimantes à tous les prix 
La Fiteman 120 


de l'informatique pour tous 


La DPU40 
" 


[ITITT] 





BRAS 


automatique, entrainement 
traction et friction, intertaces 
enfichables en cassette 
(parallèle Centronics, parallèle 
IBM PC, série RS 232C) 


La Pinwriter P2 coûte 

9 780 FF tic (13 870 FF tic 
avec introducteur 
automatique), la Pinwriter P3 
11 560 FF ttc (16 240 FF ttc 
avec introducteur 
automatique) 

Service lecteurs p. 66, référence 23 


Riteman 120 


Du caractère ! 


L'impnmante à aiguilles 
Riteman 120 imprime sur 

80 colonnes à 120 cps. Son 
impression est alpha- 
numérique et graphique. Elle 
chspose de caractères ASCII 
(au nombre de 96), italiques 
(96 aussi) et graphiques (32) 
Qualité courrier où frappe 
ordinaire, polices multiples 
caractères condensés et 
élargis, auto-test.. La 
Riteman 120 coute 

5 920 FF ttc 

Service lecteurs p. 66, référence 24 


Seiko DPU 40 
Imprimante thermique 


La DPU 40 est une imprimante 
thermique pour ordinateurs 
individuels familiaux. Elle 
imprime sur 40 colonnes en 

24 cps et dispose d'une 
interface parallèle Centronics 
ou AS 232C. Son prix 

1 290 FF ttc 
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Terminaux Ampex 
Ecrans-claviers 


Ampex propose uné nouvelle 
gamme oe terminaux ecrans 
claviers ambre, vert ou noir et 
blanc, disposant de vingt 
touches de fonctions 
programmables et permettant 
un paramétrage logiciel et 
matériel, ainsi que l'émulation 























d'une vingtaine de terminaux 
différents (Televideo, Dec 
Hazeltine..….). lis coûtent 

7 320 FF ttc (modèle D125) 

9 330 FF ttc (modèle D150) et 
11 500 FF ttc (modéle D150i) 
Service lecteurs p. 66, référence 26 


MCP 40 


Imprimante d'Oric 


Chez Oric, on retrouve la 
même imprimante, SOUS une 
carrosserie differente 
{s’accordant avec le dessin de 
l'Atmos), sous le nom MCP 40 
Ces caractéristiques sembient 
identiques, mais le prix est de 
2 100 FF ttc 


Par ailleurs, Oric France 
annonce la commercialisation 
de son lecteur de disquettes 
9 cm de 320 Ko au prix de 

3 600 FF tte 

Service lecteurs p. 66, rélérence 27 


Cyber 310 
Robot pilotable par OI 


Le robot Cyber 310, destine 
à l'éducation et à la forma 
tion, à cinq degrés de liberté 
plus la pince, et Se programme 
en Forth. Nl peut 

étre plioté par un Ordinateur 
individuel disposant de ce 
langage et d'une interface 
parallele Centronics 


Ce 
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Ainsi le Cyber 310 accepte-t-il 
les matériels Jupiter Ace 
Commodore, Apple, Atar 
Hector, Sinclair Spectrum, 
IBM PC. Son prix démontre 
que les robots ne se sont pas 
encore démocralises 

11 700 FF tic 

Service lecteurs p. 66, référence 28 


Très cher 
ce bras 
de robot. 
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| Expériences 


d'intelligence artificielle 


| en Basic 


John Krutch 

Traduit par Edith Schomberg 
Editions Eyrolles 

Paris, 1984 

Broché, 128 pages 

Prix : 75 FF fic 


Dictionnaire 


| d'informatique 


Bureautique, télématique 


Français-anglais (3° éd.) 
Michel Guinguay 
Editions Masson 

Paris, 1984 

Broché, 216 pages 

Prix : 157 FF tic 


Programmation : 
Introduction théorique 
en vue de la pratique 
Supélec 

F.-H, Raymond 

Editions Masson 

Paris, 1984 

Broché, 184 pages 

Prix : 95 FF ttc 


ri | 





Méthodes de calculs 


: en électronique 
: Programmes en LSE et 


Basic 


A. Billes 


Editions Masson 


: Paris, 1984 


Broche, 136 pages 


Prix : 115 FF ttc 


| Cours d'informatique - 


programmation. Tome 2 : 
CNAM A 

Grégoire 

Editions ESI 

Paris, 1984 


: Broche, 264 pages 


Prix : 75 FF tic 


Algorithmique et 
représentation 

des données 

2. Evaluation, arbres, 
graphes, analyse de textes 
M. Lucas 

Editions Masson 

Paris, 1984 

Broché, 160 pages 

Prix : 80 FF tic 


AN 






ù 


magazine 


TR 
ARR 


ALCORITHMy 

QUE 

L14 REPRÉSENTATION 
Des Lis DT 


dre 

. Longs 

. CH 
SLT 


Oric Atmos 
votre micro-ordinateur 


Michel Bussac 
Cédic-Fernand Nathan 
Paris, 1984 

: Broche, 128 pages 
Prix : 35 FF tic 


\ 


: Tout savoir sur 
: Laser 200-210 


: Bertrand Ravel 


Editions Eyrolles 
Paris, 1984 
Broché, 112 pages 
Prix : 80 FF ttc 


UN 


: Programmation 
: inventive 

: Xavier de La Tuliaye 
: Editions du PSI 

: Paris, 1984 


: Broché, 160 pages 
: Prix : 95 FF ttc 


ll 





: Apprenez l'électronique 


sur Oric et Atmos 


: Pierre Beaufils 


Editions Soracom Informatique 


: Rennes, 1984 
: Broché, 192 pages 
: Prix 110FF ttc 


Tout savoir sur Lynx 


Bruno Vanryb, Roger Politis 
Editions Eyrolles 
Paris, 1984 


: Broche, 176 pages 
Prix : 95 FF ttc 


Le Basic sur le bout des 


: doigts avec Apple 2 


Herbert Peckham 


: Traduit par Léon Collet 














: McGraw-Hill 
: Paris, 1984 


Reliure spirales, 384 pages 


: Prix : 135 FF ttc 


0004, 


COURS 
D'INFO su. 54 


PROG; 


sul. 1717 70 






: Oric 1 
: à la conquête des jeux 


Jean-Yves Astier 
Editions Eyrolles 
Paris, 1984 
Broché, 144 pages 
Prix : 80 FF ttc 
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L'ORDINATEUR PERSONNEL EXTENSIBLE 


modulaire, compact, de l'initiation à l'application professionnelle. 


Connection pour Imprimante 


CM] 


+ encostroble 


ee PB700 
CASIO 


CM1, Micro-cassette encastrable : 


LA 
sauvegarde des programmes 
4 et des données 


= 
— 22) 


FA4, Interface : 
pour magnétophone extérieur ou CM] {encastrable 
et imprimante standard parallèle centronics 

















Len 
Se, 


‘ir 


PB 700, Ordinateur BASIC : 
Écran ‘’graphique" 160 x 32 points 
4 lignes de 20 caractères 

Mémoire de 4K extensible à 16K par 


module de 4K (ORA4 


FA 10, interface : 

pour magnétophone extérieur où CMT encastrable 
avec imprimante toble troçante (intégrée 

4 couleurs, grande largeur 114 mm 

Livré avec mallette de transport 


PB700 CASIO : LE MICRO-ORDINATEUR DE POCHE 


le PB 700 est un vénitoble ordinateur personnel moduloire, extensible et compact. Son ocquishon par module vous permet d'adapter sa puissance à vos besoins 


VENTE EN PAPETERIES ET MAGASINS SPECIALISES. DISTRIBUTEUR EXCLUSIF: NOBLET, PARIS. 
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Alsace 
Lorraine 


Criterium 
2000 


L'association Criterium 2000 
organise des s8S5ions 
d'initiation à l'informatique 
individuelle (niveau 1 et 2) de 
20 heures en sept derni- 
journées ou dix Soirées pour 
950 FF tic (700 FF ttc pour 
jeunes, enselgnants et 
demandeurs d'emploi) 
Criterium 2000 organise 
également chaque semaine les 
« lundis informatiques » : de 
10hà12het de 14h 30a 
18 h ; les visiteurs assistent à 
des démonstrations Sur OI de 




















| divers progiciels (carnets 


d'adresses, tableurs, 
traitement de texte, etc ) 


Contact : Centre de ressources 
Criterium 2000, 19 rue de La 
Fontaine, 57000 Metz 

Tél. : (8) 776 08 69 


Rhône- 
Alpes 


Séjours sport 
informatique 


L'association Sport et 
découverte organise en juillet 
et août des séjours sport et 
informatique à Egletons 
(Corrèze). D'une durée de 
treize jours, ces stages sont 
ouverts aux enfants, de 9 à 15 
ans, Qui pourront pratiquer en 
plus de l'informatique (25 h } 
l'escrime, le tennis, l'équitation 
2 470 FF ttc 


Contact : Sport et découverte, 
16 avenue de Grande 
Bretagne, 69006 Lyon 

Tél. : (7) 893 64 56 


RARE 


: professionnels un grand 


: organisés deux stages 
: d'apprentissage du Basic et 


Illitittiill | 
magazine 
momo 
AURTRARNRCREUR AU 
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Paris et région parisienne 


Un catalogue de cours intensifs 


La société ICS propose aux processeurs, traitement 

: numérique, informatique 
individuelle et systemes 
homme-machine 
Contact : ICS, tour Pariténc, 6 
rue Emile-Reynaud, 93306 
Aubervilliers 


Tél. : (1) 835 88 00 


nombre de stages (qu'il serait 
trop long d'énumérer) destines 
à faire le point sur les 
nouveautés techniques dans 
les domaines suivants 

réseaux et systèmes, logiciels, 


Stages utilisateurs 


intortec propose un ensemble de stages destines aux 
utilisateurs où futurs utilisateurs d'informatique individuelle 
Dispensés sur Apple 2 et IBM PC, ces stages concement 
l'initiation à certains logiciels répandus sur le marché (tableurs, 
traitement de texte, etc.) ou l'approche d'un thème 
informatique (la conception de la comptabilité informatisée, 
gestion et ordinateur individuel, etc.) 


Contact : Itortec, 10 rue Saint-Marc, 75002 Paris 
Tél. : (1) 236 64 00 


Provence-Côte-d'Azur 
Stages informatique d'été 


L'institut technique . Programmation structurée 
méditerranéen de maintenance 
{IT M2) propose deux sejours 
de quinze jours à Puy-Saint 
Vincent. En parallèle aux 
activités estivales (piscine 
tennis, randonnées, etc.) sont 
l'un 


ls se déroulent en dix dermi- 
journées de trois heures, du 15 
au 30 juillet et du t* au 

15 août, Le prix : 2 585 FF tic 


Contact : ITM2, Lotissement 
Sainte-Catherine, Les Embus, 
13190 Allauch 

l'autre d'analyse et Tél. : (91) 68 50 06 


| BRIE 


ROMOTION 


ORDINATEURS Î 


* APPLE 
MACINTOSH NC 


L'Ordinateur Individuel 
r 61 juillet-août 1984 


220.00 F TIC} 


6 700,00 F TTC } 
[l Lt: 


2 190.00 F TTC} 


‘ 


Accés à 30 minutes 
de PARIS 


1 350,00 F TIC} 


Nous consuwtiat } 
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Poitou- 


Charentes 
: Informatique 
au Carel 


Dans le cadre de l'université de 


: Poitiers, le Carel propose des 


stages informatiques à divers 
nveaux 


Formation initiale 4 
l'informatique 


120 heures, quatre semaines 
du 24 septembre au 

19 octobre 1984, 3 450 FF ttc, 
connaissance de la machine, 
méthodologies 
d'informatisation 


initiation à l'informatique et 4 la 
: programmation 


30 heures, dix demi-journées 


: du 1° au 14 août où du 16 au 


29 août 1984, 1 200 FF ttc, 
parle effectivement de 
programmation, plus 


: exactement en Basic 


: Programmation avancée 


120 heures, quatre semaines 
du 26 novernbre au 

21 décembre 1984, 3 780 FF 
ttc, niveau du premier stage 
nécessaire, apporte la 
connaissance et le savoir-faire 
nécessaires à la réalisation 


: d'un programme 


Enfin, les applications de 
l'informatique dans 
l'entreprise 

120 heures, quatre semaines 
du 22 octobre au 16 novembre 
1984, 3 780 FF ttc, niveau du 
premier stage nécessaire 
Contact : Carel, 48 boulevard 
Franck-Lamy, BP 219 C, 
17205 Royan Cedex 

Tél, : (46) 05 31 08 


Ouvert 

du lundi au vendredi 
de9h30à12h 

et de 14h à 18h 30 
EXPÉDITION FRANCE ETRANGER 


@ore | 
[A 


 Jbfb 


Jbfb 


270 rue de PARIS 1120 PALAISEAL 


CMOLLR RE 
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Paris et 
ion 
parisienne 


Camps, école 
d'été et clubs 


L'ANSTJ (Association 
nationale des sciences et 
techniques jeunesse) vient de 


créer un secteur d'informatique : 


individuelle et de robotique, 
Fidèle à ses principes, cette 
association cherche à 
omouvoir aupres des jeunes 
la pratique active de 
l'informatique comme activité 
scientifique et technique, outil 


d'autres activités, Ce secteur 


« génératrices de projets » et 
en particulier la petite 
robotique, c'est-à-dire 
l'utilisation de l'ordinateur 
comme moyen de commande 
d'un système extérieur (train 
électrique, par exemple). Dans 
ce cadre, L'ANSTJ organise 
des camps de vacances pour 
pré-adolescents, des écoles 
d'été pour enseignants du 
primaire et du secondaire, et 


participe à la coordination des : 
: L'auberge 
espagnole 
: Kay-Praxis, nous en avons 

: déjà parlé... mais son 

: dynamisme fait que nous en 


clubs de jeunes « Microb » 


Contact : ANSTJ, activités 
« Micro informatique et 
robotique », Gérard Gautier, 
3 sente des Dorées, 75019 
Paris. Tél : (1) 241 00 66. 


ForinFass 84 


L'association Microtel-Adérmir 
de Tremblay organise les 20 et 
21 octobre 1984 une 
manifestation, destinée au 
grand public, consacrée à 
l'informatique et à la 
télématique, ForinFass 84 
{Forum 84 informatique 
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ique et outil au service : 
: À la télématique, Ce forum 
certaines applications : 
!: d'associations locales et 

: régionales, de constructeurs, 

: de sociétés de service, de 

: revendeurs. 

: Contact : Microtel Adémir de 
: Tremblay, 6 rue des Alpes, 

: ad Tremblay-les-Gonesse 


Alsace- 
: Lorraine 


: associations) dont lé thème 
: sera « l'informatique : de 

: l'initiation à la formation 

: professionnelle », abordera 
: entre autres les aspects 


iques et les nouveaux 
métiers liés à l'informatique et 


bénéficiera de la participation 


.: (1) 385 39 59. 





encore. Créé en 


: octobre 1983, Kay-Praxis était 
: « l'amicale des utilisateurs du 

: Kaypro et autres ordinateurs 

: portables », Elle est devenue 

: « l'amicale des utilisateurs 

: d'ordinateurs portables », 

: sympathique auberge 

: espagnole où l'on ne trouve 

: que ce que l'on apporte. Un de 
: ses objectifs est de mettre à la 


: Belgique 
: Un club 


: disposition de tous ce qui a été 
: écrit par chacun (12 volumes 

: existent déjà), De plus, pour 

: diffuser informations, 

: commentaires, critiques, 


Suggestions, Kay-Praxis avait 


: l'intention d'éditer un bulletin 
: d'informations : voilà qui est 

: fait, le numéro 0 de Kay- 

: Pratique est paru. 

: Contact : Kay-Praxis, 

: F. Busser, 5 quai du Roëethig, 
: 67200 Strasbourg 





pour le 


: Sinclair QL 


: Mais oui, le club est déjà la ! 
: N'en concluez pas que le QL 


est d'ores et déjà en boutique 


: Pour une fois, le club se monte 


avant l'arrivée de l'ordinateur, 


: tout comme en Angleterre, où 
: le « QLub » est déjà en place 
: Le dernier Sinclair se fait 


attendre comme une vedette 


: Ce « fan club », le micro QL, 

: s'est récemment créé au sein 

: du club Micro- Europe qui 
rassemblait jusqu'alors les 

: passionnés des Sinclair ZX 81 

: et Spectrum 

: Contact : R. Betz, chemin du 

: Moulin 38, B-1328 Ohain, 

: Belgique. 


| 


: Nord-Pas- _f 
 de-Calais \ 

: Club Microtel } 
. à Denain « 


: Affilé à la fédération Adémir, le 
: club Microtel de Denain 

! propose un grand nombre 

: d'activités : initiation aux 





langages, jeux, musique, 
graphisme, utilisation et 
création de didacticiels, etc. 
fr. per eme plus de 

adhérents il dispose d'une 


: large gamme de matériels : 
: sept TRS 80 modéle 1 (dont un 
: avec disque), un Goupi 2 avec 


disque, un Goupil 3, huit Sil'z 


: avec disque, un Victor 

: Lambda, un TO 7, un ZX 81 

! mais aussi trois Imprimantes, 

: un synthétiseur vocal et deux 

: Minitel... de quoi faire du bon 
: travail. 


: Contact : Jean-Pierre 
: Dusseaux. Tél, : 


: Concours de logiciels 


! Nouvellement créée, 

! l'association pour le Festival de 
: la jeunesse et de l'informatique 
: organise un double concours 

! de réalisation de logiciels de 

: jeu et d'intelligence artificielle. 

: Chacune de ces catégories 

: aura ses prix. Fonctionnant par 
: éliminatoires, les finales de ce 

! concours auront leu du 27 au 

: 31 octobre à Boulogne-sur- 

: Mer dans le cadre du Salon 

: Féritex 84. 


: Contact : Association pour le 
: Festival de la jeunesse et de 

: l'informatique, 26 rue des 

: Sources, St-Martin-les- 
: Boulogne, 62200 Bou 
: Sur- Mer Tél. : (21) 92 1 


(27) 44 16 52 


84. 


: ACPI, BP 162, 62203 
: Boulogne-sur-mer Cedex. 


OR NRA 


la micro-boutique 
(e 


AUSON 


ECOND 


Ordinateurs 
Périphériques 
Logiciels 
Accessoires 
Librairie 
informatique 


Informatique Domestique EconomiquE 


ALICE AGQUARIUS 

ATARI BBC -DAI 
DRAGON - LASER - LYNX 
ORIC ATMOS - SANYO 
SINCLAIR ZX SPECTRUM 
THOMSON TO7 

Edinon EYROLLES E-R PSI 
SYBEX ete 


La maison de l'ordinateur familial 


3, rue Paul Bezanson 
(place de la cathédrale) 


F - 57000 METZ 


Téléphone (8) 775.41.56 
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die : DES FORMATIONS POUR L'AN 2000 


ŒEZ/TE 
SNS # 


En CDEFH 
devenez : 


TECHNICIENS SUPERIEUR 
AUTOMATIQUE ET INFORMA 
TIQUE ROUE TRELLES 

JX ANS 


1843: Chemin des Moines - 13644 ARLES — T. (90) 50.60.49 


L'.SALL, comme l'LRA. est une créstion de le 
CHAMBRE DE COMMERCE ET D'INDUSTRIE D'ARLES 





INGENIEURS, dd 
DEBUTANTS, SALARIES ou 


DEM. D'EMPLOI, devenez : 


SPECIALISTES EN AUTO- 
MATISATION DES PRO. 
CESSUS INDUSTRIELS 

EN UN AN - 
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Saari commercialise des 
logiciels professionnels pour 
Apple 2 et IBM PC, avec une 
Spécialisation vers la gestion et 
la comptabilité 


Saari 
1 rue Deves 

92200 NEUILLY-SUR- 
SEINE 

Tél : (1) 747 78 00 







Crai développe et distribue des : 
logiciels professionnels 
(comptabilité, gestion) 








RARE 


ow 
e d 


Les boutiques Sivea (matériels, 


logiciels, livres et revues) 
poursuivent leur implantation 
en province avec deux 
nouveaux locaux, l'un à 
Montpellier, l'autre à Nice 


Sivea 

3 rue Anatole-France 
34000 MONTPELLIER 
Tél. : (67) 59 09 00 
Sivéa Nice 


rue Offenbach 
06000 NICE 





Importation et distnbution de 
logiciels et de cartes 
électroniques pour ordinateurs 
individuels ZX Spectrum 

Oric 1 et Atmos, Vic 20 et 
CBM 64... telles sont les 


de magai pour tous 


NUIBANAUUNE 


BARRE | 


1 | 





NEMRUEUE || 


Le? 
12 


spécialités de la société MGV 
informatique, nouvellement 
creee 





Tél. : (7) 233 53 59 


Les éditions du Ciel Bleu 

: s'occupent d'ordinateurs 
familiaux et distribuent tout 
type de logiciel. Cette société 
s'installe désormais dans des 
locaux parisiens 


Société Sometec/Editions 
du Ciel Bleu 

61 avenue Franklin- 
Roosevelt 

75008 PARIS 

Tél : (1) 225 36 02 
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MAINTENANCE ET DIFFUSION MICRO-INFORMATIQUE 











ACT, firme britannique 
fabriquant l'Apricot, vient de 
créer une filiale française, ACT 
France 


ACT France 
91 rue du Faubourg-Saint- 
Honoré 


75008 PARIS 
Tél : (1) 266 90 75 





Ocean Systemes est une jeune 
société éditant et développant 
des logiciels protessionnels 
pour OI se voulant 

« Standard » : traitement de 
texte, gestion de fichiers, 
tableurs 


Océan Systèmes 
39 rue d'Amsterdam 
75008 PARIS 

Tél. (1874 7. 74 52 





Sociétés de service, OEM, Boutiques, end users, 
M.DM . répare dansles plus brefs délais votre micro-ordinateur 





UN SERVICE APRÈS-VENTE EFFICACE! 


DU MARDI AU SAMEDI INCLUS 





NOTRE AUTRE SPÉCIALITÉ : LES COMPOSANTS POUR MICRO-ORDINATEURS 


TT. 


ATEILPIIIT. 
ŒLTILTILITLTITTIITIT 





SE AASARSARAS 








6, RUE DE MILAN 75009 PARIS 
526.97.26 
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de 120 VA à 20 KVA 


7200'" 


ONDYNE 300VA est une alimentation de secours 
ininterruptible qui protège votre ordinateur 
contre les microcoupures, les parasites, et les 
pannes secteur jusqu'à 40 minutes en moyenne. 
Spécialement étudié pour les microordinateurs à 
disquettes et disques durs 5 pouces, il a été testé 
auprès de : IBM PC et XT, toute la gamme APPLE, 
THOMSON MICROMEGA, BULL MICRAL, CANON, 
RAIR, GOUPIL, COM MODORE, TANDY, etc. 
S'intercalant entre la prise secteur et l'ordinateur, 
il comprend dans un même boîtier : 

— un chargeur régulé — un onduleur à haut 
rendement — des batteries étanches sans 
entretiens — un module d'alarme. 





DISTRIBUTEURS REGIONAUX 

AMIS, 7, avenue PARISOT DE LA BOISSE - 73200 ALBERT- 
VILLE - Tél. : (79) 37 12 14 

BUREAU ET INFORMATIQUE, 300, rue DESQUERCHIN 
59504 DOUAI CEDEX, Tél. : (27) 87 28 82 

L'ORDINATEUR 20 rue JULES LECESNE 76600 LE HAVRE 
Tél: (35) 21.54,55 

MIC AGRI ME. 16, rue de la TUILERIE - ST-AVERTIN, 37170 
CHAMARAY-LES-TOURS — (47) 28 34 00 

SYLDA SERVICES, 3 rue de le SOURCE - 51500 SILLERY - Tél. : 
(26) 49 12 08 

VAR BUREAU, Ploce GAMBETTA - 83000 TOULON + Tél. : 
(94) 99 47 54 


retourner à FRANCE ONDULEURS - SAPF, 8 RUE DE LA MARE 
91630 AVRAINVILLE Tél. : (6) 082 06 54 télex : 6908047 














commande _! ONDYNE J00va à 7 200 # MT + TVA 18.4 %. et joint un réglement 
per chèque à lo commande de L 
durmande une documentation sur le gamme de | jet 1] KvA 
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23 au 


FESTIVAL INTERNATIONL DU JEU 
1® juillet 


INFORMATIQUE ET DU 
PROGRAMME EDUCATIF. Orléans 
Contact : 18 rue Maréchal-Foch, 
45000 Orléans 

Tél. : (38) 62 61 77 


3au5 





PC USER SHOW. Londres, 
Contact : EMAP International 
Exhibitions, Durrant House, 8 Herbal 
Hill, London EC 1R 5JB 

Tél. : 01 837 3699 


FESTIVAL DU LOGICIEL. 

La Chartreuse, 30400 Villeneuve-les- 
Avignon 

Contact : (90) 25 05 46 ; 

à Paris : 10 rue Mayet, 75006 Paris 
Tél, : (1) 273 27 27 


NCC'84,. Las Vegas 

Contact : American Federation of 
Information Processing Societies Inc. 
1815 N. Lynn Street, P.O, Box 9658, 
Arlington, VA 22209, USA 


9 au 29 


9 au 12 


19 au 28 





SICOB 84. Panis-La-Détense 

Contact : secrétariat Sicob, 4 et 6 place 
de Valois, 75001 Paris 

Tél. : (1) 261 52 42 
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d'ensergnement avancées et 


1vées Dans LUN ENNATONNMEMENL 


ressemble en ren à cells ce 


cécouvrin es nNnOMmDreLuIx 


ébouchés des “eux DrIMmCOIpaUx 


nétiers de le gag ile #1 l'anea 


VSe-Drogrammiaeation et l'inspection 


= Nas’: gir-2/-|2 el: 


CD) 


ONTRON 
DATA 


INSTITUT PRIVE CONTROL DATA 


A RETOURNER À : ratitut Fr 
Aresu 435, 59 rue Naborsies 
Tél : [1], 5541558 


vé 0 Dete 


75013 Perte 


or 


RL : 2 





Adresse __ < 








NIVEAU D'ÉTUDES 


études sup. DO Autres 


INTÉRESSÉ PAR COURS D'INSPECTEUR DE 
MAINTENANCE en 26 semaines à Pans seu 
lernent O 

INTÉRESSÉ PAR COURS D'ANALYSTE- 
PROGRAMMEUR en 19 sernaines à Paris © 


è Marseille © à Nantes © à Lille O 


Age 


niveau bac O0 bac DO 





L'Ordinateur Individuel 
n°61 juillet-août 1984 





ORAPHI RE A 


e 191 du service-lecteurs (page 66) 


pm 
L 


Reteren 


r _ 


GO OU LE EAU 


MFORMATIQOLE (1) 581-51-44 


il É des jeux nn EE? 








À . COMJUGAISON 

EC cemur  (K7) LE UT 1 TO SPEAK, | SPOKE 
DE BERLIN BALLON D'OR 

Spiendide jeu d'a 














105 F rl 
MuLE Gt 
440 F 440 F 
PINBALL CONSTRUCTION SET MuSiC C ONSTAUC NON SET 
doper “vide 440F 
ON ON ONE 
440F 440F 


If MGHT MISSION BLOGIC) Un vrai FLIPPER otre 64 GrresD 





THE BIRDS 





























AND THE BEES 93 F | SUBBLE BUGS 80F 
MOON BUGQY 25 # | BANK ROBBER 80F 
Et tous s 
SLAP DAS 5 F | GALAXY JAILBREAK 80F 
COLOUR CLASA 128 # | GALACTIC TROOPER 80 F 
GALACTIC TAOOPER SUPER NINE (1 + 120F 
SPECTAA 5MASX 110 F | CENTIPEDE (16 k 85 F 
20 MONSTER CHASE 10 
ChHARR ATTACA 
| 
7 “ 
| x \N 
(8e MICROLIBRARY Gt 
MSIDE THE COMMODORE &4 * IMMODORE 64 EXPOSED 
vor L L 
THE WORKING COMMOLONE 64 “rs 64 GAMES BOOK © ss 
SPAITES AND SGOUND 1 
COMMOOOMNE 64 MACHINE CODE MASTER t 
107 ON WATSON COMPUTER LEARNING SELS 
COMMODORE #4 ADVENTURES * 2509 
250 F 
USING THE COMMODONE 64 d 
“ur 7 
4 co 
Cou ]— du serieux — 
ZOO“ ' F 
ARROW 
OF 
PRINT LINK 04 400 F 
240 ? 
BACK UP 
‘#F 
VIC TREE M 
œutil 175 F 
GRAPrEX 195 F 
des extensions — AIO 
COMPUTERS 
TEA AM 16 x Bt. RAM 16K 8050 325 F 
[LL . pécisle CLAVIER MECANIQUE 65F 
) porime e M 
270 — 
ge? rrowthe SAC 21 80 12% EXIRA 
RS ES este sets duo LS CUICHENOT 2 , 
vmome UIUZ ocre entn à portés LS 
e machine 849/ je votre ma \ SE ? 
16 K cartouche SRC 16 saor Equipe d'une opl C''i 
<< IR CONTIN \ | 
0 CARTE A e QUICKSHO! 
C E MERE SE x " | 
L ice à sa ve “ Ÿ À 
. a. ADMAN * à 
SPEECH SYNTHETISER 198 F che « — 
e Fartes à 04 e FLINGUES Pat ÿ 
THETISER ‘ 850F| 2e 
SPEECH SYNTMETI 195F \ à 
62, rue Gérard 75013 PARIS 








INFORMATIQUE k di 
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R … TOUJOURS OU NOUVEAL.. 


INFORMATIQUE 





des jeux 


62, rue Gérard 75013 PARIS 


(1) 581-51-44 


OUVERT OÙ LUNDX AU SAMEDI DE EM À 19 





= RUN et {.S. GOLL.)D ne vous prennent pas pour des Américains !.. 


AZTEC CHALLENGE dou d'uchon) Les regions AZTEC étant des 
plus bar es Chaque æebe ns CÉtratent en SAC ce Con joue 
quartiers à lents nombre teus Line fon désigne la seuie lsoun 
Fécapper à ka rot as deg ver tous des obabectes ot de rene 
fus prégés Vous rez ment Coque be tarnoux AZTEC CHALLENGE 


100F 1x … 100 


BEACH HEAD Geu d'action) Lino he pactiique set sous la Gtrreraition 
d'un tecréile thotatenut et Ge mue troupes Vous êtes te Commandant 
en Chel des torcus d'entente vez ENorr une CRE ranvale 
raode pur débaurquer sut lle et enter Cupturet Le forteresse de 











tarte = 





KMS LIN 
BEACHHE AU nroçuie titre de MEUL EUR JEU (son et grappe) gra 
le magasine LS BLLBOARO t “1 100F NO 100F 


O'AILEY SMENE Vous von: un “ture dlanutaus * Cri votes à oevré 
ur Duiptui tarte frere Dre née race des Wésors Of, harmante œt 
mére is pâtroe ot du Chart: Arout Ge les bo 
Qers ot étrange « 160 F 











réutures AO» 10006 Des 190 F 


ver Ou Mmheu des 


THE DALLAS QUEST. À vous de vous mesurer à ds faniese per 
tonnaité du TEXAS Vous serez értreiné Ge SOUTMEOFK jusqu er 
Amérique du Sat! Lappodt est grand deux rulharde ! Er Plus vous 
aurus été plus for ee de turnenas 21 CIN (marque dépose) 
Un jeu Œ'ureritiurit Tel) tout Dub 250F 


SOLO FLIGNT. Le srmateur de vol que vous aélervez fn et 
Low diméntiors Dance de bord comportant tous es matruments 
nécessares Une loi que vous avez appris à proter testez ot 
hobteté en réshssnt dus vois postaux entre viles (VOIR at 1FHt) 
Fantastique mmAMour vous na Qutiurez jus les connmandes de 


votre avion tames 290F dx » 250F 










SLINKY (Acad Cat! SLINKY à es problèmes! Non senitenunt 
foot changer les couleurs dun tabynnthe de Diocs ras dot mue 
arrètee lee péges que hitendent des mabcrats Que veulent ut bee 
ressorts couflent Mois ne vous en tates pas SLINKY et vous œez 
Dies um tour durs votre sa 07 107 





PET 


POOYAN. Lin dess pion farmer eu d'arcade Un jeu chétrque de boris 
contre les mochamts) FOOYAN comte des couleurs, dé faction 
rapide POOYAN demande des rélinnes pour haltreles loups sitamés 
qui veulent manger les petits CocMor ! 

wow 160F 2x0 us 190F 


FORBIDOEN FOREST. Parti vous exercer au te à Tac dans la lort 
vous vous tes perdu Le sos turmbé et d Ce a ed ete 
des buissons Vous êtes au cour de la FORÊT INTERDITE et à vous 
de vous en sortit 12007 160F PO Den 100 F 


CAVERN OF KMHAFKA Partez S le recherche du fatuñeus trésor dé 
KHAFKA le pharnon Au plus profond de la caverne Ces ani est 
Den d'autres Choses vous barrent actes aux rcnesses. Trouvez 
tes Ctets qu rent los passages et finalement déboucher dans ls 
Chambre où les trésors attendent depuis dns mécies 

Taar 100F MAO Ce 180F 












Le fameux ZAXXON sur cassette, Un must pour tous les Atariens ludiques 35012K7 195F 





RUN et SUPERSOFT © moins cher qu'en Angleterre !.. ÿN PAR! TENU 











XERONS (A) 


PT. 





anchent Ge ka derraie Dis amen VOLS Cérvs 
empéoner hs ALENS de débarquer Les ALIEINS ailmquent par 
vugues do plus en plus raides et meurtres!!! Un nu darcaie 
sand Andrew TROTT le maître du STIX Qoaythch plutsese reve) 








MALLS OF DEATH (AG) 
3 0 GLOOPERS (A) 
CAAZY KONG (A) our » 
MANGROVE {A} one 








FURTLE JUMP, ENXIM | arnignés @éunten tu 
Daratus on 1647 Ceux dressérent à tarechorche et à la déQuuver 
Le de Trésors La facon ls Glus apte mass aus le Durs dangereuse 
omtiinqnttes eut Cher manuhent eur lee cheun cime Lorinens Che rrrer 2006 120 F 






THE HOBBIT La saga de En DO qur 54 Retrouvez BILBO GANDALF THON QG 








BURGER CHASE (a) 


Freddy est devenu ‘chef d'un realaurant de 
Mambargen lnerrrré pas à snbafanre toute ke Cerrumnoe à vob Ce 
lador À vous de compote des Nhambantgers en recharc 











ingrédients à dfiérents veau du restaurant Allurtk aus 

12 . 125F méchants saucisses & lumdt of Que paokde (Diubote Nivdiin 

1rys! at chaver monxt SSF dm 125F 

GOBUIN TOWERS (AT) un: 85F "35F 

“rt OF 0 Der 148F 
°1 WF mu LL:14 
TSF 400$ Li SF 
75F « , 125F 
1%F 





JAMMIN À cour de Qudur Rank Rodney à travurs Le 
thés, en partant du XF pour finit au prérmer, ttes Il 
trenente de rush pour Qui es rapporte à leur place Évitez 
es notes dscordunes et autres difhoutiés De ès bonus efttets 


anoees t08ar 120F 1XGONe 100F 


les autres! The MOMENT 














tUM SMAUG 





le JEU D'AVENTURE ! Manuel traduit en françats 


WILD FIRE (A) 


Les ROGOTS ALIENS armés de LANCE FLAMMES 
attaquent POUVEZ-VOUS stmndre les foyers d'acendie avec l'acte 
de votre entncteur De pu récent wtibsæent les ressoirces ce le 
tecnnciage modeme] ot avec l'ade de coupe tou 7 À vous da jouer 


BONNE CHAMCE cour TSF cas 125F 


(A) : ARCADE 
(AG) : AVENTURE GRAPHIQUE 
{AT) : AVENTURE TEXTUEL 





MULTISOUND SYNTHESISER. Transtorrmaz votre Gé en syrinélimeur 
de musique. Vous pourrez en jouer Cormme d'un Orgue el créer vos 
propres hamones efiets sonores et fonds mubicaux PLUS des 
ottats sonores que lon ne trouve Qué But des appareils DedLOOUE 
plus s0gtustiqués sum 275F 


35007 K7 2807 


TWIN KINGDOM VALLEY Fantastique jeu duventure grapheque de BUG BYTE De Wés nombreuses Chambres et des aventures ET 61 vous avez un ADMAN SPEECM SYNTMESIZER 


Æ programme vous pariern 


PA D — du sérieux 





TEXTPRO roro ve 


AE et par exenpée Un AIT 660 de Marre 





COMMO 


HOME MANAGER 


autérs Lente Où 





on trente 


si 








“nouveaux prix 


BUSICALC UNI VRAI + CALC « PROFESSIONNEL 


La conteason de toutes Les caracteristiques et fonctions ke CON 
re un rapourt Quatbé pee epuonnet Pass Fon sen sert et pas l'on 
découvre de rouvétes apphcatons 0 arrête pars de à utor menorter 


commovone sax * 299 F cam acs uno 4307 
MC 20 œur “299F COM 8032 cos 630 F 


SUPERBASE 64 


de gerer des ensembles de hotuers Chaque fiche put Comprendre 
1000 caractères qu sont présentes sur quatre écrans Gestion cé la 
base de donnees tucée pa menus Notice en français 


pete . 









Base de Données parut te 64 





Toémternent On texte rie 


suihcace Fonctionne avec des impremaien 
donc PFUMT 


topernoe gonna depensenrecetten (ot an 


DATAPRO 


ebern (2e Cr tr eun 














PA] po mme à Pre Be croganumes Les ox 
er 10F 
sel compos Dar FORTH 64 Un 
vun: 260F IDC 200F d'espioftaton mur Castertte et un diour d'écran 


Posmsessæurs de 64 vous avnz rate be Chioes  ERIGIC 
BUSICALC 2 Quusquee te ones vert ie totalement tes pus 
Ddtés mémosre du 64 on Qui permet de trailer quer iv Dites Grave 
teulie #1 Damucoug d'autres fonctions. lle corses ti SIMPLIQITE 
Œutéisation de ln pramre BUSICALC 2 ne possède pan de pagé 
MELP car à n'en à pis Deéonn 

BUBICALC 2 vous oropose 25 fonchors mtunaeques incluant les 
tonctons condtonnelles wiatwtques trounometrques ei fonc 
bons détrues per lutter 
BUSICALC 2 possède une fonction "YL 












15 parties de ta teulie peu 





vent être michées winullnnément Une done FIND" (trouver 
tra rapuie tue echatChe cons ln page en rm dune seconde 
Cnatue “teuthe’ peut avoir ON bornes mit 






que le nombre tolai de Casee nn pan 
BUSICALC ? Man 





+ Douvns 


LA cormgéot Qui vous porrmettra de 


4000 K7 150F 


gouree” 


La plus srroie des Liniss de dorées 
ut une des pass pértormanties Dour MON Grie Ave Le 
uitaes pour inattre eur Miciuer vos collections de DEQUES., VOS 





manches pussartes de DATAPRO vou pernotiant de ‘nChecher racement 


toute “hote” do ls base de donnees Mausn7 170 
OfMTher Le programme Comprend Le systeme 
moe 270F 





=: Un des caics les plus pumsarnts Cu 
BUSICALC monde pour le 64 MISICALC 3 pos 
00e toutes les tonchons de BUSICALC 2 + + 3dimansans e coton 
es de largeur variable » hatogrammes e capocéé de fonctionne 
mont avec VIZAWAITE nt EASYSCRIPT + un mot de patse pour 
protéger les tichuers + error des carnctèrns dpéGae à l'imprimante 


pat cemglo omactères condensês rot 975F 
rt) 


VIZAWRITE 
LE TRAITEMENT DE TEXTE @N FRANÇAIS 


accents Cedlins, trérmas affichés à l'écran Se connecte 
aus imprimantes acceatuées 
(Mannesmann TALLY. EPSON FX 80. ete } 
Notice en tranças Dusquatte 





21011 1400F 














ES 
En ré one sac n on un un un un nn un un un un eu 
à découper et à renvoyer à FUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard 75013 PARIS — 
[A Je passe commande dé : LOGICIEL JEUX Ow._ N° Oté _ N° Qté _ N° — me: 
eo 9 vw 
| js : un LOGICIEL GESTION %- N° ON 1 QE | 
BUSICALC ON  -- 
[| - — EXTENSION Oté _ N° [| 
l re [Marénel] MICROLIBRARY N° Total ! 
Crjoent mon réglement par chèque bancaire [] ou CCP I $ 
I O0 Je désire recevoir votre documentation Préciser la machine © 
Tonus Les prix comprennent là T VW À et les fra de port postauns (france Mémopobtame) Signature des parents pour les mouns de LE ans SIGNATURE CN 
= en nn On n un un Œ un un MN CN MN GO GO MN RO MN GR MN RO MEN ŒR MN MN UN ŒN ŒN ŒN n un un un un eu 
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Lo 1 


POUR FAIRE DES ECONOMIES, ACHETEZ CHEZ : 


C.C. Computer propose une méthode de 
distribution nouvelle pour la micro-infor- 
matique : 

la vente “CASH AND CARRY” 
(payer et emporter) 

Nous rendons ici honneur aux nombreu- 
ses boutiques qui ont contribué à démo- 
cratiser la micro-informatique en propo- 
sant une multitude de services tels que : 
contrat de maintenance, démonstration, 


= == De. Re = e > > Be 





1) Vente à emporter uniquement dans notre dépôt 
vente Parisien 
à 2) Les prix indiqués, sont T.T.C. et pour un paiement 
comptant. Ni traites, mn conditions de paiement ne 
1 seront acceptées. Toutefois, dans certains cas, un 
crédit CETELEM pourra être envisagé, sauf pour les 
revendeurs et SSCI 
3) La durée de la garantie du matéènel est celle du 
à constructeur. Elle s'appliquer par retour en nos ate 


hers 


CONDITIONS DE VENTE 


programmathèque, formation, conseils, 
etc. 

Parallèlement à cela, une autre catégorie 
d'amateurs se développe : celle qui, suffi- 
samment formée, cherche simplement à 
obtenir le meilleur prix sur tel ou tel type 
de matériel, malgré des conditions de 
vente draconiennes. 

C.C. Computer a été créé spécialement 
pour eux. 


= A "à 3 pr > 


4 _ ru a LÀ n1 
LES = De EE 4 


4) Pas de démonstration de mätériel. En eflet, le coût 
du personnel, nécessaire aux démonstrations est 
contraire à notre politique de prix « Cash and Carry» 

5) Notre liste de prix n'étant pas exhaustive, deman 

dez-nous par téléphone les possibihtés d'achat en 
Cash and Carry d'autres matériels 

6) 11 est prudent avant de se déplacer, de nous ques 
tionner sur la disponibilité du matériel. Notre stock 
ayant une rotation très rapide, certains articles peu 


vent être manquants provisoirement 











Carte Saturn 128 K 4 250,00 F 
- Carte 80 colonnes 1 190,00 F 
Imprimante OKI 80 2 750,00 F 
Texas TI 99/4 1 789,00 F 
Moniteur N/B 12" Grande marque 890,00 F 
- Calc pour HX 20 sur micro K7 650,00 F 
- Epson HX 20 5 999,00 F 
Osborne 1 16 000,00 F 
Carte parallèle imprimante 999,00 F 
Carte 16K 950,00 F 
- Carte Z 80 1 190,00 F 
- Epson RX 80 avec interface 
5 999,00 F 


graphique 
Esse J 2 





EXEMPLES DE PRIX, TVA COMPRISE 


Sinclair Zx 81 579,00 F 
- Sinclair spectrum peritel 48K 2 319,00 F 
- Seikosha GP 80D avec 

interface Sharp 3 400,00 F 
- GP 100 sans interface 2 090,00 F 
- Cassettes C10 les 20 110,00 F 
- SHARP MZ 80 À 7 600,00 F 

Disquettes 5" Grande marque, les 10 220,00 F 
- Disquettes 5" Grande marque, les 20 420,00 F 
- Disquettes 5" Grande marque, les 50 990,00 F 
- Disquettes 5" Grande marque, les 100 1 850,00 F 
- Disquettes 5° Grande marque, les 500 8 500,00 F 












AUTRES MICRO-ORDINATEURS : nous consulter 






——) 









COMPTOIR DE VENTE : 


10, RUE LENTONNET -— 75009 PARIS 


Métro : ANVERS 


de 15h à 19h du Mardi au Vendredi 


Tél. : (1) 281-31-41 


L'Ordinateur individuel 
1 n°61 juillet-août 1 


GARE DU NORI 


POISONNIERE 
Samedi de 10h à 13h 
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Amis du Vic 20, ne chômez pas ! 

Tout n'a pas été dit sur votre machine. Vous êtes 
l'inventeur d'un truc indispensable ou d'une simple 
astuce qui facilite votre vie d'informaticien ? 

Ne nous cachez rien ! 





ERREUR DE LECTURE 
J.-P, Lalevée 


llarrive parfois qu'une tentative 
de chargement d'un pro- 
gramme à l'aide d'un magné- 
tophone se solde par un rébar- 


batit LOAD ERROR, quelle que : 
l'unité centrale utilisée : 
: POKE 47, 


soit 
{Vic 20, CBM 64 ou autre...) et 
cela, malgré la réputation de 


fiabilité des enregistrements : 


Commodore 


Le truc que nous vous propo- 
sons vous permettra de venir à 


bout facilement d'un type par- : 
- d'erreur : 


ticulier — et fréquent 
de chargement 


Si donc, lors d'une mise en : 


mémoire de programme, le fa- 
tidique message d'erreur ap 
parait, 
faire est de vérifier la présence 
du programme en mémoire 


tement après le 
ERROR, vous permettra de 
faire cette vérification 


Ensuite, ne tentez surtout pas 
de lancer le programme, sinon 
NW Serait immédiatement dé- 
truit ! En effet, la détection de 


l'erreur de chargement a inter- : 
rompu brutalement le proces- : 


sus normal mi : 
pe cb À yilce : VOUS utilisez le port cassette : 


quelques pointeurs. Votre ma- 
Chine ignore donc la présence 
d'un programme dans ses en- 


pour remédier à cette igno- 


: mémoire, 
: Suivantes 


la premiere chose à : 


Il 


| 


pour les coupeurs d'octets en quatre, 
les passionnés, chevronnés ou anciens débutants 


: Vic 20 que pour le CBM 64 
: Si la méthode proposée ne : 
fonctionne pas, assurez-vous : 
: que le programme est bien en- : 
tiérement en mémoire ; ce qui : 


est évidernment indispensable, 


cnit précédemment, mais en ne 


- chargeant que l'en-tête du pro- 


Lie (en appuyant sur 
TOP dés que le message 


: FOUND apparait), 





CORRIGEZ VOS 


: rance, un petit travail vous in- : 
: Combe 


: Tapez, en mode direct, après 


avoir vérifié la présence 
complète du progamme en 
les Six instructions 


POKE 45, 
POKE 46, 


PEEK(831) 
PEEK(832) 
PEEK(831) 
PEEK(832) 
PEEK(831) 
PEEK(832) 


Attention, prenez soin de ne 
commettre  A&UCURE erreur 
d'adresse dans ces six instruc- 
tions ! 


Ensuite, vous pouvez vérifier 
(ce n'est pas indispensable), 
par 
FRE{0), que le programme est 
alors pris en compte par la ma- 
chine. Vous pouvez à présent 


POKE 48, 
POKE 49, 
POKE 50, 


: lancer le programme normale- : 
Un simple LIST, tapé immédia- : 


LOS : Si vous possédez un Commo- 


: dore 3000, 4000 ou 8000, le : 
: même truc est 
: condition de 

: adresses en Cause 


: Rernplacez les adresses 45 à : 


ment 


utilisable, à 
modifier les 


50 par les valeurs 42 à 47, et : 
les adresses 831 et 832 par : 
637 et 638. Dans le cas où : 


n° 2, ces dernières valeurs sont : 


: 829 et 830 
trailes électroniques. Aussi, : 


Les valeurs données plus haut : 
sont valables aussi bien pour le : 


la commande PRINT : 


J.-P. Lalevée 


disquette contenant déjà quel- 


: ques programmes, En ce cas, 
: VOUS n'avez pu que regretter 


l'absence de commande spé- 


D PRINT" 2 
à OPEN 15,8,15, 
à OPEN 2,8,2,"#" 
PRINT#1S 

à FRINTS15S,"B-P"2;144 
1ù FOR Q=1 TO 29 

60 GETN2,A8 ner 
D MEAT Q 

30 PRINT'"aeMON AC 


“jO" 


PRINT"'MID ACTUEL : 


INPUT "AeMNOUVELI MOM 
LeLENCNOS) :1F LI 
IF LC16 THEN 
€ 1502 :NEXT 

: 

INPUT "MSMOUVEL 10 * 
IF LENCIDOS2€22 THEN 


PRINT#IS, "B-p* 
x PRINT#Z,N06 7 
D PRINT#IS,"D-F"Z:162 
D PRINT#2,10%7: 
PRINT#1S," 
PRINT#15,"10" 
CLOSE 1S:CLOSE 2 
: 


21144 


: perdre tous les programmes 
Dans l'affirmative, vous pouvez : 2nregisirés. 
: recommencer le processus dé- : Le programme que nous vous | 
: proposons comblera cette la- 
: cune, par la simple utilisation 
: de quelques primitives d'accés 
: direct Sed, 


: Pour l'opération, 
: mettre le programmé ci-des- 
: SOUS en mémoire, puis de pla- 
: cer la disquette à modifier dans 
: le lecteur, en veillant bien 4 ce 
: qu'elle ne soit pas protégée en 
: écriture par une étiquette re- 
: : couvrant l'encoche (sinon, en- 
: Îl vous est sans doute arrivé de : 

: Souhaiter modifier le titre ou le 
numéro d'identification d'une : 
! questions posées lors de l'exé- 
: cution, Vous pouvez, bien en- 
: tendu, ne modifier que le titre 


gr IF ICAT I1OW 


TUEL: * 
‘2FICGHT#CANE ,2 


| trucs et astuces 


: cifique permettant d'effectuer 


simplement ce travail... 


La seule possiblité était jus- 
que-là de reformater la dis- 
quette et, par conséquent, de 


il suffit de | 


levez cette étiquette). Ensuite, 
lancez simplement le pro- 
gramme, et répondez aux 


ou l'identificateur, Y 





O'INTITULE OISQLIE 


»"U1"2:6r18:0 


ILEF T£CANS ,162 


*1H04 


16 THEN 210 
FOR Q=L+1 TO 


15 :NOEF=NCS+CHRS 


108 


250 


U2*2:0;:19;0 





PRINT'ITRANSFORMATION EFFECTUEE., " 


END 


AIDE 























mens | 


LEP EEEEEETEEEETEEEN 


l'heure/LOL 








Représentation codée de la ligne 
de programme 


15 PRINT 24570 + 






TO 7'istes, cette rubrique est la vôtre, vous la ferez : 


np 


vivre en nous envoyant vos idées ou découvertes. 


Faites-nous part de vos expériences. Ne laissez pas un 
pauvre TO 7 isolé sécher sur un problème que vous : 


Jean-Paul Carré : 


avez peut-être résolu ! 





André Blain : 
Un programme Basic est écrit : 


à partir de l'adresse 26100 (en : 
présence du Dos Basic, : 


rée de la précédente par un : 
octet de valeur nulle. Les deux : 


octets suivant donnent : : 
: Les variables (numériques ou : 


chaines de caractères) où les : 
constantes sont codées en : 
ASCI sur un octet de 32 a : 


l'adresse du début de la ligne- : 
programme suivante, Le pre- : 
mier de ces deux octets a le : 
poids 256, le second le poids : 
1. Dans les deux octels sut- : 
vants est contenu 8 numéro de : 


la ligne-programme toujours 


: mier et le poids 1 pour le se- : 
: Cond. Suivent ensuite les : 
: octets représentant la ligne de 

: programme elle-même. Ces : 
lignes sont codées selon le : 
! principe suivant : instruction : 
Basic codée sur un octet de : 
128 à 254 ou sur deux octets : 


$ + 1 
l'adresse est 34866), Chaque : 255 + un octet de 128 à 255 
ligne de programme est Sépa- : Les codes des instructions : 


Basic sont donnés par le ta- : 


bleau 


127 


Apres la dernière ligne de pro- : 
gramme, on trouve trois octets : 














Tu Lu Aencore , 
DEMANDE LA HETEO. 








avec le poids 256 pour le pre- 





LE SECRET 
DES ERREURS 


Etienne Manzoni 


Ce programme dévoile le se- Le sé 
cret des codes d'erreur du : Fe …….....e. 1 Mypsssss.ssse Mlessssesess Je 'ovdto os ces 
TO 7 contenus entre les adres- CCRRELEEEEE = Csrrnrens LL 9, Isa ec 
ses 5927 et 6000. Certains de lomos:se . ALCELLEEEELE ee Lssesesssee 41 ris dis 
ces codes sont connus des uti- : | M#.....,.... Dsssessssss ST EM oo. M EF Dssosséene 
isateurs du TO 7 où des « vei- :[Mh.....,..,,. > ARRETE LT A Psrseess ses sc à, | IR SANTE OU 
nards » utilisant le Dos Basic. : |Lt!,.,.,,,,., A D EL de DU Te er RRIIe ER. 
D'autres codes restent à inter- : |201,,.,.,..,..,. 7 "ressens LP Tisseee » + e;ee 
préter, avis aux amateurs ! DE 0.910 810 9:0:0 rome RES A RE ER 


no sesanecse CDs és 0 0:00, 


Voici le programme 4 LE LEELEEEE + & S qu LBresesnnss 
1... LISTE DES CODES :|1-U-......... TA E En pi 
D'ERREUR TO 7 «.« LOVe 300 Susde El à ALERT OR CELLES NT see 
10 OPEN « O », #3, « LPAT Vds ssssursse CA dr hr ch At OL trtbahde 
(80) » re doi LÉ TS » Ibvoesssiresss.s , < ss... - Oran ares 
100 A = 1 CLS ass dé sde A Mensisss..s é en ss... . si : 2. LSPEORNE 
110 FORI = 5927 TO 6000 :|1L......,,... 200% énlaititalnttts AD rss ss. » 
120 PRINT #3. CHRS (PEEK hissbassor PE de dt es PRE EME 
(1)}; D |. RER EE 7 Theuremsusss 26 Fsssesecsre 
130 PRINT#3, CHRS (PEEK (1 : =D. ......... 12 mms 35 Dlssssssssse 
+1):«--: »°A ! ù € Monssssenss 33 ss... : 


140 À = À + 1: NEXTI 


dau I 


Vars... 











( 








Lorsque le processeur rencon- 
tre une instruction BRK, sur 


l'Apple, par exemple, il re- : 
tourne au Basic en émettant un : 
message BREAK. Cela n'est : 


médie à ce problème. Elle peut 
être d'un grand intérêt pour les 


chine. Les versions pour Oric 1 
et Oric Atmos sont listées,  Y 





. UNE ADRESSE À RETENIR 

Denis Sebbag : 1 l 
: L'adresse #2DF contient en : 
: permanence le code ASCII de : 
la dernière touche pressée. Le : 
bit 7 de cette adresse est tou- : 
jours à 1, à faut donc retran- : 


pas le cas sur l'Oric, et le pro- ; cher 128 à son contenu pour : 


cesseur Saule Un octet et : 
continue. De cette façon, il : 
peut se retrouver sur des ins- : 
tructions non souhaitées, et la : 
plupart du temps, la machine : 
«“ se plante ». Cette petite rou- : 
tine, judicieusement placée, re- : 
: ses permet de ne pas être dé- : 
: rangé par la 
programmeurs en langage ma- : 
: exemple, et, de surcroit, per- 
: met un gain en rapidité 


Michel Aujol 


avoir le code ASCII. 
Pour savoir si une touche est 


essée, on 
l'adresse #208 et 


si aucune touche n'est pres- 
sée. L'utilisation de ces adres- 


répétition 
automatique, dans les jeux par 


REM Chargement de la routine 


REM 


FOR AD=#2C4 TO #ZD3:RERD DT:POKE RD, DT:NEXT 


REM Détournement des interruotions 


REM 


DOKE#248, #2C4 : POKENZ4A, #4C 


REM 
REM Datas routine 


de gestion 


"STASB 
*PLA 

" PHA 
"AND#S 10 


*BEOS2D1 
"SEC 

*CL1 

* JMPSC9376 
*LDASB 
"ATI 


#aC, #76, #09 
“AS, #OB 
#40 


Modifications à apporter pour Dric-1 : 


80 FOR AD=#231 TO #240:READ DT:POKE AD. DT:NEXT 


90 POKE#230, 234 


170 DATA #4C, #44, 403 * JMPSC944 





l'adresse : 
#209, dont le contenu est 56, : 


: IVERSION GRIL 


LL 


trucs et astuces 
RSR 


: ADRESSES UTILES 
: Jean-Paul Laurent : 


: Toutes les adresses sont en : 
: hexadécimal. 


: EOC1 : 


RARE 





interprété 

262 : vecteur des routines des 
caractères de contrôle. Cette 
adresse contient le debut de la 


\ routine utilisée pour le dernier 
: caractère de contrôle {exem- 
peut utiliser : ple + 

| L'adresse est la même : 
sp Flo * : HIRES:DOKE 1024, 
: (#9C): CLOAD"": DOKE #9C, 


tine qui affiche dans la ligne ! DEEK (1024) 


: L'adresse 
: hexadécimal), utilisée pour sto- 
: cker la valeur du pointeur fin de 
: Basic, peut être remplacée par 
: toute autre adresse libre, si 
* cela est nécessaire, 


CTRL L pour effacer 


pour l'Atmos 
F82F (F865 pour Atmos) : rou- 


réservée le texte commençant 


: à l'adresse contenue en A, 
: poids faible, et Y, poids fort. Le 
: texte doit finir par un octet nul, 
: et le registre X doit ètre égal à 
: Zéro. 


(l 





: STOCKEZ SUR CASSETTE 


T. Davroux 


: Ces quelques lignes vous per- 
: mettent de sauvegarder Une 
affiche & la position : 
: courante du curseur le nombre : 
: entier contenu en À, pour le : 
: poids tort, et en X pour le poids : 
: faible (pour l'Atmos, l'adresse : 
: est EOCS) 
: E2 


page de haute resolution, et de 
la charger au sein même d'un 
programme, 


Sauvegarde : le dessin accom- 


: pl, tapez 

: POKE40959,96 
routine GETCAR. Cette : 
: routine (commune aux deux 
: Oric) laisse dans l'accumula- : 
: tion le code ASCII ou le code : 
: du mot Basic (token) sur lequel : De cette façon. le dessin, 


: pointe l'adresse ES, adresse : Considéré comme un pro- 


du prochain caractère à être : gramme en la 
: s'exécute au 
! l'instruction RTS retourne au 
! programme Basic, au lieu de 
: l'interrompre 

: Chargement : 
: au problème 
: Basic, tapez 


(96 est le code de RTS en 


: assembleur), Puis faites 


cat age E48959,AU- 


machine, 
rgement, el 


pour remédier 
des pointeurs 


DEEK 


1024 (#400 en 





: UN PROGRAMME RESTORANT 


: La fonction RESTORE N avec 
! dans le Basic de ln, pour : ‘ xP'eSSion) » peut être : une 
: tant elle est bien pratique lors- 
: qu'on manipule de nombreux 
: DATA Qu'à cela ne tienne ! 
: Voici un court programme qui : 
: crée cette instruction. Après : 
: l'avoir 
: vous n'aurez plus qu'à taper « ! 


rentré puis démarré, 


expression » pOur que le poin- 


: teur de DATA 5e place à la 


\) RECENT 
READ DT 

10 PORE#ATOSA, DT 

1, Pmfie ! 
UNMTIL DT=#FF 
DATAM20, 292, MER, #20 


80 DATAAZO, #30, HE ?, #20, DE, 


“83. 
1 DATAMES, #01, MAS, RO, ARS, 


Stéphane Potier 


: ligne en question 


! valeur numérique, décimale ou 
: hexa ; une expression quelcon- 
: que faisant intervenir des varia- 
: bies numériques. 


La routine est entièrement relo- 


: geable, et peut être sauvée par 
: un CSAVE"", 
: lorsque le programme Basic de 
: chargement a été exécuté. 


Axxx, Eyyyy, 


NC, HEBDO, NOS. #ûC, #23, #CA 
ACF MES, HOO, MES, aB1, nEO, AFF 


LICOMAMNOE R LA LIGNE 


CE, 2PRO, 202, S4C, F1, #03 






























































| 


le 


LLIETITTTEN 


trucs et astuces 
LU LL CE PRBETERON | 


: ALEA JACTA EST 
: J.-P. Lalevée : 
: Les amateurs de langage ma- 


le 


CBM 64[@:RE 


se met 
en 4 


se met 
en 4 





viendront alimenter votre rubrique mensuelle. 





CURSEUR FANTOME 


J.-P. Lalevée : 


est possible de taire disparai 
tre le curseur clignotant lors 
d'un INPUT, en modifiant Le 


CALCULATRUCS 





CATALOGUE DE LA HP 4] 
F. Dispot 


: pour lancer le 
: Choïsi 


contenu de l'adresse 207. Es 


sayez 
POKE 207,1 : INPUT « QUES- : 
TION » : R$ . 


Le curseur ne réapparaitra que : 
lorsque l'utilisateur aura frappé : 
: LDA #$80 

: STA $D412 


GALGHLAZRUCS 
CALCULATRUCS 
CALCULATRUCS 


le premier Caractère 0e sa ré 
ponse au clavier 





CATALOG 


Pour terminer, pressez une 


: nouvelle fois R/E afin de re 
: mettre les drapeaux dans leur 


|| serait parfois pratique de pro- 
grammer un Catalogue, où de 
le Commencer en sautant plu- 
Sæeurs instructions (en particu- : 
ber CAT 2 des extensions) 
Hélas, cette possibilité n'a pas : 
été prévue dans la fonction 
CAT: ce court programme : 
permet d'y remédier c 


+ tricton 


: état initial, || n'y a qu'une res 
le CAT 1 n'est utilisa- : 
. ble qu'en entrant 1, ce qui le 
* positionne sur le premier LBL 


Le programme utilise lé dra 


peau 30, ainsi que la structure : 


du registre P, dont les deux 
derniers octets sont de la 


: forme Cnnn ou C est le nu- 


ll utikse programmation syn 
thétique et module XFonctions 
(pour l'instruction XTOA), mais 
ne pose pas de problèmes 
d'introduction (ligne 25 : codes 
246, 127, 0, 0, 0, 0, 0 et 
igne 27 : 244, 2, O, O, 48) 


ll suffit d'introduire le numéro 


du CAT, celui de la fonction (0 


a 9999), ou il doit commencer 


puis XEQ « CATX », ce qui : 


end d'allewrs le 
programmable 


Catalogue 


Par exemple, pour visuakser le 
CAT 3 à partir de la fonction 
TONE, faites 30100 XEQ 


: méro du CAT et nnn le numéro 


de fonction dans ce CAT 


à CATX », Lorsque l'indicateur : |1#€2 


PAGM s'éteint, il ne reste plus 
qu'à presser A/S, SST ou BST 


L'Ocihatut Infrpdupel 
il A 8 D 
| | 

Î | 





[TITI] 





: Chine ont à leur disposition un 
! générateur de nombres aléa- 
: toires facile à utiliser, et mére : 
: à parti du Basic. En effet, 

: l'adresse 54299 ($D41B) est : 
: susceptible de produire des : 
: nombres aléatoires allant de 0 
: à 255, autant que deux autres 


Commodoriste 64, racontez-nous vos découvertes qui : 
: fiées auparavant 


adresses elles-mêmes modi- 


En Basic 
: POKE 54287,255 
: 54290,128 


POKE 


En langage machine 
LDA #$FF 
STA $D40F 





: CHASSEZ L'ASSIGNATION, 
: ELLE DEVIENT MEGALO 


M. Benaim 


Que se passe-t-1 dans une 
HP 41 quand un utilisateur in- 
délicat détruit un registre d'as- 
Signation sans modifier en 
consequence le registre réca- 
pitulatif des assignations (c'est 
le registre t où e pour les tou- 


: ches SHIFTées) ? 


: C'est une situation courante en 
: programmation 
: lorsque l'on a torturé la zone 


synthétique, 


de mémoire dite « table d'assi 


: gnation » ; la HP 41, en mode 
: USER, réste convaincue que la 
: touche concernée est encore 


assignée 








: L'adresse 1 de la mémoire du 
: Commodore 64 est un registre 


dont le bit n° 4 est à 1 lorsque 
le moteur du magnétophone 
ne fonctionne pas (toutes tou- 
ches relächées) et à O dans le 
cas contraire 


PEEK (1) AND 16 donne 0 si 


une touche de déroulernent est 


appuyée Sur le magnétophone 


: PEEK (1) AND 16 donne 16 si 
. toutes les touches sont rele- 
vées 


: Vous pouvez utiliser cette parti- 
: Culariié dans vos programmes 
: interactits qui demandent de la 


part de l'utilisateur une mani- 


: pulation du magnétophone en 


cours de programmation [1 


Si on la presse, elle recherche 
à travers la table d'assignation 
le code de la fonction à exécu 
ter 


Puis, elle explore de haut en 

bas la mémoire programme en 

testant chaque label global 

pour Savoir s'il est assigné à 

cette touche. Sans succés bien | 
Sur, PUISQUE nous avons INléga- 

lement fait disparaitre les 

traces de l'assignation 


La HP 41 décide alors de sortir 
de cette situation pathologique 
en utilisant le registre où elle se 
trouve comme un registre d'as 


* Signation. Elle détermine, avec 


le quatrieme octet du LBL glo- 
bal et son adresse dans le re- 
gistre, le code d'une fonction 
fictive à exécuter 











Pour obtenir 256 assignations 
sur une seule touche 
MEMORY LOST 
PRGM 
XEQ 4 END a 
LBL x ASS x 
ACL ! 
STOP 
STOt 
CLX 
PRGM 
XEQ x PACK x 


ASN x ABS 4 ZX + 
XEQ x ASS * 








ASN x x E + 
R/S 
: [ ACL t s'obtient avec le CRIC et 








RCL IND 16 
SIGN 









STO1! 


s'obtient avec le CRIC et 





ACL IND 17 1 
SIGN 













































ll suffit, à ce moment-là, de 
modifier le SIZE courant, pour 
modifier du même coup 
l'adresse mémoire du premier 
LBL global et dé ses octets : 
en faisant varier le SIZE de 0 à 
319, on obtient successive- 


ment sur la même touche les : 
256 fonctions d'un octet de la : 
! Signalons encore eGOBEEP... 
41 (les instructions cachées de : 


table hexadécimale de la HP 
la HP 41, L'Oln® 24 à 28). 


: retrouve en SIZE 010, le CRIC, 
: en SIZE 228 le u (ou QLOA- 
: DER), en SIZE 050 les labels 
: locaux délocalisés, ainsi que 
: teurs XEQ et GTO respectifs en : 
: Le END ainsi qu'un LBL global 
: sont nécessaires en début de 
: mémoire pour formater Correc- 
: tement l'adresse de l'octet co- 
: dant pour la fonction, Une 


Parmi ces fonctions, plus de la 
moitié sont synthétiques ! On 


SIZE 225, 226 


(SIZE 088) et le curseur (ou 


! text enabler) en SIZE 223. Au- 


TETE 


trucs et astuces 
RARE RRRRRRRNRRRRRE 


: tant de fonctions qui encom- 
: braient jadis le clavier des : 
: amateurs, 
: cartes magnétiques... Pour les : 
: obtenir, consultez le tableau 
: ci-contre 


ainsi que feurs 


: rait 


: compilation est donc néces- 


saire ; cependant un GTO.. se- 
destructeur. Conservez 
donc le programme ASS pour 


: générer cette fausse assigna- 
: tion 

: Nous vous laissons lé plaisir de 
: découvrir les puissantes fonc- 
: tions disponibles — sous des 
: noms encore plus bizarres — 
: Sur la touche que vous aurez 
: choisie 


RAR nn nn nn nm nn nn nn mn nn nn a nn a nm mnt ant nnstnnnnnnen 


mes = 


Ystèmes L= 


UN MOT DEVANT L'AUTRE 
Ch. Winckier 


Voilà, il suffit de ces six lignes 
sur un New Brain pour avoir un 
éditeur pleine page ! La pre- 
miere ligne met en service le 
clavier, l'imprimante et l'écran 
La deuxième prend le carac- 
tère L frappé au clavier, teste 
sa valeur, pour savoir si la sai- 
sie est terminée, Si elle n'est 
pas finie, la troisiéme ligne 
édite à l'écran ce caractère L.. 
et l'on boucle. La quatrième 
imprime le signe de fin de sai- 
sie, positionne le curseur au 
début de la page, et donne 
l'ordre de transmettre toute la 
page, La cinquiéme ligne 
prend le caractère |, le teste 
pour savoir si l'impression est 
terminée. Si elle ne l'est pas, le 
caractère est envoyé à l'impri- 
mante ; ensuite, bouclage. La 
sixième ligne annonce la fin de 
programme, 

Cet éditeur permet l'utilisation 





CLOSESS :CLOSEN#S :0PEN#NS.S :0PEN#B. 8, “2400" 


: de toutes les flèches direction 
: nelles, de là suppression de ca- 
: ractéres ou de lignes, de l'in- 


sertion de Caractères ou de 
lignes et aussi de revenir sur 


! son texte, de le modifier 


: Vous pouvez apporter 
: fonctions supplémentaires 


des 


: Ces lignes vous permettent de 
: passer de minuscule en majus- 
: Cule en tapant sur la touche 
: DOLLAR, et sur la touche ES- 


GET#S.L +1F Le94 THEN 30 


PUT L :G60T0 25 

PUT94,12,2 

GET 1 :1F 1 
105 END 


10 DIM C(10,2) 


74 THEN PUT#6.} :GOTO 45 


15 FOR Nel TO 10 3READ C(N,1),C(N,2) 3NEXT N 


16 DATA 36,49,208,50.34,51,39,52.40,53.,248,54 


GOTO 70 


209,35 


: CAPE pour passer de majus- 
: Cule en minuscule. La ligne 16 
: correspond aux valeurs ASCII 
: des touches numériques. On 
\ évite ainsi de maintenir là tou- 
: Che SHIFT entfoncée pendant 
: la frappe dés majuscules. 


: La ligne 50 permet d'indiquer 
: Combien de lignes ont été sai- 
! sies, de revenir au début du 
: texte pour d'éventuelles cor- 
: fections, de lancer l'édition et 
: d'aller saisir un nouveau texte. 


1OPENNO, Os "L7S" SPUTT1:6:2%: 35,1 


r 33: 56 225: 57» 204, 48 


PUTS4 : INPUTI("1eNb lisnes!2=correctiont S=éditiontäsautre textes “JL 
ON L GOTO 100,60,40, 20 


PUT2.12 :G0T0 25 
GOTO 20 
IF Le36 
IF Le27 
IF X=0 
IF L>96 
FOR Ns=1 
NEXT N :G0T0 %S 


THEN 35 


THEN X=1 :GO0OT0 25 
THEN X=0 :GO0OTO 25 


AND LC123 THEN Le=L-32 :GO0OT0 35 
TO 10 :1F L=C(N,:1) THEN L=C(IN:2) :N=10 





PETITE EL EEE EEE CE EE CL CL 2 LL 2 LL LL LEE ELLE EEE LE ELLE LEE LEE LS 





UN DRAGON A REPETITION 
Eric Dujardin 


: 20 GOTO 10 

: Comme, dans un jeu, le temps 
: est compté, on utilisera l'équi- 
: valent en tangage machine, ap- 


Le clavier du Dragon 32 ne : pelé par: 


dispose pas de la répétition au- 
tomatique sur toutes les tou- 
ches, ce qui pose problème au 
cours des jeux d'action rapide. 


L'astuce pour l'obtenir : 
consiste à inscrire la valeur 255 : 
des octets 336 à 345 avant : 
chaque INKEYS : : 
10 FOR A = 336 TO 345 : : 
POKE A, 255 : NEXT A : : 
PRINT INKEYS$ 


| 


: A = USR n{X) 
: X quelconque et À variable de 
: retour du code ASCII de la tou- 
: che correspondante. 









32700 
126, 156, 62 


10 CLEAR 1,32699 : FOR A = 









#SFF 
#$150 
BCL STA X+ 
#$15A 
BCL 










JSR $BBES 

STA $53 
$52 
$9C3E 


32700 TO 32721 






À: code touche 
A résultat d'USR 
] 






: READ B : POKE A, B : NEXT : DEF USRO = 
20 DATA 134, 255, 142, 1, 80, 167, 128, 140, 1, 90, 38, 249, 189, 187, 229, 151, 83, 15, Al 


DTA 























Ce programmé écrit en lan- : 
permet : 


gage assembleur 
d'ajouter à l'interpréteur Basic 
Applesoft une commande 
d'appel d'un sous-programme 


par son nom : le traditionnel : 


GOSUB n° 
remplacé par la 

commande &GOSUB nom 

d'une procédure 

L'appel est possible de deux 

manières 

e Le nom est uné constante 
40 &GOSUB « CHAINE » 

400 & PROCEDURE 

« CHAINE » 


e Le nom est une variable pré- 
détinie 


d'instruction est 


5 HD 


nouvelle : 


RER 





40 R$ = « CHAINE » 
: 45 &GOSUB R$ 
300 &PROCEDURE R$ 
: La commande &PROCEDURE : 


Richard Man : Go se trouver en début de : 


ligne d'instruction 


: vectoriser le mot-clé & pour 


& PROCEDURE Nom 


Pour imiter complètement les : 
: possibilités d'appel de procé- : 


dures telles qu'elles existent en 


Pascal, | manque les moyens : 
de déclarer et de passer les : 
paramètres nécessaires à la : 
bonne exécution d'une procé- : 
dure. Ces opérations sont ici : 


18 0$ = CHRS (4): PRINT DS"SLOAD PROCEDURE &° 


15 REM 


VECTORISATION DE LA COMMANDE & 


20 POKE 1913,76: POKE 1014,00: POKE 1815,3 


25 REN PROGRAMME PRINCIPAL 
38 A4 = *SP2" 


48 & GOSUS “SPL: PRINT “RETOUR AU PROGRAME PRINCIPAL" 


45 PRINT 


PRINT “APPEL OÙ SOUS PROGRYPE 2°: & GOSUE *5P2° 


PRINT 


PRINT * LE SOUS PROGRARÆ 2 À DISPARU* 


PRINT "FIN DU PROGRAMME": END 
& PROCEDURE" SP * 

PRINT *SOUS PROGRATE !* 
PRINT 


PRINT *APPEL OU SOUS PROGRAMME2" 


& GOSUB A8: PRINT : RETURN 


& PROCEDUREAS: PRINT ‘SOUS PROGRAMME 2°: PRINT 148 = **; RETURN 


RETOUR AU PROGRAMME PRINCIPAL 


APPEL OU SOUS FROGRAME 2 


LE SOUS PROGRME 2 À DISPARL 
FIN OÙ PROGRYPE 


FERTILE 
ton 


: contrôlées par le programme 
: appelant la procédure ; les va- 
: riables locales et globales dot- 
: vent être soigneusement distin- 
: guées par des noms différents, 


trucs et 


Après avoir chargé en mé- : 
: moire le sous-programme Pro- : 
: cédure, il faut obligatoirement : 


permettre à l'interpréteur de se : 
diriger vers le sous-programme : 
: d'analyse syntaxique et d'exé- : 
cution de &GOSUB Nom et : 


LIGA VERSION 2,5 


| 
| 


1 | | | \ 
| | 


HUE 





. contexte de chaque appel 
: devra être sauvegardé dans 
: des variables dimensionnées, 
: dont l'évolution de l'indice suit 
: un mécanisme de pile de type 
$ : « dernière entrée, première sor- 
: Si une procédure est amenée à : 

: s'appeler elle-même, alors le : 


te » (voir l'exernple en combi- 
natoire) 


21 
LCOPPGE APFLESOFT PROCEDURE 


SNTANE 


*OnINé* Où 4 GUSLE PS 

DURE “CHAÈME" OÙ à PROCEISE dé 
Pen MA) NH) CHARD 
DECEMERE | #92) 


ce) 9504 
LA |] 


PARIS ICATEON ur DL S'AGET BIEN D'UME CHAINE CL PRÈS à 


UT ai Ter 
PL METRE 


51 VALTIPORE ALORS RETOUR 


VPALSERAT ON Qu PESCRIPTEUR DE CINE APRES SOS 


PRESEMAT IN DES PUINTEURS APPLEROFT 


Le TNIPTR 
Page 

Lim TNIPTR 
Po 


HOMETIALIGNTION LES PUENTEURS 


LR 001 
STA TPP! 
Lie 1608 
Dia TOP) 


FÉLMALE DE à 


Lol TOR L 1 
Lin TE 
SA TOR 
LR TPPie] 
STA TNTPTRM] 
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SA TP, 
per 
on ROM 


se À 7 SE QUI SORTIE SE 
IMECMIALME OU TEMME PRICEDURE 
LEIN Où PAGE ? 
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LUTTE 


CHR# (4): PRINT D$"BLOAD 

PROCEDURE &" 

15 REM VECTORISATION DE LA COMM 
ANDE & 

28 POKE 1813,76: POKE 1014,68: POKE 
1615,3 

253 DIM A$(C180),R#(18),1(18) 

30 D = - 1:S = O:RS(O) = "* 

48 INPUT "INDIQUEZ LES OBJETS "} 
A$(8) 

50 & GOSUB “CENT": END 

188 & PROCEDURE"CENT" 

118 D = D + 1 

128 IF LEN (4$(D)) < 2 THEN 218 


1 
ASONTIE SUR MON TRUE GROPRISE Où PRIGIYPE APPLESDET) 


i 
SONTIEL MA 
Sa DPI 
FA 


AATITIEE 


1 
: 
CRE RERE PES EPS EL ES E PERLE PET PELrT EE 


ESE LE CSE O1tE AA Ses R«& 


138 1(D) = 8 

148 I6D) = 1(D) + 1 

158 IF ID) > LEN CAS(D)) THEN 
226 

160 A$SCD + 1) = LEFTS (CA$(D), LEN 
C(ASCD)) — 1) 

178 RSCD + 1) = RIGHTS (A$(D),1) 
+ R$CD) 

188 & GOSUB "CENT" 

190 ASCD) = RIGHTS (AS(CD),1) + LEFTS 
(AS(D), LEN CAS(CD)) — 1) 

268 GOTO 148 

219 S = S + 1: PRINT "REPONSE "“:5S 
.ASCD) ; R&D) 

226 D = D - 1: RETURN 


SSSSRRFES 


77 
ri] 
2 
Fri 
Lu 

LE 

LE 
LE] 
xs 
te 
588 
Je 
sL3 

4340 

D 3 


Le] 


S$RUN 

INDIQUEZ LES OBJETS XY& 
REPONSE XYZ 
REPFONSE YXx2 
REPONSE ZXY 
REPONSE X2Y 
REPONSE Y2X 
REPONSE 2YX 


1 

1POSLTIONEMENT Du POINTEUR TEXTE 
1 

LA 


335 
+23 


LAr 


=2c2c 


$ 
HACALI TION DE LA WARIAULE OÙ DE LA CHAINE APRES PAOCEDUEE 
: 


1 

MAREF LOCATION QUIL D'AGIT AIN D'UME CHAINE 

Î 
Hit arr : 
en Fos #51 MALTIP=NÉ ALORS Où CONTOME LA RÉCMERCHE | : 


z7 
2= 


$ 
DRÉSEMNTION Qu DÉSCRIPIEUR DE Di APALS PROCEDURE 
l 


ss1-2 
à #ëkz 
= 


: 
OPA RAI EUN DE LA DNNDME APRES (USLE AVEC CÉLLE APRES PROCECRNE . 
U 


S28288 


1C0PPRARISON DES LOMOLEURS DE CAMINE 


LEE 


EI PRE « ALES AEPRILE LE LA RECENT 


CPAM GUN CARACTERE Pat CARRCIENE 


191 PAG = ALORS MEPRISE DE LA RECHERCE 


TT 





SELLLE S08 
3 332 





DSRESSRRBSESSE 
SFSSFRSLESS 22 
28232-88228 N" 
BLIRNAB  2n88 
SESEREESEESS 
RTERÉTESÉSESE 
2553215322 %8 
2288-1588 22%93 
8222-:2328925 
SERBABREESRS 


ÉÉERERETETFELEEEPEEETESEEERTERET PEEEESER 
CRE TERLETSTS 


223588 
= 
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ESPACE VITAL 
ET MINI MEM 


l'adresse 


pointeur sur la 


module, vous constatez qu'il 
vaut > 7FB2, Ceci semblerait 


nibie est de 48 octets (7FE8 


début de la table REF/DEF : 


avec le programme LINES : 
moins >7FB2), En fait, le 
contenu de l'adresse > 701C 
pointe sur la fin du programme 


de dérnonstration LINES qui : 
> 7D9E. HN : 
est donc évident Que vos pro- : 
assembleur seront : 
ke  pro- : 
gramme LINES et que celui-ci : 
: créer 


débute à l'adresse 


grammes 
écris par-dessus 


sera eCrase 


Lorsque vous entrez sous le : 
" : compris entre 


> 7118 est réservé pour diver- : 
: ses fonctions (pointeurs, espa- 


pouvez donc apparemment : CE de travail, etc.) 


commencer à rentrer VOS pro- : 
de cette : 


contrôle de l'assemnbleur en ta- 
NEW, c'est 
> 7000 qui s'affiche Vous 


grammes à partir 


adresse. Cependant, la table 


des symboles débute à 7CD8 : 
et chaque référence dans cette : 
table occupe quatre octets. : : 
: « écrire les codes objet de ce 


Elle arrive très rapidement à 


dépasser l'adresse > 7D00 et : 


commence à écraser les pre- : tert) 


= : « ervegistrer la zone mémoire 
prograrnme, Il est donc souhai- : comprise entre > 7118 et la fin 
: de votre programme translaté : 
une adresse plus haute (7D20 : (> 7318 si votre programme 
: fait 504 octets) ; 

: « Charger à nouveau l'assern- 
: bieur, écrire votre second pro- 
: gramme, transférer les codes 
: objets juste après ceux du pre- 
: mier ; 

: « enregistrer là partie de la mé- 
cette table est composée de : 


mières instructions de votre 
table de ne le démarrer qu'à 


bar exemple) 


La taille des programmes est 
également hmitée vers le haut 
de la mémoire : en eftet les 
adresses de fin de mémoire 
sont utilisées par la table 
REF/DEF, A  l'initiaisation, 


trois références (LINES, OLD, 
NEW), et le pointeur sur la der- 
rère adresse encore libre 


| n 
dinateur ind | | 
1 t t 


: pour Un programme 
signifier que la mémoire dispo- : 


l'adresse : 


FFT] 


trucs et astuces 


[TTTTI 


(>701E) indique la valeur : 


: 7FEB, ce qui vous laisse une : 

: zone mémoire disponible de : 

: 712 octets. 
J.-C. Baillet : 
N n'est pas facile de déterminer : 
la taille maximale dés program- : férences de plusieurs program 
mes assembleur permise par le : 
module mini-mémoire. En eftet, : 
si vous lisez le contenu de : 
> 701C, qui est le : 
première : 


adresse encore libre dans le : En principe, la taille mémoire 


Si, de plus, vous utilisez la table : 
REF/DEF pour indiquer les ré- 


mes, vous devez encore dimi 
nuer la taille mémoire : 
disponible d'autant de fois huit : 
octets que vous entrez de réle- : 
rences 


maximale est de 712 octets 
ll existe 
cependant plusieurs moyens 
pour l'augmenter 

Utiliser toute la mémoire CPU 
disponible. 


Si l'on ne peut entrer un pro- 


: gramme que dans la Zone res- 


treinte comprise entre > 7D00 
et > 7FF8, en revanche, un 
programmée objet peut 
chargé et execute a n'importe 
quel endroit de la memoire : 
vive, N est donc possible de 
des prog'ammes de 


3815 octets ; l'espace 


Voici comment utiliser toute la 


mémoire disponible 

- charger l'assembleur ; 

° écrire Un programme où Une : 
partie seulement à partir de : 
7 DO; 


programme à partir de 7118 
(voir programmes de trans- 


> 7320 
suivant l'exemple ci-dessus) : 


: en mémoire 


etre : 


>7000 et : 


: flustrant 
transiaté : DRAW (L'Oln° 60) 


: Tout autre code que SPACE, 


LULU 


: + recommencer l'opération au- : 
: tant de fois que nécessaire ; 
: e charger enfin 
: contenant toutes les portions : 
: de programmes les unes à la : 
: suite des autres Le pro- : 
: gramme Se trouve entierement : 
ll ne reste plus : 
: qu'à mettre à jour la table : 
: REF/DEF et à sauvegarder la 

: totalité de la mémoire ( > 7000 : 
‘ à >7 FFF) 

: Pour transférer un programme 

: d'une zone à une autre, utilisez : 


l'un des programmes suivants 
Remarque 


Le code objet de votre pro- 
!: gramme construit selon cette 
méthode doit être relogeable. : 
: Prévoyez les adresses de saut : 
: en fonction du programme dé- : 
: finitif 


: Utiliser la mémoire vidéo de : 
: 16Ko. 
: Le processeur TMS 9900 ne : 
: peut 


adressable 


Cependant, il est possible 


d'utiliser cette mémoire pour : 
: zone à translater » 
: 20 INPUT « début de la zone à 
: charger » : Z 


stocker des programmes qui 
pourront ètre entrés en mé- 
moire CPU, instantanément, 
lorsqu'on en aura besoin, |! suf- 
fit d'utiliser la routine VMBR 
(BLWP @ > 6030) Bien en- 


tendu, on né pourra avoir plus 
de 4 Ko en mémoire, mais ce : 
moyen permettra de gérér un 
espace de 16 Ko 


pas exéculer Un pro- : 
gramme situé en mémoire : 
vidéo puisque cette partie : 
n'appartient pas à son espace : 


Si vous êtes COUrageux, VOUS 


: écrirez le programme permet- 
la cassette : 


tant de gérer automatiquement 
les transferts entre mémoire 
CPU et VDP, pour éviter les 
fastidieuses manipulations 
citées plus haut, et pourquoi 
pas un assembleur logé en 
VDP MEV 


Un petit programme assem- 
bleur situé en fin de mé- 
moire : 

U  R4, > 7D00gçonte le debut 


du programme à 
tranetéres 
U RS@TR début de zone 
qui va le recevoir 
U R6@ILG longeud 
programme 
80 MOV «R4+,.R5+ boucle 
DEC A6 
JNE BO 
B.R11 retour 
: TR DATA > 7118 
: LG DATA > 0050 
Ce programme sera exécuté 
sous EASY BUG par la 
commande ÆE  suvie de 
l'adresse d'implantation du 
: programme 
Un programme Basic : 
10 INPUT « début et fin de 


D, F 


30 LeF-D 


: 40 FORI = OTOL 
: 50 CALL PEEK (D + |, X) 
: 60 CALL LOAD (Z + |, X) 


70 NEXT I 


: 80 PRINT « fin de zone : » 


VÆS Lo) 











PASSEZ-VOUS DES REM 


Pour mettre un titre en valeur, il 


les bizarreries de : 


lllll 
| 


| | 


Jean-Pierre Watzer : "9n®_ * 


: mais < 32 (ASCI), fonctionne 

: également. Par exemple, n° de 
passage en mode | 
: étendu (CAPS SHIFT + SYM- | 
: BOL SHIFT) et une touche de 
: n'est pas nécessaire de rentrer : 
: une REM vide, On tape un nu- : 
: méro de ligne suivi de SPACE : 


: 1l en résulte des modifications 


: (espace) et ENTER, comme on : &e ja couleur des lignes de pro- 


moire occupée par votre se- : peut le voir avec le programme : 
: cond programme 


: (adresse de départ 


la rangée Supérieure du clavier, 


: est validé par ENTER 


gramme lors d'une édition, De 
même, n° de ligne, suivi de : 


! sert de REM, comme instruc- 


tion Basic non exécutable. 


Il 






































AIDE À LA HAUTE- 
RESOLUTION SUR MZ 80K 


J.-M. Duhen : 


Ce programme utilitaire HRG : 
aide, permet aux possesseurs : 


List 


SÉSESASHE-ACHE 
SESA°E 


BÉASBIRMSASIESE 
2:=28953358 


— _ 
res —_ 


G828 
DDSARBBAOSRIPFÉPHIUREIRHÉNATE 


G'EGRÉ AICSSISA SMECLITSEK 


SANEASLHAAQE 
JBCCOIMSANT AE NL AILIENNRANVE 


Bua#u758 


SRSSRELEIIONZE 
IDRDIUPNI 0 0 BEFUREUSIRHASIIN 


TIRER AITIMÉEEÉDBEENCYIIIANRE I 
TÉEAIIAITRARRABCMEIINASEASENE 


© 
_ 


#38 


FÉFTFESET TELE TETE EEE 
BSSAITSSSNSE = 
A 
= 


DEHEONGE SNS ANUSEMELHIGEIA 


— 
pes 








5 PRINT"'#" 


NII 


- d'un Sharp MZ BOX, 
: d'une carte haute résolution et : 
: d'une imprimante GP 80D, : 
: d'avoir accés à la fonction 
POINT et aux instructions SET : 
et RESET en utiksant n'importe : 
fonction : 
POINT indique si un point (hrg) : 


CRÉES EX Et DE DELT Aitere 








quel langage. La 


enhexadécimal du programme HRG aide 


28028 


— 
— 


> > > + 
LE D'RIEMR EE 


GAFPSANAIANESSI EI IASESE 


SHMSAMEMPENSELIIABSESR SAGE 


DROBOITEMNSINSONMECCSMETASARIE 
ÉSSRSCTUSSESESCOUISSNISENEUA 


RÉZDECILAIRÉSSERCNE 





10 POKE 4596, G1REM INITIALISATION DE LA DEUNIEME ABSCISSE (CAR ICI B=<x<288) 
13 USRC4SOS6)1REM INITIALISATION DE LA RAM 
= POKE 43212; 1281POKE 45484,1771REM POSITION “SET * 


GOSUB60 
39 POKE 45212, 1271POKE 45484, 1611REM POSITION ‘RESET 
G0SU860 


Ce prosramne trace Une diasonale et l'efface aussitot puis recommence. 


(Diasonale 1: (0,0) a (199,1939)) 


Mn 


MUNE : 


POKE 4299,X1 


ŒT OX: V) + | POKE 4997, 


COPIE D'ECRAN +, POKE 4606,0 


POKE 4687,3 


POKE 4686, 36 
POKE 4607,0 


(4606)+2 
(468748 


USR (49247) 
+ POKE 45212,127 


POKE 45484, 16! 
Procéder ensuite conne 


! |Pour reavoir un SET + POKE 4921 


POKE 4996,N2 avec 
L 


INITIALISATION DE LA RAM + USR(45236) 


KL+2aX 
Oe<xC320 


Si PEEX (4604)eh alors le noint est allumé. 


+ Pour le SUPER BASIC 


+ Pour le BASIC 3060 


+ Quend aucun lansase n'est charsé 


pour un SET, 
2:12 


POKE 45484, 177 


: [IMPRESSION SUR IMPRIMANTE EN INVERSON VIDEO : 


+ POXE 452%6,192 


Procéder ensuite comme pour une conie d'écran normale. 


5 est allumé où non sur l'écran, Il 
: permet aussi de faire une Copie 
: de l'écran point par point sur 










: l'imprimante, Cette copie peut 
: être arrêtée à tout moment par 
: simple pression d'une touche. 


: Avant toute utilisation de ces 
: fonctions, 11 faut initialiser la 
: MEV graphique Le pro- 
: gramme test montre Comment 
: utiliser les instructions SET et 
: RESET 

\ Îl est conseillé, auparavant, de 
: faire une inversion vidéo du ca- 
: ractére SPACE pour ne pas 
: Utiliser trop d'encre. Pour réali- 
: ser cette inversion faire : 

: FORT = 0 TO 7 : POKE 55296 
: + 1,255: NEXTT 


: Lors d'un SET (hrg) sur un ca- 
: ractère standard du Sharp 
: (exemple : lettres de l'alpha- 
: bet), tous les caractères identi- 
: ques se trouvent transformés. 
: On peut parer à cet inconvé- 
: nient en mettant à O (zéro) tes 
: adresses 45434 à 45440. 
: Dans ce cas le caractère est 
: effacé. Cependant, cette solu- 
: tion peut nuire à la compréhen- 
sion d'un commentaire, 


it 


| 
| 





| 











(LL 





DOUBLEZ VOTRE 
VITESSE D'AFFICHAGE 


apparaitre la possiblité d'ac- 
cétérer son déroulement ; 


rect situé en #208, #209 


le processeur attend un rétour 


du faisceau d'électrons pour : 


écrire en mémoire graphique ei 
cela dans le but d'éviter l'ap- 
parition de parasites à l'image 


Le principe de la nouvelle rou- 

tine d'écriture est d'élirmuner les : 
(FE686 et : 
ll en résulte un léger : 


boucles d'attente 
FE6B) 
« bruit » sur l'écran, mais néan 


moins difficile à noter. La nou- : 
velle vitesse d'affichage est ap- : 
proximativement le double de : 
la normale; par exemple un : 
Ko de memoire : 


dump de 1 


en : 
eftet, lorsque vous demandez à : 
un prograrnme d'écrire quet- : 
que chose a l'écran, le Sys- : 
téme saute à l'adresse #FES52 : 
grâce à un branchement indi- : reste de la routine originale est 
: conservé 

Le désassemblage de cette : 
routine montre notamment que : 


DU TANT) 


trucs et astuces in 
| | 





: (environ B pages d'écran) : | 
: prend 545" 
: normalement 


: Bien entendu, toute autre rou- 


Jean-Luc Monsavoir : tine utilisateur, 


L'étude de la routine de sortie : 


de caractères de l'Atom laisse : 
: nouvelle routine au lieu de l'ha- 


! bituel #FE52 
Le programme cHjoint recopie : 


au lieu de 10'30" 


qui modifierait 
le vecteur d'écriture, devra se 
terminer par un saut à celte 


une partie de la routine d'eori- 
ture, mais élimine les appels 
aux boucles d'attente Tout le 


200eF? 2m 
EN PEL SL T4 


EC 








Ligne 10 







Lignes 20-40 
Ligne 50 


Ligne 60 


Adresse d'implantation de la nouvelle rour- 
tine : elle peut être quelconque pourvu que 
l'on dispose de 118 octets 


Recopie la MEM de #FE52 4 #FESC à 
partir de la nouvelle adresse 


Caicule ta nouvelle adresse de la routine 
#FCEA après relocation 


Implante l'instruction JMP #FE5F en P+13 


Lignes 70-90 








Lignes 100-110 
Lignes 120-130 


Lignes 140-150 


Recopie la MEM de #FCEA à #FD4F à 
partir de P+16 


Remplace l'adresse du sous-programme 
#FD44 par sa nouvelle valeur 


Remplace les JSR #FE6B par trois NOP 
(code #EA) 


Initialise le nouveau vecteur d'écriture 












| 


. 


| | | 


Ji || 


RRRRRARRRRRR 
























Adr 
FE52 


FE55 


FE5C 
FE5F 


| FE65 


FD0B 
FD11 

FD1A 
FDIC 
FD40 


FD44 
FD50 
| FD5C 





: | FD62 


FD65 


| 

| 

| FD69 

| F07D 
FD87 
FD8D 
FD9? 
FDEC 


FE08 


FE22 
FE24 
FE26 


FE35 


FE66 





FE66 
FE6B 
FEFB 





A l'adresse #FFF4, se situe l'instruction JMP (#208) qui ap- 
pelle la routine d'écriture dont l'adresse se situe en #208, 
#209, La valeur après RESET est #FE52. L'organisation de 
cette routine est la suivante 


instruction Action 

JSR #FEFB Routine qui passe la valeur de l'ac- 
cumulateur à l'imprimante par le 
VIA. Reconnait CTRL B e8t CTRL C 

PHP PHA CLD Ecrit le caractère sur l'écran où exé- 

STY ESSTXE4 oute le caractère de contrôle re- 

JSR #FCEA connu. X et Y sont préservés 

PLA LDX E4 

LDY E5 PLP 

ATS 


Tout le travail est fait par l'ensemble des routines de #FCEA à 
#FE51, qui exécutent aussi les codes de contrôle de 0 à #1F 
Les adresses correspondantes sont 


CTRL F 
CTAL U 
CTRL G 


CTRL L 
CTRL À 


CTALN 
CTRL 0 






































Neutralise l'écran 
Autorise l'impression sur écran 

Sonnerie 

Sonnerie courte 

Envoie le curseur en début de ligne, sans 
effacement 

inverse le caractère 8 la position du curseur 
Efface un caractere 

Recule le curseur 

Retour chariot 

inverse le caractère à la position du curseur 
Si l'écan est neutralisé, alors il est effacé 
Eftace écran, curseur dans le coin gauche 
Curseur dans le coin gauche 

Curseur monte 

Mode page 

Annule le mode page 

Contrôle le défilement de l'écran, vérifie le 
compteur de ligne (? #E6) 

Fait défiler l'écran En entrant par #FEOA 
avec Ÿ = 40 là première ligne de l'écran ne 
défilera pas, avec Ÿ = 60 les deux premières 
lignes ne défteront pas, etc. Tres utile pour 
faire des en-têtes de tableaux, ou écrire des 
instructions qui restent sur l'écran pendant 
que le reste de celui-ci défile 

Eftace toute la ligne en cours 

Efface Y +1 caractères de la ligne en cours 
Remplace les Y+1 caractères suivants de la 
ligne en cours. par le contenu de l'accumu- 
lateur 

Vérifie la position suivante du Curseur, pour 
voir si l'on est en début de ligne, où dans le 
Con gauche en haut 

Routine pour synchroniser l'écriture avec 
l'état de l'écran ; en effet, pour ne pas pro- 
voquer d'intertérence. le générateur d'écran 
accède à la mémoire graphique seulement 
pendant que le faisceau d'électrons revient 
en début de ligne. Ceci est testé par l'état du 
bit 7 du port C, adresse #B00? (voir manuel 
Atom), Les routines sont les suivantes 
Attend le prochain fyback, même si l'on est 
déjà dans cet état 

Revient immédiatement si l'on est déjà en 
flyback, sinon attend le prochain 

Voir plus haut 

Attend le signal de handshake 
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Abonnez-vous 


A l'fLOoROImNATEUR 
INDIVIDUEL 


Pour être certain de ne manquer aucun numéro, abonnez-vous. 
Vous recevrez tous les mois L'ORDINATEUR INDIVIDUEL chez vous. 
Et nous vous offrons en plus de faire une économie importante, 


En nous retournant le bulletin-réponse ci-dessous, 
vous paierez 198 FF pour 11 numéros au lieu de 242 FF 
et vous recevrez en cadeau deux numéros à Choisir à la page: 19 


207 





PUBLICITÉ OUVERT TOUS LES JOURS 
SAUF LE DIMANCHE 
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LE POINT SUR LES PROMOTIONS APPLE 


Deux opérations sont déjà menées pour aider le monde de l'enseignement à se 
familiariser avec la micro-informatique. La première est "L'AVENIR N'ATTEND 
PAS" qui est destinée aux établissements d'enseignement et aux centres de 
formation. La deuxième est “BAC PLUS” qui est destinée aux étudiants (est-il 
besoin de le rappeler, un étudiant est quelqu'un qui, ayant eu son BAC, poursuit 
(comme on dit) des études). Cette opération se termine fin juin. 

Une troisième opération, "ENSEIGNANTS", existe maintenant et elle est destinée 
cette fois aux enseignants des établissements primaires, secondaires, supérieurs 
et aux professeurs d'établissements. de formation. Les bénéficiaires 
d'enseignement ont accès à quatre configurations (constituées d'APPLE //e, 
APPLE /// et LISA) qui constituent une bonne base de départ, susceptible d'être 
étendue ultérieurement. Comme ‘L'AVENIR N'ATTEND PAS", l'opération 
"ENSEIGNANTS" n'est pas limitée dans le temps, mais il peut y être mis fin avec 
un préavis de 15 jours 


BAC PLUS ENSEIGNANTS L'AVENIR N'ATTEND PAS 
APPLE //e APPLE //e APPLE //e 5 040 FHT 
DISK // DISK // DISK // 2 410 FHT 
Moniteur //e Moniteur //e Moniteur //e 1 290 FHT 
11200 FTTC 10400 FTTC Duodisk 4 160 FHT 
Carte 80 col+64K 1 300 FHT 
APPLE //e APPLE //e APPLE /// 256 K 14 260 FHT 
Duodisk Duodisk Moniteur /// 1 400 FHT 
Moniteur //e Moniteur //e DISK /// 1 920 FHT 
13200 FTTC 12600 FTTC PROFILE 5 Méga 9 700 FHT 
LISA 25 31 920 FHT 
APPLE /// 256 K APPLE /// 256K Système LISA 1 300 FHT 
DISK /// DISK /// Tablette graphique 4 860 FHT 
Moniteur /// Moniteur /// LOGO pour APPLE //e 943 FHT 
20900 FTTC 20900 FTTC Carte PORTE PAROLE 882 FHT 
LISA 25 
39400 FTTC 
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ff nd ! APPLE //c : 3.9 Kg de concentré 


PUBLICITÉ 








Encore une nouvelle machine chez 
APPLE ! Après l'APPLE Il, l'APPLE 
l+, T'APPLE II EUROPLUS et 
l'APPLE //e voici l'APPLE //c (c 
comme compact), Mais celle 
fois-ci avec une grosse différence 
par rapport sux transformations 
précédentes: l'APPLE //c est une 
machine qui est destinée à vivre 
avec l'APPLE //e parce qu'elle est 
différente et complémentaire. 


DIFFERENCES ENTRE 
L'APPLE //c ET 


L'APPLE //e 
D'abord on supposers que tout le 
monde connaît l'APPLE //e (sinon 
écrivez-nous !). Ensuite l'APPLE 
//c c'est comme un APPLE //e 
sauf … que la configuration de base 
comprend 126 K de mémoire vive, 
un lecteur de disquettes 5° intégré, 
une sortie vidéo 80 colonnes, une 
sorlie couleur PERITEL (avec 
son câble), deux ports 
série V24RS 


Ali 
232 C Ps 
(un 


1 





pour 

une imprimante 

et l'autre pour le 

téléphone), une sortie pour 

la connexion d'un lecteur de 
disquettes supplémentaire, une 
prise pour une souris (ou des 
manelles de jeux) et une sortie 
sudio (avec réglage du volume). 
Ceci fait besucoup de points très 
favorsbles en faveur de l'APPLE 
//c, surtout si l'on considère qu'il 
est moins cher , à configuration 
équivalente, qu'un APPLE //e, qu'il 
est plus petit et plus léger (il est 





d'ailleurs muni dune poignée de 
transport). Oui mais “y s truc”? 
Même pas ! L'APPLE //c a été 
optimisé su moment de ss 
conceplion pour répondre aux 
besoins du plus grand nombre 
dulilisateurs. Ceci conduit à une 
simplicité dans la construction et 
par conséquent à un sbaissemnent du 
prix. Un exemple : 75 % des 
utilisateurs d'APPLE Il (ll+, etc...) 
ne mellent dans les slots que trois 
cartes  interfsces (interface 
imprimante, interface lecteur de 
disquettes, interface 80 colonnes). 
Or ces trois interfsces sont 
incorporées de base dans le //c ce 
qui économise des circuits, des 
connecleurs et besucoup 

de place ! 


J'AIME 
BIEN QUAND 


MEME L'APPLE //e 
D'eprès ce que l'on vient de lire on 
surs compris que la grosse 
différence entre le //e et le //c, 
ce sont les slots. Rien à faire pour 
metre une carte interface dens un 
//c1 Donc le //e reste LA machine 
pour Loutes les applications (et elles 
sont nombreuses) qui nécessitent 
des certes . On cilers en vrac : le 
CP/M (cartes ZB0), le disque dur 
(contrôleur PROFILE), TELETEL 
(carte APPLE-TELL), l'acquisition 
de données et ls commande de 
processus (cartes MID). Donc le 
//e à de beaux jours devant lui. 


LES PERIPHERIQUES 


DU //c 
Un lecteur de disquettes 5° (modèle 
plat “half size”) peut être connecté 
directement sur ls prise prévue à 
cet effet à l'arrière du //c. |l en 
est de même pour la souris (le 
même que celledu MAC), une partie 
du logiciel capable de le gérer étant 
intégrée aux ROMs du //c. Pour 
une machine sussi pelite, 
l'écran standard 


APPLE 














était 
un peu trop 
gros. C'est pour 
cela qu'un nouveau moniteur 
9" apparait en même Lemps que 
l'APPLE //c. Vers la fin de l'année 
un écran ultra plat à cristaux 
liquides ( 24 lignes de 80 colonnes) 
sera disponible, À ce moment 
l'APPLE //c tiendrs su complet 
dans une mallette! 


SON PRIX:10 949 FHT 
(TVA 18,6%) 

En plus de la configuration de base 
décrite ci-dessus  l'heureux 
acquéreur trouvera dans laboîte de 
l'APPLE //c des manuels lui 
permellant de se metlre la machine 
en msin rapidement. Plusieurs 
disqueltes aident également à 
obtenir une bonne idée des 
possibilités du produit. Le niveau 
pédagogique de ces disquettes est 
excellent! Le système d'exploitation 
PRODOS est livré d'origine. Les 
cordons d'alimentation et le câble de 
raccordement PERITEL sussi. Sitôt 
déballé, sitôt prêt à fonctionner en 
technicolor sur votre téléviseur. 
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ff / BASIC POUR MACINTOSH PUBLICITÉ 


Si vous voulez vous rendre de Paris à Lyon, le TGV est une bonne solution. Ce 
moyen de transport est rapide, économique, sans danger et ponctuel. Par contre 
si vous voulez aller de Dax à Mulhouse une rapide consultation de l'indicateur 
des chemins de fer vous convaincra qu’ {1 vaut mieux prendre sa voiturel Et de 
ce fait, malgré l'apparition du TGV de plus en plus de personnes passent leur 
permis de conduire pour pouvoir se servir de ce moyen de transport dangereux, 
fatiquant, lent mais irremplaçable qu'est l'automobile. 

Pour les logiciels du MACINTOSH c'est la même chose. Il existe de 
merveilleux programmes qui permettent de résoudre certains problèmes d'une 
manière efficace, immédiate et économique (traitement de texte, tableur, 
etc). Mais ceux qui ont leur permis de programmer BASIC peuvent faire 
eux-mêmes la découverte du MACINTOSH et bâtir leurs propres applications, 
dans la mesure où elles n'existent pas dans le catalogue des logiciels 
disponibles. 


AU DEPART UN BASIC MICROSOFT TRADITIONNEL 

Les habitués du BASIC MICROSOFT (sous CP/M ou MS-DOS) ne seront pas 
dépaysés. Toutes les instructions usuelles sont là (PRINT®, IF THEN ELSE, 
etc...). D'autres aussi (WHILE, WHEND, etc.…..). 


UN BASIC A LA MODE MASCINTOSH 

Le BASIC MICROSOFT est intégré complètement au "système de bureau”. Le 
langage se présente sous forme de pictogrammes de même que les documents 
(programmes et fichiers) qu'il génère. Le concept de multifenétrage est 
exploité au maximum. On peut disposer d'une fenêtre d'exécution de programme, 
d'une fenêtre de listing et d'une fenêtre de commande, le tout à la fois. Une 
barre de menu au sommet de l'écran permet d'accéder par la souris aux 
fonctions élémentaires (LOAD, SAVE, RUN, STOP, PAUSE, etc.) de 
l'environnement BASIC. 


UN BASIC GRAPHIQUE 

Les excellentes possibilités graphiques (512 par 348 points) du MACINTOSH 
sont utilisées à plein. Les instructions classiques (LINE, CIRCLE, etc...) sont 
bien sûr présentes, de même qu'une série impressionnante de CALL 
(remplissage de rectangle, sélection du motif de remplissage, sélection du 
type et de la taille des caractères, etc. ) aux routines internes des ROMS du 
MACINTOSH. La fonction LCOPY permet de faire le hard-copy de l'écran sur 
l'imprimante IMAGE WRITER. 


210 reparer 
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UNE SOURIS OMNIPRESENTE 

La souris du MACINTOSH est un “plus” important, et le BASIC MICROSOFT en 
fait bon usage. D'abord dans l'écriture des programmes grâce à un éditeur 
sophistiqué avec un genre de MACWRITE et la possibilité de faire les copier, 
couper et coller traditionnels. Ensuite dans l'ouverture des fenêtres et le 
réglage de leurs tailles. Le BASIC comprend également des instructions 
permettant de localiser la souris et de détecter ses “Clics”. 


* 


T é file Edit Control RECOPIE D'ECRAN MACINTOSH 





DEMO MID : ji | On reconnaît en haut de l'écran ls barre 
de menu générale (File Edit Control) qui 
permet les sauvegardes, les rappels 
disques et le contrôle (RUN, 
STOP PAUSE) des programmes. En 
Ô LINE (23,56)-(180,89),B dessous trois fenêtres (DEMO MID, 
© PRINT DEMONSTRATION MID" List et Command). DEMO MID est la 
fenêtre d'exécution d'un programme 
très simple dont le listing apparaît dans 
la fenêtre List. La fenêtre en bes 
Command permet de modifier les lignes 
programmes et d'exécuter des 
commandes BASIC directes qui ne 
seraient pas accessibles par la barre 
de menu. Le fond “carrelé” qui apparaît 
en dessous est en fait le dessus du 


{| considérées comme des fouilles de 


CONFIGURATION 

Le BASIC MICROSOFT est livré avec ses disquettes et sa documentation (en 
anglais). 11 est exploitable sur MACINTOSH (quelque soit sa configuration 
mémoire) et sur LISA sous MACWORKS (émulation MACINTOSH). Dans ce 
dernier cas le BASIC laisse 400 K disponibles pour l'utilisateur, ce qui est 
remarquable. Le prix du BASIC MICROSOFT est de 1 430 FHT et il est 
disponible. 


Si vous êtes intéressés découpez ce bon et renvoyez le nous. 


Veuillez m'envoyer une documentation sur : 
NOM : SOCIETE : 


ADRESSE : 
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PRIX DE GROS 


Matériels et logiciels 


e JUE TTES GARANT IES6ANS 


Quelle que soit votre commande (manimum 10 ds 
bon aux trais de portett 


logiciels :: 


iux abonnes 


NOUS CONSULTER 


ACHETEZ avant le 1°" août 1984 
440 0)|\10)1101274 
la cotisation annuelle de 100 F 


Réglement 
MANDAT 

CARTE BLEUE N 
EXPIRE FIN 


CHEQUE BANCAIRE 


LLLILILLI 
LRU 
M 


LEL LE) 


3 52 € 


COUPON A RENVOYER A 
ARAMIS - 34, av. Fernand Lefèvre 
78300 POISSY 


B0RG 52 
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ARGENT EUIL 


Faites des merveilles! 


Gestion de fichiers 







ne 


… Prévisions de ventes 
F3 

“Modélisation financière 
Préparation de budgets. 
Présentations graphiques 


Edition et traitement de textes 
Comptabilité d'une petite entreprise 
Gestion de projets 
Enseignement et formation 

Voyez par vous-même 
Demandez-nous une démonstration 





MICRO-HEXA 4Rue A.G. Belin. 
95100 Argenteuil 961.27.32. 
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INFORMATIQUE 
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DEL. 


GAMME ZX 81 

2X 81 Unité centrale 580 F 
Auto Repnat 851 
Beug Clavier 85F 
Boîtier Clavier ZX ! 546 F 
Boîtier Clavier ZX 7 (avec pavi numérique) 1151 
Bufter du Bus 260 } 
Carte Mere ZX 265 F 
Carté Sanore 395 F 
Corte 8 Entrées Analog 395 F 
Carte 8 E/S Dugitates 395 F 
Corte 16 Coulewrs 395 F 
Clavier Pro ! 495 F 
Clavier Pro 2 (avec pavé numérique) NC 
Crayon Optique 445 F 
Extension RAM 1K 185 F 
Filtre cassette 195 F 
intertace Joysuck progremmable 320 F 
inverse wdée 45 F 
Mine Clavier 245 F 
Programmateur EPROM 925 F 
Proto Baari ZX sf 
Rallonge Bus Souple 175F 
Rallonge Bus Rigsde 80 f 
Rallonge F/F ZX SF 
Synthèse Vocale 445 f 
MEMOTECH 

Memopach 15 K 380 F 
Memepach 32 K S45F 
Memopach 54 K 196 F 
Memopoch HAG 495F 
Memapach L/F Centronies 445 f 
Memocalc 4451 
Memetert 445 F 
Memopak RS 232 645 
Memopak Z 80 Assembleur 445 
Câble L/F Centre 170 F 
Cible AS 232 170F 
Cluver Détachabie 5a5F 
SYSTEME CARTOUCHES VTA 

Adeptateur Graphique 1 100 F 
Adaptateur Graphique 2 395 F 
Extension Basic 345 F 
Cartouches 

Crequeur 240 F 
Destructeur 225 F 
Dévereur 250 F 
Envalisseur 250 F 
litercepteur À 245F 
intercepteur 2 250 F 
Mineur 235 F 
Sechonneur 230 F 
Tamponneur 230 F 
Freur 250 f 
Traverseur 240 F 
Vuleur 240 f 
Cortouche Eprom 4 K 195 F 
Cartouche Ram 2 K 185F 
GAMME AQUARIUS 

Unité centrale" 1200 F 
Impnmante 1639F 
Lecteur K7 485F 
Mémoire 16 K 590 F 
Mine Expander + Joystick 5907 


Programmes disponsbles, nous consulter 








VTR Informatique. c'est l'assurance du service après-vente 


POWTIQUES VIN AUCRO swserter du mardi au samedi 
Not 84 roe Ramey  PSOIN l'avis - lol (11 252.87 97 
Sad 108 dd Jonrden 16014 l'orix : Tel 11) 545.38 NE - 0 LANG 
los conespontaoce odieises commende ef réglement à VIN 

SA vue Aavey 2078 Pons Te (1) 2828797 N POUNES 

on précisent les références ei guantités sautantées Pres TI 

Port gratuut pret la france métrapaitaire 

* part ee pur fauus commufters Delais imdiratits  # jaurs 


Louvre vmtitatite moment tte maditiée same prépa 
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À MARTINEZ 











GAMME SPECTRUM GAMME ADVANCE 86b° 
Unité centrale 48 K PAL 1965 F Compatible IBM (marque déponte) Unité centrale 16 bits 
Unité centrale 16 K PAL NC 8086, 128 K extaasible drive 2 » 360 K Livrés avec Pertect 
Aéaptatuur Perrtel 360 F Writer - Portoct Cole - Pertect Filu 19 000 F HT 
Boîtier Clavier Pro 145 f 
Curte 8 Entrées Analogiques 395 F PERIPHERIQUES DIVERS 
Carte 8 E7S digitale 395 f © 
intertoce Jeystich progremmathe 345 F IMPRIMANTES 
LF Centronics avec Câble 190 GF 50 $ {40 col) 1 550 F 
intertace 1 Sincharr 895 GP 50 À (40 el) 1450 F 
Microdere Smclæit 340 F GP.500 À (80 col 50 cpu 2590 
Modutateur N/B 145 F GP 50 À Intertace Monvtel fgraphasmen et lost 2850 
Programmateur d'EPROM 575F GP 700 À {80 col) B couleurs 4950 $ 
Proto Board Spectrum 115F OWX 305 imargueets type centronies 18 cos) 5450 F 
Aallonge Bus Soupie 155 F s 
Synthétiseur Vocai 410 ie ee + + ES OT 
BMC Monochrome N et Vert 1480 F 
SMC Moscchrome Ambre 1650 F 
Prince Monochrome N/8 975 F 
GAMME ORIC Prince Maoochreme N/B + Sen 1040 F 
Unué Contraie ATMOS 2480F Prince Monochesme N/Vert 1150F 
Alim Péritel 10F Prince Mano. N/Oraage 1180 F 
Côble imp. Centronies 155F Support Onientable EME 290 F 
Câble Maait. DAIC 110F  Taxen Couleur 3770F 
Carte 16 E/S VIA PIA 3956  Taxan Couleur Vimon tb 8 140F 
Carte 8 Entrées Anaiogeques 395 F Taxan PC él40F 
Cart Mère ORIC 3 Shots 205F Câble Taxen PC 235 F 
Cordon Magnétaphone 3 JACK 45F 
Curdon Péritel 110F FOURNITURES" 
Cordon Peritel Son 110 F 
Cordon Péritel Son + Alim incorporée 180F  Cassutte Vierge C 10 BF 
(FE Joystick 1955 Cassette Vierge C 15 8,50 F 
Imprimante Plotter 4 Couleur 22506 Cassette Vierge C 20 sf 
modeläteur N/8 + Sortie Mont 195F Disquettes 5 1/4 MEMDREX 
Micro Drive 3 Pouces 160 KO 3600F 1040 p par 2 15F 
Rallonge BUS Souple 130F 10 40p por 10 295 F 
Synthétiseur Vocal 495F 10 80 par 10 305 F 
Papser GP 50 - Le routeuu 35F 
Papier listing GP 100/700 - 240 » 12 blancs le 1000 125 F 
GAMME COMMOOORE Rouleaux papier Imprimante ZX 41 35F 
Ruban Encreur GP 100 15F 
Unité Centrale 84 FAL* 2990 F Aulien GP 50 u5f 
Unité Centraie VIC 20° 1690 F Ruban GP 80 15f 
Intertéce Péritel SECAM 695 F Ruben GP 700 NC 
Câble DIN/PERITEL 165 F 
C64 - SX Portable* 11639 F 
Extension 16 K RAM 1007 ACCESSOIRES DIVERS 
Extension 8 K RAM 415F àbles infermat t pri N 
Imprimante 80 cul. MPS 801" SRE D ne a 
Imprimante 4 Couleurs U850F Joystick Quickshet 2? 140 F 
latertace IEEE + Cable 1270 Magnétoghone 450F 
Jorstiek 140F Mobdier imformat NC 
Lecteur Disketie 1541° 3790 irttelien reste vo 
Lecteur K7 1530 490 F 
Paddie manette 1806 SOFT VTR 
Vic Switeh 11757 Ardoise magiqueiZX) 95F 
Biorythumes {ZX 81) n5F 
Conjeg. Frane 1 (ZX) 95 F 
GAMME MEMOTECH - MIX SERIES” Coals Franc 2? an 45 f 
Unité cuatrale MTX 500 3995 F De nombreux loyicsels (peux €'arcade, d'aventure didacticcæls) 
Unité ceatrale MTX 512 4595 F tqoureusement sélechennés chez les plus pretigeux éditeurs 
FOX (2 x 500 K) (5° 1/4 carte 80 colonnes couleurs ai des cartouches de jeux sut ZX:81, une exchusivité VTR 
CPM liconces lourmies) 12745 f 
lenprimante DMX 80 (centrunic BD cpsi 4325 LIBRAIRIE 
Extension 32 K 132 F ne 
Extension 64 K 1245F En consultative libre des ouvrages sélectivanés pour répondre 
Extension 128 K 2345 à vos questions. PSI - ETSF - EYROLLE - NATHAN - SORACOM 
Extension 255 K NC 
Extension 512 K NC PROMOTION JUILLET/AOUT 
M fque Lu jn Joystick Quickshot 2 gr 
Carte de communication [2 x RS 232) 879 7 de Te 
Carte couleur 80 colunnes 1465 F 1 2 ; 
Carte contrlnur disque 3369 F pour oui achat € UNE umié 
Silicon Disc 256 K 5639 F 
. Re Re Que CR RD CR RE Qu RSR RE une Qu 
7 | Pour ecavvir le catalogue geuvrat VTR - Envayes te coupon à VTR 
| S4 ue Ramey - 26018 Pois an joignant 5 F en trubres 
Ed | Ver Frénne 
Atrense ___ 
INFORMATIQUE |! D 
L'INNOVATION RESPONSABLE | "mme 
L'Ordinateur Individuel 
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LA COMMODE 


Revue Trimestrielle 
spécialisée 
pour tous les utilisateurs 
d'ATARI et d’'ORIC 


Dans chaque numéro (100 pages) 
des programmes, des astuces, 
des trucs, des bancs d'essai 
de logiciels et extensions 


La Commode s'adresse 
aux débutants comme aux 
amateurs expérimentés. 


Avec La Commode, 
tirez plus de votre ATARI ou ORIC. 


Bulletin d'abonnement 
a envoyer à La Commode 


28 rue Vicq d'Azir 75010 PARIS 


Jde désire m'’abonner à 


La Commode ( 1 an, 4 numéros ) 


nom 


NOUS LISONS 
LA COMMODE 


Renseignements 
facuiltatifs age 
profession 

matériel 


réglement: 150 F à l'ordre de SEDERMI 
(étranger 160 F - supplément avion 40 F) 


CCP CB mandat 


Signature 
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OO0000C00 
DE NOUVEAUX LOGICIELS ET ACCESSOIRES POUR VOTRE ORDINATEUR 00000000 
offres précédentes toujours valables 00000000 
16/48 WAR 70 : LOGICIELS 
Deux jeux qui ne manquent Combats nobles et stratégi- E 248116 K AIRLINE 85 FS6 11 
pas d'intérêt avéc ques à l'époque des campa- | SP16/48K AIALINE 95 F 56 12 
Vampire poursuite dans un gnes napoléoniennes. La célé- MOLAR MAUL 55 F 56 30 
château. Prenez garde, la nuit bre tenaille qui encerclie ARCADIA #78 15 
: 3 , . CHOPPER X:1 100 F 56 37 
arrive l'ennemi Sera-t-elle réalisable JOGGER 95 F SG 16 
Batista: Catapuites face à pour la conquête des capitales MORIA 95 F 56 09 
face, réglez au mieux les tra- convoitées ? PINBALL 100 F SG 40 
jectoires. Dans cette très inté- SP 48 K Ré. 5610895 F. Pan ALCHEMIST 95 FS6 38 
ressante programmalion, VOUS ENCOUNTER 100 F 56 26 
trouverez des informations GANGSTER 95 F 56 08 
démonstrations, etc. SP 16/48 HEATHROW 96 F 56 19 
Réf. TU 50 F. JOHNNY REB 95 F 56 57 
PEDRO 95 F 56 50 
PLUNDER 95 F 56 18 
BATTLE 1917 : OLIGOPOLY : THE PYRAMID 100 F 56 41 
Jeu de querre très original de À vous le monde des affaires | 2 4 AROUESES À. A x 
haut niveau de stratégie. Intan Allez au bout de vos possibili 21P ZAP 95 FS0 35 
terie, cavalerie. artillerie. votre tés de gestion commerciale et ZZ00M 95 F SG 3% 
objectif est comme aux financière, Vous connaîtrez la ORIC AIRLINE 95 F SG 14 
échecs, de détruire le Roi de crispation de l'enter du Marke- ENCOUNTER 100 F 86 27 
ennemi. Très dgréable à ting. Prix Cambriige JOGGER 95 FSG 17 
deux SP 48 K Rét. 56100. 95 F MORIA 95 F 56 10 
SP 48 K. Rét. 5G106.95 F ORIC/ATMOS JOHNNY REB 115 F 56 59 
COMM, 64 ENCOUNTER 100 F SG 32 
TRANSYLVANLAN "5 FS6 32 
DRAGON 32 JOHNNY RER 115 F SG 158 
TRANSYLVANIAN "5 FS6 4 
POLARIS : EVEREST ASCENT : COMM. 64 DISK TRANSYLVANIAN 160 F SG 33 
POLARIS Remarquable jeu de stratégie De l'aipinisme au plus haut s 
navale sous marine. Vous avez niveau, faites dans ce jeu de FORMATION POUR PROGRAMMATION : 
localisé un oonvor ennemi rôle le bon choix en hommes SP48 K EXTENDED BASIC 150 F SU 05 
dans un lagon, Avec torpilles, nourriture, tentes, oxygène FORTH INTEGER 150 F SU 04 
missiles, votre rôle est de COU- etc. Mettez-vous dans ia peau DR Ce … . e 
ler l'ennemi. Rapoorts, Sonar, de Si Edmond Hillary qui, en 
compas. périsCope, VOUS aide compagnie du Sherpa Tensing LIVRES : 
ront dans cette lâche gravit l'Everest Clots ZX81 HBD4 Fr 
SP 48 K Aét. 5691.95 F SP 48 K, SG 171.100 F.-COM.64 LE Ge Spectrum HBOS Fr 
SG 170 .100 F. - COM.64 DISK Æ INS AND OUTS ZX81 HB03 102 F 
SG1 700.160 F Spectrum ROM Disassembiy HBO1 160 F 
ACCESSOIRES : 
COLDITZ : LOONY Z00 : Compusette BASF HUOS 10 F 
Superbe forteresse du Moyen Sovez plus malicieux que vos Styio lumineux Spectrum HG03 365 F 
Age d'où les prisonniers des gardes, échappez-vous de Connecteur souple Spectrum ZX8t HUO8 145 F 
forces alliées de 29/40 tentent votre cage, de la suivante, puis intertace et poignée de jeu Spectrum HGD1 370 F 
de s'évader. À vous de trouver de la suivante, etc Symihétiseur de parole Spectrum HDO1 520 F 
a Solution pour libérer le com- 100 % code machine, un cap- coureurs Rs HDO2 M 
battant captil hf très captivant Oric HUO4 #31F 
SP 48 K Rét, SG 224,105 F SP 48 K Réf. SG 222.100 F Horloge temps réel Spectnam HUO7 640 F 
22x81 HUOS 570 F 
intertace OGV PHS60 HGO3 500 F 





Les ‘ZX MICRODRIVE"" sont ARRIVES 
2X Microdrive HG04 SP 
ZX irtertace HG05 SP 
Microdisquette HGD6 








BON DE COMMANDE A ENVOYER A LOGISOFT ET VENTE EN MAGASIN 
B.P.2392-31086 TOULOUSE CEDEX 


REF 
OTE 


Il 
| 
l 
l 
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Î 
1 
| 
| 
VOTRE MICRO EN TOUTES LETTRES : 
l 
Î 
| 
| 
(| 
| 
l 





VOTRE 
PROGRAMME 


ic 








CATALOGUE LOGICIELS ET ACCESSOIRES 15 F 
remboursé à la première commande 


Nom : 
Prénom 

N° Rue 
Ville 





Montant : F 

| Nous éditons vos 
Frais d'envoi : TF créations, jeux, 
éducatives, gestions 
Contactez 


Code postal “nous 


il 
| 
| 
l 
' 
l 
} 
l 
| 
| 
| 
1 
1 
l 
| 
} 
l 
| 
1 
l 


Revendeurs, nous consulter. 
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MAGASINS 
E.S.C. E.S.C. 


98, rue du Fg-St-Jean 274, av. de Grammont 
45000 ORLEANS 37000 TOURS 
Tél. (38) 62.05.17 Tél. (47) 05.59.60 


K7 ORIC 1/ATMOS 


120,00 
100,00 


UT . " _ 


3.600,00 
65,00 


U'oce che AATITE 
K7 ZX 81 0 se du (| match cous - 


feu! DOS 
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rat torsatés 120,00 © e pendu 29,00 Dcthonnot Doc Hector 120,00 
«7 basc/prnter 240.00 (7 cthek 29,00 LI BRA | RIE System com 80 92,00 
K] Lotoster 350,00 © owor 29,00 Coim approtencs 198,00 
«7 %o bosc 120,00 «7 oéomerrésens 19,00 Gisdo du com 128,00 
KT errwohateurn 120,00 Gisde Ou poncti 19,00 
K7 pouce 140.00 Gusde du ZX 78,00 
K] votogopt 240,00 F Mcro compto pou EX 35.00 Conte du 2x 65,00 
«! Gurano 120,00 Botte © cf pour /X 235.00 ZX 6 © corquéte des poux 5,00 
© = ns 120,00 Nu1e317 \'ilrlie Coremunuer Qv, vote ZX 70,00 Posseport pour PE 10,00 
KL] Dose 00e 120,00 Appicahons du IQ 105,00 bohon prog box 107,00 
K) encorcemant 120,00 oectovdéo % 318 po 2.900,00 Loge baux 12200 Aséenttens locte 20 45,00 
K7 étoie none 120,00 ochonttéo SV 118 pentel  3500,09 0 progpornmes ZX 102,00 Assoentiens tocte H0 70,00 
KL] poux de massacre 120,00 boher © extengonn 1.290,00 52 programmes Cr 100,00 LOngOQe moche 
«7 voioy bat 120,00 Côte pour centronacs 107.20 nhotion où porc 100,00 mxs UC es 75,00 
«2 chotbynmime 120,00 le d'oxtermors 189,00 born cseentéeux 130,00 ongoge moche ZX À! 00 
#7 gouton 120.00 Adaptateur cobecovmon 450.00 Nouveaux pux er Dons 9.00 Bouc urwvenei 45.00 
K] estenson goufon 120,00 Contéims 2 duquettes 985.00 Créer Gen poux Qnemés 100,00 Votre gestion Qt 71,00 
K] combat 120,00 Coté controrucs 890 00 Mottu/2X at ect 32,00 Aprencte à piog on bouc 1 
KI sus mon 120.00 Eterson Lx 495.00 Des progontnes pour ox 59,00 chan on torse 75,00 
KT régates 120.00 Batereon 4x 1.290,00 Progormmet (Specinun 68,00 Bone dr Qt 15,00 
K1 dogtgnt 120,00 Corne 85 232 295.00 Eseecices pe tan 52.00 Bouc en gestion n12 
K7 gocty-got 120,00 Cortes 80 cocon 1.295,00 Déncpmer en forts 120,08 Apprendre à porter volne 
K7 Cow boy 120,00 Lectens Ge quete 2.990,00 Onc à l'oftche 70,0 Macro 45.00 
K] gronoute 180,00 Mognéto K7 530,00 Jeux en Ho: donc 49,00 Gogh de) ere 70,00 
KT Dock jack 120.00 jeux en bone 7x 49.00 Bose: tocte 94 00 
«7 bombordoment 180.00 leus en DO /CC € 49.00 Apprentescqe 1Cpede Ga tam 4,00 
«7 crary À 10,00 Leo pratique de Face 100.00 Bosc ot hotement texte 10,00 
*] Qacnas 140,00 TETE ECH 1 progommemes poux GC 110,00 At Go progpormmenr on bosec 76,00 
“] ten 140,00 La décosverte de l'oice 0,00 we compte Apoie 2 102,00 
7 tornade | 180,00 Jeux en basc /mpectrum 49.00 Dsquette compla Appie 2 165,00 
K7 mcio-chen 120.00 MAAtach MEF E 4x 2.995,00 À l'oftche le ZX oct 90.00 Lwre vec oic Appit 2 #2.00 
K2 déo che 180.00 Concton svp MP Hcontonc : 264,00 Progommoton Ou 2 80 195,00 Dequelte vacoic Apote 2 185,00 
1] atteto revers 180.00 Dewe MPE 3 2.°65,00 Motion Qu acte 40 00 eux Gp Cu peche 6,00 
“7 con cocu 120.00 matoce dve NE 4 435,00 20 progres poux ZX 60 90 Crondt ivre du Specinn 90,00 
x] opcose 120,00 réerace 2ec 0m 393,00 Extensions ZX 4200 Conte du Spectrum 85,00 
«2 queéon-téporse 120,00 K]J odeur 75,00 Frotque des ancio 00 Pratique du Spectrum | 1 100 
«7 cokrmoge 180,00 «7 cœnity corrsves 75,00 Progorremer en csaentéour Protque du Spectrum | 100 
K1 désert ces lortores 120,00 «7 wbotoge 75,00 10 215,00 50 prog oectrum 500 
«7 coco 120,00 «7 PQ" ver 60,00 Frogomener en Cuers Pogormmes en Font (p 11) 100 
«7 mcro-vahee 180 00 X] pyomki 60.00 +0 215,00 Le For (oyrotes) 120,00 
«1 super entcs 140 00 K7 olen 60.00 Lee péctes votre ZX 43,00 Cets poux le ZX 81 #1,00 
7 jet monteur 240.00 «7 moce 60,00 L 50 prog pour ZX 200 Cet pour le ZX spectrum 42,00 
«7 mention 240.00 «7 où gone 100,08 Moses votre ZX 70,00 Boite à out ZX et ec 25,0 
«7 contatoc 120,00 Montoges pénphetques ZX 32,00 thotion Miche Lcec: 95,00 
K7 re de bonque 180,00 Mothémotques m4 ZX 32,00 léécommencde avec 
K7 recettes de pouset 140.00 Bases ces fracton 9,00 vobD macro 70, 
«7 monde 240 00 DIVERS Études pour ZX tome 1 82,00 Concept Fort 102,00 
«7 wéo co 240,00 Etudes pour ZX torme à 82,00 Découverte de {Once 12100 
«7 nsbocord 50 640,00 Récischon dos progonemes 55.00 Des programe pour 
K] geo 700.00 mo maoho GP 5) 1.200,00 Mcro-orcnerténst +5,00 votue One: "1, 
K7 mur de broques 120,00 mp. Sebceho GP 50 Hectos 1-300,00 L'œdnateu persona 45,00 Gute pratique de l'O 25,20 
x] pyreneteste GPIOD 250.00 mp Sehouho GP 50 pectum 1.480,90 Papo monan l'orcnat af mo 55,00 Pratique de l'Onc ot 26 og 100,00 
«1 pvrenateste EPSON 250 00 mo. Sesoha GP 100 A Mots L65008 Via pos lntomotque 50,00 Conhäe de lOnc 500 
#7 donjon du œogen 250.00 mp Sokcdho GP 250 2 600 0 Dchonnons de bomac 185,00 For pour On 85,00 
«7 outoumée 140.00 mo Epson FX 80 4.400,00 Pratique Gu ZX orne | 2100 Au coms de Or 15,00 
«] pourste 180 00 me. Epson FX 80 4760.00 Pratique Gu EX orne & 12.00 Jouer Qu ice 45,00 
x] ty 140,00 mprmonte MPF 1 1 830.00 Bosc et sen fiches | 42,00 Révue laser to ef | 2520 
K] coveme des hitre 180,00 mpmonte Mc 1 800 00 Bosc ot ses fchuors à 1100 
«1 contraie d'annonce 120,00 Qwon encres Cf 100 70,00 L'oœcinoteur ect 5,00 
K] bost béngue 120.00 CD étqu ccihès 69722 Bosc de À à 1 102,00 
#7 fotomoton 250,00 amp 160 00 Potft bvre cu ZX 7100 K7 ORIC 1 
#2 morther, 180,00 MOD eau achès 67" 48 Petit bvre Ou 1pectrim “2100 
«7 le bourse 180,00 Srmip l 175,00 Comment programmes 12.00 1 memonc 100,00 
K1 tour de once en ovion 120,00 2500 bstnigs Lécncs ac D 290,00 Programmer en casarntsenus 42.00 KT hoce-rrp 70,00 
#7 concanhrahon 120,00 200 wings zon0s 8 C D 275,00 Programmer én to 72,00 K12 mastes mn 45.00 
Rowewou paper mp GP SÙ 2,00 Revue ont 5 n | 2,00 «7 tonce 45.00 
Doussou paper en MPF 1 25.00 Revue ont 5 n2 20,00 K] torts 140,00 
Mont 17 vert ZVM 123 1.250,00 Revue crc 5 m1 25,00 1 Any kong 95.00 
JUPITER Mont 12° orrtre ZVM 122 175,00 Revue ont 5 n4 12:00 “1 hopper 90.00 
Mont 12° cnrs ZUM 122 Rovue on$ 5 n 5 25.00 KT homer aMock 150,00 
Hector 1.400,00 Revue ont 5 m6 25,00 K] hornoge 95,00 
Acoptoteu edensons juoitet 180,00 Montns couous 200,00 Rovue echo encioe n2 KT super Copy 115,00 
Mognéto «7 Deoicr 320,00 Devue echo sncion n3 2,00 7 goicey 5 150,00 
rrertoce Sec om ur ere 495.00 Gevue echo ancios n 4 20,00 K7 stomghter 150,00 
Réguoteus pos Socom 40 00 Covue echo enclos n h 2,00 «7 ocuéo's revenge 100.00 
ENT NE le: House paotec'hon Onc 40.00 Devue echo acion né 20,00 K7 revene +0 a 
Housse potechon spectrum 35 00 Devue echo uncior n 7 2200 K? goiceon 100,00 
Matro Aîce ram & 1.100,00 House protection GP 100 8€ 00 Aovue mes one n | 25,00 K] contpéde 107,00 
Acaptateu N et 8 200.00 Dequette verge 1M 22150 Sevue mor oc n2 25,00 «7 roc 100,00 
K7 joues ovec Akce | 10,00 Dsquette vange cyan 90.00 Revue mes on n à 25.00  mstigomes 70.00 
KT jouer ovéc Aice 2 75,00 Dsquelte venge meme 32,00 Guste de l'onc | 70,00 K1 chess 100,00 
Dsquette verge moxet MD/2 20.00 Doutnes de ko rom one 128,00 X] pgpe 107, 
Dsquetie verge monet MO 40.00 One} pour lois 91.00 K] mnes où sotiar 100.00 
7 verge 2 = 5 mn 10,00 Jeux ss l'onc 19,00 K7 cotegonc 00 
© veuge 2 « 75m 11,50 Veo pou on 40,00 K] godfionc 7,00 
MS O5 ... 5 =  E 















Laser 200 ram 4x 1.400,00 
Bones Eapre Ne —-- : Offre valable jusqu'au 30/08/84 
DS Menslies #%  L Toutes les commandes doivent être adressées à : ORLÉANS 
bat 1 Nom , Prénom ” Adresse 
- Conde DOS hinnrssanaiecusessbstesrs 

K7 LASER 1 — tré Désignat me 1 Prix total 
Docs ne i uon signation x unitaire ix tota 
«1 de ogque 29,00 
41 @ mono 1%00 î 
© a rétros 79,00 1 
“) come-téte 29,00 
» 7 D Dobrcs pe 1 
= E | Le 
u a crra 7 1 Mode de règlement LL Lens 
«] water pet = Le |41.e 
IDE. JE ON Uchèqubancarecijon "nie 
«7 Airoductien base 79,00 10 chèque postal ci-joint Total 
KT échecs 79,00 1 


[] mandat-lettre joint à 
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Dos ue mn mn me mes mue men mn me me me es mn mn mn 


Legénieestsolitaire. 
ILIP SYSTEM I de 
0 pudata. 


ne redoutable pgur 
preneurs. 






Une at 
























bi \ 
ai1w 


Micro Ordinateur 
Services 

4, Av, Léon Jouhaux 
92160 Antony 181 
664008] 


= 


1 


Distribiteurs France: 
Micro Technic 

Route Nationale - Flére 
La-Rivière - 36700 
Châtillon- sur-Indre 
France Téléphone: (54 
38 76.97 






Sidia France. 
45, Rue Lafavette 7 


Sys Graphe 

24, Rue Léon-Frot, 75011 
Pans léph re 

34621 22/37900 49 


5000 
Paris TL: 2402057 
lex: 643793 


mm = — 


| RECHERCHONS REVENDEURS DINAMIQUES 1 
} Envoyez-moi le plus vite possible des renscignements sur la concession de vente du TULIPsystem® } | 
1 Firme Nom Fonction 4 | à 
| Adresse Ville Code postal } 
[l Pays léphone t 
(| er rpie Pays Dax data BV. Haebahkenwetering 2 S231 DC 's Hervogetibnsct | 
L ee me me cum meme me one me eue eme ue me mue ee me ne me one me me me one ne me nf 
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Compudata introduit avec le TULIP 
SYSTEM®I un des micro-ordinateurs les 
ed agrgp et les plus performants du 
monde. Et cela grâce à lutilisation d’un 
micro-processeur 8086 et d’un co-processeur 
arithmétique 8087. La Quatrième Géné 
ration est dès lors un fait. 

La vitesse n'est pas le seul point 
important, en matière dscnonte égale 
ment les plus hautes exigences sont satis- 
faites. Le confort d'utilisation de TULIP 
SYSTEM®I est sans pareille, grâce entre 
autres au clavier très complet de 104 touches. 

TULIP SYSTEMI accepte une 
grande quantité de logiciels déjà disponibles. 
Ses capacités? Une mémoire interne de 
128 Ko. extensible à 896 Ko., une mémoire 
externe de 350 Ko. (disque souple) jusqu’à 
10 Mo. disque dur fixe. 

Une flexibilité maximale est obtenue à 
l’aide des 8 jeux de caractères prévus d'office, 
Les couleurs et les possibilités graphiques à 
haute résolution font du TULIP SYSTEM®1I 
une vraie merveille de la technologie de 
pointe. Contactez votre revendeur, il en sait 
tout, ou écrivez à Compudata. 


TULIPSYSTEMMI 





Spécifications: Ordinateur e Processeur. SOBH, ROK7 (opt) 
Hi rloge: # Mu © RAM: 125-406 Ko e E/Ssèéne: RS212e F/S 
parallèles: Centronics comp. € Interfaces 





Disque dur, bande 
magnétique, cravon lumineux © Contrôleur de disques 
5 et 8° © Clavier avec mémoire tumpon: 104 
touches. Mémoires de masse + Disque souple double 514 

15 Mo. @ Disque dur fixe 5 Mo. ou 10 Ma Affichage . 
Formats: 80 x 25, 114 x 31,40 x 25 © Graphique busse résolution 
100 x 160 © Graphique haute résolution: 7#65x288 (opl) @ 
Couleurs: 8e Jeux de caractères internationaux: 8 


souples: 514 


softwure 


au choix 


Siège d'entreprise Pays Bas: 
Compudata BV, Hambakes 
weétering 2, 5241 DC 's-Herto 
genbosth, TëL + 4173 422045 
Flex 50416 cdata nl 
Belgique: NV. Compudata SA 
Brusselpoortstraat 4, B-2400 
Mechelen, Tèl 015-422440 
Tèlex 64098 cdata b 


COMPUDATA 
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POUR VOTRE 

SYSTÈME ou compatine APPLE 

COMPLET 

ENTIEREMENT DRIVE supplémentaire 1 990 

COMPATIBLE APPLE CONTROLEUR deux drives 390 MONITEUR PHILIPS 
DOUBLE DISK + contrôleur 4370 MONITEUR COULEUR 


CARTE LANGAGE 465 IMPRIMANTE COULEUR 
UNIIEF CENIHAILE 64 K CARIE 128 K + pseudodisk 1 460 


ln, 
« DAIVE 5 POUCES CARTE Z 80 complète 580 CAN L'4 
+ MONITEUR CARTE 80 colonnes 640 CA SAN oO 
+ CLAVIER SEPARE CARTE SERIE 590 
+ PAD NUMERIQUE CARTE RS 292 C 590 C- TIC 
+ EXTENSION 18 KI CARTE RS 222 ASYNCHAONE 15 PH 25 1.690F 
+ EXTENSION 80 COLONNES BUFFER Imprimante 16 X ( 
+ FXIENSION Z 80 «+ CP/MRO BUFFER imprimante 64 K 595 
« INTERFACE PARALL IMPRIMANTE PAOGRAMMATEUR 0 EPROM x CASIO F P 200 3.250F 
INTERFACE RS 232 CARTE COULEUR TIC 
« COULEUR » GRAPHIQUE INTERFACE PARALLELE imprimante 1 
+ MINUSCULES INTERFACE PARALLELE EPSON 
TOUT CARTE 6809 
covers 15880 F VENTILATEUR 
JOYSTICK SUPER LUXE 
MICRO DRIVE HITACH 


| É$° VEAU = 16 bits 
IMPRIMANTES POUR TOUS ORDINATEURS Se 


Matricielles à GRAPHIQUE HAUTE RÉSOLUTION QUADRUPLE DENSITÉ. 
Caractères accentués, queues descendantes, frappe de très bonne 


qualité (courrier), caractères programmables. Ecriture italique, SAN Yo 550. so scose 9 900 ° 
yrasse, condensée, élargie, proportionnelle, pica, élite, etc. 8 jeux de = 

caractères, Bidirectionnelles optimisées. Emploi facile. Manuel en SANYO 555 2 .……. 1 7 990 
LED TEL CITE CE A CA EUTTIOLOECESTA A 1914 EX CITICE ITA ETEE 


vent, listing, liasses préimprimées, étiquettes, étiquettes codes à bar- act : f 
res, enveloppes, feuille à feuille (automatique sur les RADIX). ey Apricot 256k 1 7 990 
RADIX = SUPER QUALITÉ COURRIER. TRÈS RAPIDES. 


CITE me Den [or [os Lau Lane IMPRIMANTE SPÉCIALE 
DEA 1 2 | se | 50 NEW BRAIN 
DEUTA 18 LE ! 0 7 5e v3e disponible 
RAD 20 6344 NT 3 Qualit ses 7 
RAD 19 gina sente 1 Couies # wo 

1x 0 26 e… HE AMLQUE jar 


DÉTECTE CET Ou UE IC CAN TTUCIALET LEE CE 


lente. Nombreux QUE de caractères au choix AIDER GUICE MICRO DRIVES.. 2490 F 


quadro, script, ….) droits ou italiques. Manipulation - entretien 
« x ù HITACHI 3 POUCES 
A ultra-facile. Robustes. Marguerites longue durée à caractères 600 K0 : DIRECTEMENT INTERCHANGEABLES AVEC LES 
IMPRIMANTE français accentués. Papier : continu, paravent avec ou sans ban- DRIVES APPLE SUR LE MÈME CONTRÔLEUR 


QUE 2 
MARAUENITE SL P SC SieS Gne aun er 
BEM.186 2% 
BROTHER HR 


me IS | SlSISIElIz "||: TOSHIBAPAP 158007 
Ù ve 0 | ut ” : 7 br COMPATIBLE 18M* TOUS FORMATS 
ru Me ue s S cs 16 BITS - 192 KO-COULEUR FLOPPY 1 MO 
cron as FT 9 Clavier Français. Nombreux logiciels disponibles 


PREMIER CHOIX GRANDES MARQUES : 


4 PROMOS !! 
MEMOREX, NASHUA, 3M, CONTROL DATA, Ë EXTRAORDINAIRES 

















DISQUETTES 


PRUx DISQUETIES 
VA INCLUSE 


\OVANCE 86 COMPATIBLE 18M 16 BITS 2 DRIVES 7 990 LOCATION-VENTE % CREDIT 
du MARDI au SAMEDI, de 10 h à 19 heures 

FE M 4 tue de Chchy PARIS 75009 280.44.90 
Métro StLazare - Tri té. PARKING 
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EXPEDITIONS TRES RAPIDES DANS TOUTE LA FRANCE. 


Tous nos prix sont hors IVA (saut CIEL ONCE) 8 Ajouter FRLZ) LA L'ECT Paiement joint à la commande ou contre remboursement. Port en sus. Envol en port dù. Pal 









LA MICRO EN PROVINCE: 


PROCHE DE VOUS ET 
DE VOS BESOINS! 


Va . 












9 1v 0034H01 





Une approche efficace de la micro-informatique dans le cadre PME-PMI. Des revendeurs 
régionaux spécialisés et agréés. Une expérience multi-professionnelle. Des logiciels Sur mesure 
ou Standard, éprouvés. Un service proche de vous et de vos besoins. 


N'hésitez pas à les consulter: 


® LILLE MBDC. $ BAYONNE LE CALCUL INTÉGRAL 


172, rue Soltérino (20) 57.91.87 . boulevard d'Alsace-Lorraine — Tél. (59) 55.96 58 


% DIEPPE ELECTRODOM 8 TOULOUSE BUREAUMATIQUE 


NEA © c 4 pa e des Canitouls Tél (61: 2 7 27 
9, rue Lemoyne — Tél. (35) 84.18.58 promenade des Capitouls — Tél. (61) 21.87. 


$ BREST LA BOUTIQUE INFORMATIQUE $ TOULON S.LA. BOUTIQUE 


RADIO SELL SIREVE Grand Var, bâtiment sud — 83160 TOULON LAVALETTE 










156, rue Jean-Jaurês — Tél, (36) 44.32.79 LEPAILLON — Avenue de Brunet — Tél, (94) 23.74.30 
eo TOURS »n0:NF0oRMATIQUE © NICE sa nNrormariQue 
54, rue Bemard-Balissy — Tél, (47) 64.69.93 5, boulevard Dubouchage — Tél, (93) 85.15.96 









AR.E.I. — 8, allée du Manor — Tél, (47) 64.69.83 


© NANCY an vasros # 
143, rue Sergent-Blandan — Tél, (8) 341.26,16 
e STRASBOURG cuec @apple 
18, quai Saint-Nicolas — Tél, (88) 37.31.61 
® 
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L'ORDINATEUR 


INDXVIDUEL 


vous proposent 


LE PETIT ORDINATEUR ILLUSTRÉ 


Les prochains numéros de ce magazine radio seront émis chaque mois 
dans la semaine du 1°" au 7 et dans celle du 15 au 2] 
sur les antennes suivantes 


Albi : Radio Torn Nord, 93.4 MHz 

D : 38.26.26 

Lee ppenag À Radio Marguerite 99.9 MHz 
euc 


entre 19het 19h3 


gg? AA er spé 74, MHz 


Tél. 

Belfort : Radio-Soleil ee 1 MHz 
lundi, entre 13 h 05 et 13 " 

Besancon : RVF 98. 1 mhz 

lundi, entre 17h 30 et 18 

Bordeaux : Radio 100 94.3 MHz 
Samedi, entre 19h et h 30 

priver EN Brive ie 95 MHz 
e 25 

Castre : us Tarn Sud 97.5 MHz 

Vendredi, entre 21 h et 2 h 40 

Chambéry : Fréquence Horizon, 100 MHz 
Mercredi, entre 18h 30 et 19h 

Clermont-Ferrand : pu, 96.2 MHz 
Mordi, entre 19h et 19 h 30 

Dijon : Radio 2000, 90.7 MHz 

Lundi, entre 19 h et 19É 30 

Gap : RTM, 90 MHz 

Luna, entre 18 h et 18 h 30 

Grenoble : RTA, 90.7 MHz 

Samedi, entre 13h 30 et 14h 

Lannion : Pays de Trégor, 91.6 MHz 
Samedi, lors de « Médiagora » 

de 19hà 19h 30 

Le Mans : FM 104, 104 gs 

Mercredi entre 18het 18h3 

Lille : Radio Contact, 03. 4 MHz 
Jeudi entre 20 h 30 et 21h 
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Limoges : HPS, 102.7 MHz 

Vendredi, entre 16h 30et 17h 

Lyon : Ciel FM, 96.9 MHz 

lundi entre 23 h et 23 h 30 

Montpellier : Radio ARigater, 94.5 MHz 
Samedi, entre 9 h 30 et 10h 

Nancy : Rockin'chair, 93. 8 MHz 

Tous les mardis, entre 24 h et 1 h du matin 
Nantes : Atlantic FM, 96.8 MHz 
Mercredi, entre 16h 45e 17h15 
Narbonne : Radio Corail, 95.1 MHz 
Tél. : 32.70.09 

Orléans : : Orléans ds ee 6 MHz 
Mercredi, entre 14h et ] 

Paris : Gildo, 103.5 MHz 

Jeudi, entre 19 h 30 et 20h 

Poitiers : RPO, 90 MHz 

Jeudi, entre 18 h et 18 h 30 

Rennes : RBS, 89.1 MHz 

Samedi, entre 14 h et 14 h 30 

Rouen : VRL 104 MHz 

Vendredi, entre 17h 30et 18h 

Saint Etienne : Radio Loire Service, 96.2 MHz 
Mercredi entre 13h 30 et 14h 

Seine & Marne : Radio 77e 102.9 MHz 
Mercredi, entre 20 h 30 et 21h 

Strasbourg : Nuée Bleue, 89.5 MHz 
Vendredi, lors de « fil en aiguille », 

de 20h 303 22h 

Toulon : Radio Mistral, 104 MHz 
Samedi, entre 10 h et 10 h 30 

Toulouse : Radio Jecranie, 99.1 MHz 
Samedi, entre 18 h 30 et 19h 

Tours : Méga-Tours, 103 MHz 
Dimanche, entre 10 h 30 etllh 
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La cote de l’occasion 


e tableau donne la moyenne des prix des matériels 
proposés dans les petites annonces de L'O] des 48 Ko + 16 Ko + monteur + poignées + carie langage 
mois d'avril, mai et juin 1984. 


Chaque cote retenue correspond à la moyenne d'au 
moins quatre prix proposés. En outre, pour le calcul de 
cette moyenne, seules sont conservées les propositions 
ne s’écartant pas trop d'une configuration type, dont on 
trouvera la description pour chaque matériel dans le 
tableau ci-contre. Chaque cote correspondant au prix 
d'un matériel accompagné des accessoires de la confi- 
guration type, on comprend qu'elle puisse être supé- 
rieure au prix du matériel neuf « nu ». 


Enrin, lorsque le nombre d'annonces le permet, certains 
matériels font l'objet de deux cotes correspondant à 
deux configurations différentes (avec ou sans un péri- 
phérique particulier). 

Compte tenu de leur nombre insuffisant, les matériels 
achetés en 1984 ne font pas l'objet d'une cote à part, 
mais sont, ce mois-ci, encore confondus avec ceux de 
1983. Michel Denis 
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Che gr vie 20. mortier : 1 000 FF 
parois : 200 FF + ant 32 Ko 200 FF $ Le 


Bon 

Ti G9/4A bolber eu + mtertece 
cordon imprimante : 2000 F£ 
+ halte lon “ 


Recher. lecteur de Gex CSM 1541 2000 FF 


Lehmann. 26 rue Ertanger. TSOE PAFES 
Der. imprimante + Cave ur 
tres accessones, pe ZX SL F Aves, le Pount 
2 piace Wagram. 75017 PARIS 
Cher 11 type de carte mertace pt Apoie 2e 

2 JeMichel 43 re Henn-Quvemos, 
75020 PARS 
Acheras un lecieur Gquettes fr AGDE Di 
1300 FF 0. Ten, 118 rue de Lagny 
PARIS 
Achète mod, East étendu gt 11 3/4 
A0 FF P Temat. 1 aide de la Tranontans 
bte 38, 77178 SAVIGNYLE-TEMPLE 

This. Bat étendu + 
ext 32 Ko N Stewme, 28 rue du Détourage 
17380 COMBS-LA-MILLE 


ls da fi Es 400 FF 





ë 


























Fecher pt T1 DO/AA lecteur de disques en- 
tenes © Foye. 88 chemis de Paisance 
43200 TOULON 











YON. 
Acpær ar it 
dsauenes 
F6 2 + 
L 
* écaniQque 
œ « 
Fecter 
Edoueré-Lelebvre 
dorsteurs 
CHAMBOURCY 
LES-CLYES- 
Rechor 


TN 


pe 


mort, 89500 VILLEUMEUVE-SUR: YONNE 


Achète pr T1 GB/4A carte d'intertace 
RE 2220. N Ouviler, 5 afée des Vosgers, 
91110 DRAVEL 

Pt TI OS/4A, imertace RS Z32C Gaquenes + 
convétez M Coutatieu. 10 2e Var-Gogh 
#1440 BURES-SUR YVETTE 

Cher. pt T1 29/4A mod Basic étendhe et par 
sec 1-M Thémgin, 61 rue de Villers, 32200 
NEUR L Y-SUR-SEME 








Fecter mondes Coeurs tles Marques 
2000 FF A Cassman, 17 eue des Fondi-bhe 
, 82420 VAUCRESSON 


Fecter pe Ti MU4A mode Bac étendu, 

mémore 32 Ko, menace RS 212C + lecteur 

doutes E Lousky. S1 rue des Ecoims 

32700 COL COMBES 

Pacter. pe T1 99/4A came d'eut 32 Ko à bas 

px © André, 1 rue F -de-Metz. 92700 BOS- 

COLOMBES 

ZX 61 honteux de n'avor que | Ko, recher 

16 Ko ou 32 Ko Salt, 10 té Jacques Ou 

Sos, 32200 ST-LENS 

Oric ?, rechur un assembleur desserte 

et langage machine €. Trenado. 15 ne Vic 
49700 DRANCY 

rer. pr T1 9 /4A tes ent. Cu systéme SAD 

D Buwret, 19 ne Albert Lecoca 84170 LE 

PERREUX 











Pr Ti 99/4A cher. Bat étendu, boitier ext + 
ce Getboy, 6 se A Foën 94220 


Recher pr T1 SG/4A boitier d'est, carte 
32 Ko + combler + Gsquetles liègrées 
F Champsaux. « la aie Grisle » 4 glace de 
ke Crense. 4470 BOSS Y-STLEGER 


Fecter. pe TRS 80 mod 1, eut + lecteur 








Cher. mod math", pr MP 41 + cartes avec 

dus À Larreu. 2 nue Cadet-de-Vinus, 36120 

FRANOONMILLE 

Cher dise AA, mod ge pl qua 
prrasonnabie 5 Matuien, 4! re 

Ge Mara 2621057 GRATEN 


re Tonga an 


mENTar te herTTique 
cordon. 1-1 Garai, 7 place Foch, 25480 EN- 
GHIEN-LES-SANS 





























ce monde D Gailardets, 133 Mote-Dune 
Cranpisn, QUEBEC, CANADA GON 100 


matériel 


Ordinateurs 
de poche 


Ves T1 57 16/83; : 200 FF. PB 10Q 
19/83 + OR 1 SSOFF F Dionnet 1! 10e 
0e Varennes. 03500 ST-POURCAIN-SUR 
SIQULE 

Vos Sharp PC 1245 (1/84) + mar mx 
Don + here état Basic © 700 FF ] Mas 
Cho. 63 a Mens-Ounant. 0000 NICE 
Vos Fi 59 + PC 1O0C (12/82) 1500 FF 
Herbes 12 place S1Evgene, 12007 MAR 
SELLE 

Vos où échange PC 1500 + mmpnearnte (E| 

















2000 FF. C. Omeci, ré 
62. rue Ge Somt-Levant. 20000 





Ves PC 1500 + monmante : K] CE 150 + 


“éd 6 Ko CE 155 + mare + 
ae + om V + tros bres : 4400 FF 
(18 T V 18 re dm Pervenches, 
1320 





Ves PC 1261 » CE 125 » K7 + bvres (7/83) 
2900 F P. Koch, 5 rue du Bos-Courcetes, 
les Montée c. 25429 \ 

Vos PC 1212 + CE 122 «+ marusts + 
prums + maletie + KI jeux (12/83) 
1200 FF. G Puyttier. 35 À Dé des Récolets, 
21400 TOULOUSE 





ï 








Pour les ventes 
quez le mois et 
mpte tenu 
nement est r 


de l'évol 


Vas HP 41C + tros mod. smpies + embai- 


lge € (10/81): 1200 FF à débattre 
LP + de le Cuve, St-Dens-de-Piies 
332% COUTRAS 


Vos PC 1211 + CE 122 (1QV8Q) + La Décor 
vente où PC 1211 + Vanaten pour FC 1211 
+ cb pre + Over: LOU FF Y. Caro, ln 
Touwr-de-Gsbwgues JAM ST-VINCENT 
D'OLARGLES 


vos PC 1251 (00/83) + CE 125 (4/84) sous 


tar. 10 bd Meutteioun, 17000 TOURS 


Vés Sharp PC 1211 «+ mormarte/irtertece 
CE 122 1000 FF (8/01) JL Grat 13 











Vos MP 41CV (5/83) + maruets + docs + 
pers 1800 FF. G Cartgny, 10 re d'A 
ere 44000 NANTES 
Vos PC 1500 + CE 150 + CE 155 (8 Ko + 
boss 3800 FF, vos NP 41C + quadram + 
XFunctions + lime (80). 2500 FF. Couten 
NANTES 


NEM Bac + MEM Sraphon + picteur Qué 


Vos FA 708P (10/83) + ebes prms: 820 FF 
ee” 434 mouse do Larry. 45180 OÙ 


Barp PC 1600 + CE 160 + CE 155 + ma 
éto + FCWord » PCMacro (4/83: 


MP 41CX (2184) 2500 FF + bare 
geur 400 FF + mod, math + faux » gyaih + 
manuel le 11 4600 FF N Becquet 88 av 
S'Armbes, 45200 MONTARGS 


de mat 
l'année © achat £ 
uton 











Vos Casio FX 700P 900 FF + atertace + mme 

primente 830 FF (83, C. Quare AU Lane 

sat. rt Larresch, 49000 ANGERS 

Vos 11 59 + imprimante PC TO0C 182) + 
1S00FF + rouleaux pé- 

108, 6 rue Frederco-Garcis- 

Lorna. 51100 AENS 

Vos 1186 (10/83) + 11 57 (10/82) + ts ac 

250 FF. € Lebiane. Thiebiemont, 
51200 VITRY -LE-FRANÇONS. 
Ven PC 1500 + CE 150 + Gnux routmaus de 














BOIASA + ces de caries 





lei d asion, indi- 
fournisseur 


technique, ce 


ee 


"ane 
unité d'achat d'un matériel 


pour apprécier 


Vos PC 1251 » manuel d'emuction (5/83) 
200 FF. PE 100 + at MEV 15 Ko (2/83 
600 FF E. Hérin, 58 soute de Binche 
Bearres, 59500 MALIBEUGE 








Vos MP 8515781) 22 Ko + tror MEM INPUT 
OUTPUT. plotier, elc. + manuels + pr 
Banc + K] :H000 FF. Dubon 74 re 
LE 

vos HP 41C + manuel etc 
m1 FF G Lecieca 14 lt Bonne 
cantre 65500 VCEN-BISORRE 
Vos Sharp PC 1500 1800 FF + mptmente 
150 1400 FF. l'ensermêie : DOUO FF + 
merueis (83)  Obwbach. 2 re de Boston 
67000 STRASBOURG 
Vos PC 21 (TRS 00) » ent. 64 Ko 2500 FF 
(7/83 C. Waidnge, 5 rue des Bobmeurs 

240 BISCHWIE LER 

Vos Caso PS 700 (4/84) + Ivret ratiston 





R 











Vos MP 67 (81) * accus + char, 

1400 FF P Masded. 6 10e d'Ypres 

LYON 

vos PC 1251 (1/83) : 1000 FF M. get 

55 sæ Pinogee €9220 MAGENTHAL 46 

HAUT 

Ves Caso FX 700P + wtertace K7 + tros 

manuels + proms (1/84) : 1 200 FF 

C. Schemit, 128 rue Conte 64900 CALURE. 

vas LS 41C 1000 FF + XFunctons 

+ Lrémery 450 FF « 

ue 12/83 ou 1900 FF l'ensente 

C. Letebmie. So du emma 
69360 LOZANME 

Vos 11 S8C 11/81) + mod base » marust 

200 FF QC Bometoy cofege Stars. T0E 

22 rue Noure-Dame-des-Champs, 75006 

PAR 

Vos HP 4001 15/83 «+ module time + 15 nc 

cessoies + docs d'otigee 1750 FF 

A Oo. 18 re Crouct. 75008 PARS 

vos MP 85 (179) + menus d'utésation + 


| 


| 











ik 


STE Pak : 10000 FF M Acsson, 12 bé des 
Fhes @y-Casee. 75011 PARIS 


Vs PE 700 (1/84) + MEV 4 Ko Noos 28 
De rue 75012 FARS 
Vos MP 41C (11/60) + me + XFunctons 
+ quad MEM + bouc HP EL (82/60) 
2800 FF J4 Nom 149 re Nationale 
1013 PARS 

Vds MP 41CX (1184) + mocmante MP IL 
(5/83) + lectes béres + XMEM + MEM 
VO : 7000 FF M Masur, 10 re Duras 
75013 PARIS 

Vos HP 41C + quédram + time + XFunctons 
à pou + Rien de Cartes + noms bvres 
«+ propre (3/81) : 5000 FF M Camus BE re 
Leceurte, 75015 PARIS 

Vos HP 41C 182) + parier + lecteur Cartes 











à vû Crou-Nert. 75015 PARIS 
Vos HP 41C 4/81) + mot quad (3/82) 
+ time (1/84) + ma + jeux + docs 
2200 FF, otve échiquer (5/E% 1 Mendes 
72 ques L.-Blériot, 74016 PARIS 
Vos PC 1211 + CE 121 (1-80) + tros mer 
rois + deets 100 FF, Casio 700P 
(7180) : 500 FF. G Thiberge, 38 rue de 
livette, 75016 PAFIS 
Vos PC 1251 + CE 125 + K7 + butes PSI 
+ enbalage d'orge (1789) : 1800 FF Re 
beles, 21 rue d'Armalle, 75017 PARIS 
Vas PB 100 Caso + est. MEM (2/84) + nibex 
pos + docs 15 Etanch, 175 bd Mate 
Shocbes, 75017 PARIS 
Vos PC 1251 + manuel d'utésation : 600 FF 
16/83) F Fufienaoh, 33 cours de Vincennet, 
T6080 PARIS 
Vos Caso PE 100 + eut MEM + interface K7 
+ mrptmante lhermique + ivre PSi | 1/83) 
1200 F E Piece 22 rue A Canet 
26000 ROUEN 


Vos PC 1212 (8/83) + vos mans + 1e 1} 
a 6 04 20e L OF 650 FF M Gode 
16 qua de Courte 17001 1 MELUN 
Vas HP 410 48/49 + hortoge 2 000 FF 
G Wohgeman 64 Grandeflue, 77129 
VRLE-ST-JACQUES 
Vés PC 1600 (8/80) 1600 FF € Nigoghos 
sent, 10 ste des Chevraaux, Loges. 77200 
TORCY 
Vos PC 1900 + CE 150 (7/82) : 2500 FF 
P Ouresu 96 ox Caude-Bernard, 774599 
CHELLES-LES-COUDREAUX 
MP 4004 + functions + deux XM etégués 
tquere portes lues) 3500 FF, lecten 
+ bésrèrescanes 1 200 FF HPIL 
600 FF (181) LP Bonda domaine Crow 
Mans, 78:21 CRESPEFES 
Vas PC 1500 »* eu 16 Ko 
+ cafatie : 3000 FF CES) D 
ses Elysée 2 78170 LACELL 
CLOuO 
Vas HP 41C + later carte » HF EL + lime 
math + abtx paré + PPOMEM + XFonc 
dors + math + accus + docs (81) 5000 FF 
PE, 4 r0e l'Évesque, 18200 MANTES- 
LAJQLE 
Ves FX 702P 11/83) + F1 24183) «+ FP 10 
2183) + todeaux * Quabe Evres + Abe 
1250 FF @ Vondime 10 ae de 
Tounæss 78310 ELANCOURT 
Vos HP 41CV 49/83) «+ manuets » gudes 
































AL 


ï 


SANT 


. 


VERNELAL-SUR-SEME 

Vas Caso FX 202F « wosrtace FA 2 + emgri 
manie FP 00 + Obio + prgns + mama 
1082 1500 FF PF Lion 2 res Lepx 
18570 ANCRESY 

Vos MP 97 poogemmatie + battrene neuve 
+ Chargeur + Mènx por + mue + pa 


pet bsing + cartes (2/801 pa 2500 FF 
G. Bocestell, te Caisde. O7, 54000 
ORANGE 





vos Caso PB 100 (12/83) + menus spécii 
160 FF. Ahmed God Kad, C/O 
M Aube, 43 route des Grangeres, DÉBCO 
SEVPES-ANLAUMONT 

Vos HP 41C (12-81) » Quatre soudé à ler 
Dés + XFunchons 44/82) + ime + cine 
+ manuek pa . 2900 FF J 4 Me 
Puns. 1ES rue de Saomon. 88600 VITTEL 
ves PC 900 C (1) + emgrimante gx 11 58 
100 FF. 1 Pheugmn, 16 re des Egiatines 
90160 BESSOMQOURT 





i 



































Vos Sharp PC 1245 (ILES) + intertace K7 
CE 12401184} 800 FF N Scineghoter, 33 
soute d'Orsay, #1 120 PALAISEAU 

Vos 1159 + emprmante PC 1006 + mod de 
base, math, éiect + docs (9/79) 2000 FF 
W Tabown 9 ahée de T'Acerma #1 100 GIF 
SUR NVETTÉ 

Vos PC 1211 + CE 122 (4-82) + pies + tu 
bars encre + manuels + rm bvtes 

1200 FF Sreg 22 rés de la Grande-Prine 
9320 YERRE 


Vos PC 1500 + CE 150 + CE 156 (8 ho) 


Vente de matériel 
(suite) 





Vos PC 1400 + mtertace K7 + tatie tacarnie 

+ manuels d'imtgtion et 'utlsation 

3500 FF à débetie 14/82] P. Aa, True 

le Garenne, A, 92140 CLAMART 

dy a dure e=bakage 
2000 FF 5 Fiéemy. à rue Pasteur 

LONGIME AU 

Vs #P 41 CV (3/83) 1700 FF « XFunc- 

st Xmémors, ne 400 FF chacun J-M 

Ketsloucos, € abée Ou Japon, 91300 MASSY 


V8 NP 10U CRE) + entege Gaue 


#1 


Vos MP 410 (1-21) + Quadram + time 
+ XFuctions 1700 FF À Fouquet, 62 r00 
le tint 92120 ISSYLES- 
MOULINEAUX 

Vés HP 67 (O/TE) + ere lepe | 
+ chape + Dibho + caies : MO0 FF 
hr tp értdt 7 pile 
82120 IS5Y-LES- MOULINEAUX 


Vos Sharp PC 1291 + imgrmarte + 











Vos PC 1500 + CE 150 + CE 251 4 Ko MEV 
+ vres « prune 2000 FF à déturve (5 AI) 
JF Six ete J-Jeués bi 57. 50220 RO- 
MAIÏNVILLE 


Vos PC 2 + tabie trançame (8783): 2500 FF 
S Brgroi 48 a de Verdun, 92220 CHATIL - 
LON 


Ven MP 410V (12/81) 








Vos HP 41C 681) + ent MEY + lecteur de 
cartes + KFuncions + accus + Charge 
+ docs 3200 FF Goom. 2 place de la 
Ubestion. 43000 L'A.E-ST-DENS 

Vés MP 410 (7/82) + quene mod + math 
«nous dasmocton + bras + pt 
1800 FF. Tanier, à ter rue Sewubourg, 
STMAUR 

Vos HP 410V 17/42) 1500FF À Cenec 32 
chaussée de l'Etang, 84160 ST-MANDE 

T1 SC QY80! : 200 FF, P. Maner, ! me 
MenriQunent, Santeny, $4440 VILLE- 
CRESNES 

Vos FX 700P (12/82) + mtertace KT + docs 
1000 FF S Table, & aiée Albert-Foucsei, 
95200 SARCELLES 

vos Sharp PC 1500 (D A2) + CE 159 + pe 
per + Evres + siyios + mallette : 2470 FF 
À Lemone, 2 10e Albert-Leyge, bit 26 esc 
2. 95340 PERSAN 

Bolgique. Vos 11 58 45/81) + bues + mod 
charges + etc 250 FF. 5. Denetélèere, 
Nouterbos 2. HN LINKEBÉEX 


Ordinateurs 
Individuels 


M 88, vagr-onq ges, 80 cotomnes + 48 Ko 
(7785) Aety à + ecteur 5 + seriace KT « 


| 


111] 
IR 














Banc : 1200 FF 14 023% 
CONDE-FN-BRIE 
ZX 61 (BR) + 16 Ko + menus »* mr 
# Crx paun + ob 120 
Béquel, 69 rue du Pass, Y2EURE 
TI EG4A (12783) + East étendu + cible 


pros + bvres 2000 FF. Y. Gross, 23 me 


Meyerbeer, 06000 MCE 
DA 81 16180 + LE Ko Since + 16 Ko MEM 
(11780 » K7 + prgms + * ve 


1300 FF + TV nfb portabte : 500 FF G. Mr 
Lan. André-Chmut, DE 100 NICE 


TRS 80, mot À + 48 Ko + Ceux lecteurs 








TX Où + 16 No + KT + bves (2/82) 
+000 FFF. Savon 24 ne Javoe, 06120 
BORGNY-SUR-MEUSE 

Vés ZX 81 (6/80 + 16 Ko MEV + manuel + 
KT des + prgre + bve 1000 FF. D Re- 
nude, lhugny-Tragny, 08300 RETHEL 
One 1 + 48 Ko (0/84) + sim + câbles » 
1600 FF. F Cadet Arconvie. 
10200 BAR-SUR AUBE 

Agoke 2 + 4 Ko + Prgs Ambre 12° + 
teut + conbdeur + BD co + 
GP 1004 + pavé num + nbra proms 
(10/82: : 10000 FF. M. lmbert, 22 route Ne 
tonaie 13. 10270 LUSIGNY-SUR-BARSE 
Vas nc + 48 Ko QU/84) + aim + Péntel + 
rats * 1260 FF. M Tieux, 14 
ne Lous-Blanc, 10900 STE-SAVINE 

MPF 2 18/83) + manwels + Sécam 
2400 FF. You Bun Kes, 49 rue Marcet-De- 
trance. 10600 LA CHAPELLE-STLUC 











ki 














Vos Apoie 2e + 64 Ko [1/64] + unné de de 
quettes + moniteur Philgs + pigms 
11000 FF À Fivert, 153 re Paré, 13006 
MARSEILLE 


Atte 
vant l'affluence dé 


ction de L'Of ne 


0e 


Dten 
Mer 


matériels 


Vic 20 (5/82; + magnéte CAN + eut 3 Ko + 
adapt. UHF nb + canouche jeu + bmes + 
KT pores : 1 790 FF. JL Poyet, 13 re A 
bent. 3008 MARSEILLE 


Common 64 (2/83; Perte 2950 FF Me- 
RS A PR 
ALE 

TRS 80, mod 1. nv. 2 (4/82) + monteur 
went + bvres + lecteur K7 + KT Jeux + mage 
tres 2900 FF} Meschn, 362 a de 
Prado. 13006 MARSEILLE 

MP 2 1B/R3) + 64 Ko Sacam/Péttet + K7 
2800 FF JA Gaindo, 4 te Camaiet, 
12008 MARSEILLE 

Apce 2e (12/82; + 64 Ko + lecteur * 
contrôleur + monteur + ÉQ col + carte chat 
Mau + rx proné 1200 FF M G,. Sens, 
36 rue av le Be, 13009 MARSEILLE 

Vs Ve 20 (TEST + PS 2000 + Ve 191 + 





Ve 1210 + Vie 1U1N + Vinsn « Vie 1520 + 
Vie 1912 + Ve 30 + Vic 1900 + boss * 
reves : 0000 FF. F-P. Location. 82 bd du 
Redor-w-Rouvére. C3, 13009 MARSEILLE 
Vos One 1 (12/837 + am, + jeun » 


Désert, 12012 MARSEILLE 

Ori 48 Ko (JE) + nbrx pr + fees 
2000 FF. G Bonrafioux, 64 chemun du Mer 
lan, bit A5, 13014 MARSER LE 

vos T1 99/44 (5/83) + Banc étendu + me 


de Ro, 12016 MARSEL LE 

Sarye PHC 25 (5/83 : 1500 FF «+ céties » 
cons Capaido, res Besusoial entrés F, av 
des rérmeren. 13100 A-EN-PROVENCE 


TRS 60 (4/021 moé !, mu 2? 2600 FF 


Tanss T1 99/44 06/83 + manette + ma 
gréto + cordons : ! 000 FF. Marteret-des-Jer 
rets, 10e )-Ferry, 11720 CHATEAUMEUF- 
LES-MARTIGUES 

ZX 8t (9/84) + 16 Ko 550 FF Q. Amaud 
quarts de la Rogue, 13450 GRANS 
Dragon 32 Pontet 16/83) complet + hs + 
revues + modäaieur n/b + pryms 2700 FF 
R Heymann. 203 rue de Limoges 16000 AN- 
GOULEME 


Apple 2e (8/83) + deux acteurs dis: 
+ moteurs re + mormarnte Oui 
60 19500 FF 4 Robn, 10 impasse Sel-Ar 
14100 COGNAC 
TRS 80, mod 3 39 Ko 18/82) : 4900 FF 
D Pet. 3 ie Michelin, 18027 BOURGES 


Vos CBM 3032 160) + dues + dsquentes px 


New Bras Ad + Cordons + aim + maruel 
2600 FF (3/83) Oran, 5 av. Gui Male 
der, 19100 BRIVE-LA-GAL L'ARDE 
MZ 80 K + panier mertece + monmarte P3 
181) » Basic 6060 8000 FF à débattre Lau 
rent, 90 bd de l'Ouest, 2 00 OUON 


Vos Vic 20 (12/82) + 18 Ko + magnéto + in 


Hector MAX (+1/83) 4000 FF F. Chapein 
recate PTT, 23120 CHENERAIL LES 


SE Le 
comte a Egartes Coviourienx, 2: 
PERGUEUX 


id 5 
«7 : 1000 


ment 


Last 200 (2/84) + nbex pr + KI + 
tante + menus d'utisaton 1360 FF J: 
D RE 24700 MONT- 


+ merenes (5/83) 





Vos TRE 0 (4/8 11 re 2 mod 1 + WE Ko + 
lecteur K7 + docs + jeun : 2000 FF C A+ 
cmd 11 lot Fémy-Sotiet, 26800 LA-RO- 
CHE-DE-GLUN 

ZX + 22 Ko + aim + Condons + ven + 
docs (7/84) 50 FF À Enhver, Grincie-Fiue 
27570 TILUERES-SUR-AVRE. 

VGS 203 + bvres at + hs E 
2500 FF Oupus. le Mesnd-Guibert, 7 
BEST EX 

Ve Agçie de » Oeui eceus + menmante deu eciazs + mormante 








gratuites 


nn at 
| 


Appie + pogrées + care É0 coicmnes + 
128 Ko + proms (84) : 16000 FF. A Tri, 
17 re de Beauce, 28700 ACOINVILLE-SUR. 
AUMEAJ 

CBM 64 (11/89) + magnéte C2N + monteur 
#+ TV Pal/Sécam + maruet + bre + 1evueS 
+ KT SO FF Le Marn 3 me Prncpaié, 
29157 LE-TUOY 

Pet: CME 200! + vidéo + lecteur KT incor- 
pond + laes + nes pros 2000 FF 
(10/81) LL Moutn, 3 aide Clauce-Perriit 
29063 PLOUZANE 


107 » cartouches Banc + ant. 16 Mo + mor 








nases, 30800 ST.GR LES 

New Bran AG 22 Ke (12/82 résoiton de 
640 x 290 + ebu en Éladc el ass 
3 ne des Fe 





+ nn 


+ docs (2) G Lapiarche 


Thomson 10 7 + Basic + icteurermegsten 
de prons (12/82) : 2200 FF C. Bones, 58 
tue Camot, 31290 VILLEFRANCHE-LAURA- 
GAS 


Vs TRS 80, mat 3 + 48 Ko (8/83) + écrn 
protectent + rèrx , 6000 FF. P. Pet, 
170 rue Péri, 31502 TOULOUSE 


ae V GC (Ù + die + mi 
sadud Motoroks + 16 Ko MEV + 2? Ko 
+ Pron 18 La Pa Bol, 3 8 ne fete 
91520 RAMONMILLE 

Vds ZX Spectnun (2/84) + 48 Ko MEV + Pé- 
ral: 2000 FF JF. Boucherie, le Fiou-de-We- 
Cwve, 5-Dens-de Pies, 33220 COUTRAS 

TRS 80. NC 10 (1/64) V. Part. 47 chere 
de Video. 33500 LIBOURNE 

TI 804A + K7 + mod jeux » ant 12 Ko 
#* Logo + manettes (7/83) + nbes bwes 
3200 FF Garenne 15 rue Bosquet 14000 
MONTPELLER 


Apoie 2+ (1/83) + conte 16 Ko + carte cow 
leurs + acier + écran Phâgs + gore 
11900 FF © Juan, 61 Pat A Puy 
rade. 34110 FRONTIGNAN 

Atari: 400 + 15 Ko + K7 Basc + maruel Ba 
Sc (4/84): 2200 FF M Maure, 3 rue Hiètes. 
de Vie. 34110 FRONTIJNAN 

TRS 66, mod. ! (1/82) + 48 Ko + eh + Dos 
+ Vas + nbrx + magie + jeux 
«+ dues 11000 G Amar, 4 16 des 
Chênes, 25650 LE RHEU 

TO 7 Bac codes Sécan + magénto + 
LE (ag Uk FRONT Gene 2 
ne Pc-Pans. 37000 TOURS 

Ven Lynx 48 Ko 412/89; + K7 + jeux 
2600 FF. Le ns 107 te d'Entiaiquer 
57000 TOURS. 
Commodue 64 (2/83) Pal + lecteur KT 
+ lecteur den + Sohosha GP HO0C + pape 

+ poignées + men /des «+ Fortin + PNA rm 
1600 FF. Ghyretrke, 162.7 Véeret, 57100 
TOURS 

Vos ZX Bt (1/82) + menus d'itiaton + K7 
de peux : 450 FF. M Mañtucel 7 av. Os 
quene, 17200 TOURS 

Oùc 1 + 16 Ko (6/87) + Périet + manu 
AU 1200 FFF. Madec. 2 rue Renan 
IH JQUE-LES- TOURS 

One 1 (9/6) + nbex prgms + lvres 
2400 FF. D. Comnée le Pent-Bos-Bonnere 
37300 JOUE-LES- TOURS 

Leros 820-ZV + un lecteur dk S12K + mone 
tes 60 coionnes + clnver + CP/M + an 
+ bures + Ge . 29000 FF (11/83! à débat- 
tre E Auteïty, 7 rue St-Joseph, 38000 GRE: 
NOBLE 





Vos Atom (2/83) + 12 Ko MEY + 12 Ko 
MEM + obra proms + des + reten 


HT 


| 


1750 FF. JC Fous 150 GaAreguin 
3100 GRENOBLE 

PC 2 Tardy (1/84): 1900 FF. L Vase 
Sy cours L-mnée, 36190 ECHROLLES 

Vos Ono 1 + 25 Ko + Périel + am. Pénal et 
Oric + manuel (7183) 1200 FF P. Rous, 6) 
route du Ohieau-d'Ems, 3415) ROUSSIL- 
LON. 

ZX O1 (N1/E2) + emprmarte + 16 Ko + K7 
+ LM + cos 1500 FF. L Gundent, & re 
Porsart. 34200 VIENNE 

(TT 2020 (10/81) + doux unités de de 


Quelles + cartes + mortier 

+ prons : 12000 FF. M Venet, 125 rue Fr 
Frandat. 38290 LA VERPILLERE 

Pi B/4A 10/8 + 

















ARE RTS 

MEN 16 PAS À Cons cg 
M 16 Ko A 

Mu nf A Cp na 
EORD 


Ti @6/4A (12/82) + cible K7 + 
+ moddisteu nb + MP extérieur + pros 
1600 FF P. Savoweux, ne es Varennes, 
41320 LANGON 

One 1 (2/84} + Pantet + Pal + Mantéo + con. 
v jeux = boss «+ 


Atari 400 (9/83) + magrèts 
imbation + jeus + poignées + ds 
2600 FF. G. Vicleas, 12 re de l'Avers 
440 NANTES, 





One ! + 48 Ko (7/83) + che Pértiet + chtée 














Victor Lambds 16 Ko (1/84) + mod. n/b 
Es A À ig- —- Mi aus 3200 FF 





TETE nèex KI jeux 
+ viiares px : 4000 FF. P. Fumseict, 10 
rue du Pett-Arcaau 48000 ANGERS 


TRS 00. mod. 1, nv, 2 + ext 302 Ko (80) 
+ morrmeme DNP 100 + deux mile on 
cent uriés de nqueties + A0CS * Hss, 
12000 FF à debatire Besson, 26 nue du 
Quiconce, 49900 ANGERS 

ZX 81 (9/83) + aim. 9 V. + MEV 18 Ko 
+ res + pme P00 FF. L Bu 8 rue Fon- 
tare-Versse. 50000 ST40 

Vic 20 (1/82) + magnéto + jeun + 2800 FF 
W Fabot 4] rue du Pére-Marquette 50000 
SHO ” 

TRS 00, mod. ? + K7 QUB) + 10 7 copie 
(11/83) Attal, 44 ax. Alsace-Lorrsie, 50200 

ANCES 





TESG (11/83) + cordon K7 + modue » bre 
1000 FF. M Boot, 7 tue des Crphains, 
51100 REMS 


MPF Z competitie Apptescft + prone 

# pus + bvres + 64 Ko + han couteurs HRG 

3300 FF (7/83 P. Crachet, 61 av 

Bourne. 51800 STE-MENEMOULD 

Vos ZA 81 «+ ent. 26 Ko + caviar Abe * 

vres : 700 FF (10/82). M. Gate rés 
53600 EVRON 


3 


3 


Ti 99/44 (3/83) + manettes + câble + 
Le + mode »+ bre + nou 

000 FF. Ÿ. Vanaken, 72 re Pasteur 
NANCY 








bs | | 





Vôto Gere EG 3002 (12/81) + modes 
« jun Bac : 2600 FF à Gébatte Hack, 
51 rue du Vai-Clar, 54280 SEICHAMPS 

TX 81 00} + 16 Ko T Brocteray, 20 cottage 
de lances, 56300 LUNEMILLE 

TO 7 » mémo Base 3500 FF (4/64) T Mo 
-- lose 54500 VANDXEU 











Dragon 22 (2/831 + poignées + lecteur + 
À Mu 11 Deus ds à Game 

paré 

57100 THONVRLE 


DE + ent V6 K2 12/8) + KT + menus 
850 FF. Over, 4 tue J-launés 62390 &- 
BERGUES 





FO 7 (1/84) + eut 15 Ko + mémo + Basic + 
magnéto + maneties : 4000 FFF. Pwvost, 
18 soute de la Montagre-Acque, 62380 
LUMBRIES 


Ti 99/4A (12/83 + chtte KI + manettes 
jen + 2200 FF. M Kosha, 41 mu Ou 
Lous. PAU 





Attention 


s ventes ce ma 


10 111.2 


l'évolut 


etgnement € 


tenel 


it nécessarre mt 


indi- 
1rNISSeUur 
mou 

ur apprecrer 


occasion 


l'opportunité d'achat d'un matériel 


TI QU4A (ES) + câtee K7 + magnéte 
montite + modules + jeun + livres 
20000 FF G 12 cours 2e Lanre-de 
L S7100 LE 


écran vert + magnélo + des 
L. Prat, 4 ne Jeune Witz 57100 MA 





ZX 81 (64) + cb TV + K7 + rem * 
+ bre C'ensicaton 600 FF F. Chart. 
soute Où Havconcout, 57210 MALTIERE 
Sanyo PHC 25 CUBES) + 14 Ko + coréen + 
magnéto + pus 2000 FF À. Baie 6 ru Mo- 
art. 51510 PUTTELANGE AURLACS 
TRS 00, mod |, ne 2 (79) + 48 Ko + aie 
toce d'eut + lecteur + ny, sons + Nm 
Dos + Prolle + Forman + pu M De 
rache. 4 rue Payer. 59133 PHALEMPN 
Sharp MZ 808 + 64 Mo + inperente 
QUE} + ebt langages + nbes 
Cours + dics bte 15500 FF. A 
VE ax E -Coutute, 5323 ST -AMAND 

















Canon X OT (4184) + 15 Ko : 2500 FF à dé 
batte Conde, 21 rue Gamèris, 53520 
MARQUETTE-LEZ-ULLE 

Vos Thomson 1Q 7 + magnéto + K7 + 
Dryrre eus + sat mémore + Inanue |! /64) 
5300 FF S Ponte. TS rue Où Trou. 53600 
FOURMES 

Dragon 32 (6/83) Pate + maux + me 
+ jus 2000 FF BE Code, 1E ne 
Mers 59590 LE QUESNOY 

Lynx 48 Ko «+ sccessoes + poux 15/82) 
PF Actacte 63 pv du Floncem-Mareux 
59600 MAUBEUGE 

Vic 20 (f/82) + magnéto CZN + super en 
nb + bvres + gogms 2200 FF F Tacte 
1 afée des Tama 59700 MARCO-EN-SA- 








; 








sl 


ZX 81 (80) » 15 Ko + 37 Ko + MAG + acagt 
2 + cartouches jeux + ertrét/aottie + Clavier 
e nous jeun + Lives : 1500 FF 
L Sruptroect, 51 re de l'Abbaye, 53720 
SOLESMES 

ZA 81 + 64 Ko MEV + cran nt » hees + 
Gocs » K7 1200 FF. F. Master, 821 Bou 
€ Avchañes. 5390 BONOUES 

10 7 + steprées Bac + lecieur evegs 
ver de (SN : 3540 FF, Saiesse 
sance 6040 CHAUMONT-EN- 


À 











chaver + lecteur Gsk : 10000 FF Guston 
23 r00 du Cornétabie, 60500 CHANTILLY 
Ore 1 + 64 No 16/83) 1800 FF N de Ca 
[A 3 squve om Ages 60509 CHAN 
ALY 








Dragon 32 (6/80) Perte + manette + #bre 
+ 2600 FF Varteüla 27 re Detauney 
CPRYLA VILLE 





MPF 2 « 64 Ko (7/8) 2000 FF. lecteur de 
quettes 2900 FF Capelle 22 rue de ia Hue 








Onc 1 + 48 Ko [8/82 compet + bures 
4 F Anoure Mazeroïes. 64230 LES- 


Vés ZX E1 (3184) + raccord + Harsfo + ms- 
nusl + K7 + + errbatege d'ongne 
60 FF P La 3 te Gui Lac-d'Aent 
65000 TARBES 
TX A1 (9/82) + 16 Ko + docs » piym 
100 FF C Wushesen 1! av Marce-Car 
borne, 66130 CABESTANY 

2+ (9482) + 4B Ko + leche + corté- 
lex » mod Tv + mwscuies » nbte 

run 


10000 FF R Age 3 re Tairger 
STRASBOURG 

2 Spectum 46 Ko Pat (10/80) + K7 peux 
1950 FF. G Sage 9 rue Canardere 67100 
STRASBOURG 

CEM 4932 CHE) + wtftaees + nièrx pags 
durs Banc at LM + docs + ivres 7000 FF 
P. Fust, 2 me SleMnguerte Echbaihem 
7200 STRASROURG 

Lye 98 No 12188) + KT jeux + manuel d'in 
tructon 3800 FF “A Vslecahe 1» 
d'artéens EC 5. 67260 SSCHWIEL 

Vos Dragon 22 Ke, Perte (EH + me 
nettes + jeux + K7 + emtéfage d'otigne 
2600 FF. F. Seruears 43 a Rocietae 
63003 LYON 

DA 81 (4/83 + res + K7 + pète proms 
500 FF. R Madignie, & rue Pelet 60000 
LYON 

és ZA O1 (2182) + 54 Ko + MAG + ouvres + 
mormane Px : 2000 FF, JC Chonec 
107 cours A -Thomes, 69003 LYON 

AE (278) » 64 Ko L'OIES + magréto » 
Cave + nür pryns + Dvres + DOCS + 16- 
nes 2000 FF J4 Lacie 72 T me Aque 
ducs, #9008 LYON 

Di 81 + 16 Ko (11/82) = Wchémes por 
nées + tauts résotion + K7 + ne 
prors : 1000 FF. Berthe. 59 cours Franai 
Focneveit, 65006 LYON 

One 16/80) » 45 Ko * sim 12 V + On à 
ves + deus cordons Pa: 1700 FF. G Meur 
rase. 90 re Bujesc. 69005 LYON 

Berg MZ 700 + K7 + pris Péritel + Baux + 
Foruen 64 Ko + jeux (12/42 : 2900 FF 
À Estetangn, 4 aie M Achat 63100 VIL- 
LEURBAMNE 

TRS 80, on 2. 16 Ko (82) + intertace haute 
néon Pen + ND ErQME + 5000 FF 


Ë 








ri 





























Ve 20 (12182) + magréto K7 + ent 8 Ke + 
mortes n/D + Cartes eus + nèts eus + à 
ves 35600 FF © Lachaeme le Parce 
Crair, tdi Coupenn. 89199 ECLLLY 


ZX 81 + 16 Mo (4183) + hves 800 FF 
A Pichet. 18 wv Marcer-Cachin, 89200 VE 
MISSIEUX 

D 'AU4A GE) + pogrées » mode + 
eaneis + bre 1800 FF Choron 
214 r40 Dessert CALURE 

De 48 Ko (2/80) «+ K7 + dues + pm 
000 FF. F. Paoli ! ne de l'Ormgere 
44200 CALUIRE 


* 











un 





il 








One 1 + 48 No + bwtes » K7 (7/89 
2200 FFC. Cause, 70180 GRANDVELLE 
Vos ZA Bt » 16 Ko (11/83) + eur cover 
mec +K7+ jeux + vihares : BSDFF 
L Desserpty ne Pere 71000 MACON 


TI 98/44 (6/83) » moduateur coueurs + K7 
de peus + manettes : !S00 FF P Druet, Sas 
tæréy, 71530 CHALON-SUR-SAONE 
Sanyo PHC 25 (12/89) + monttar 5 12 + 
«7 2600 FF O Seche 1! ax Moumt 
TISRCHATENOY-LE-ROYAL 


Oric 1. t5 Ko (10/83) + sbm + deux me 
ruels + modéate n/b + Perte + KT + Le 
ves 2280 FF V. Dubien, 2 rue du Parsén, 
12800 LE LUCE 

One +, 48 Ko (1/84) + qutre câties + deux 
tarsio + butes + revues + KI : 2700 FF 
T Dern. 22 rue du Parc, 72800 LE LUDE 
Vos T1 S0/4A [11/83 + chble + magnelo + 
mod Parsec + Dvres + jeun * 

1000 FF every. 5 le Prar-duMam. 73000 

BASSENS 























TI 9/44 + céble + magréto KT (12/82) 
J# Acbetn, soute des Chaseaur Saurer 
18410 57-J0RI07 

Dei 48 Ke Pertel + erterface nid + Lo 
“1. » housse + ès pps 
dat) 5900 FF LC Lecoust le Caré 
74540 VI LA CHESAZ 


Laser 200 Secam + 16 Ko (12/83) 

1600 FF LM Denot. 41 me du Care 75000 
PARG 

ZX 61 + ent 64 Ko + bvres (3/64) 
1-F Leone. 20 rs des Vertus. 75008 PARIS 


Sege 6C 3000, 32 Ko MEM » 16 MEV 
(2284) : 2100 FF Cabet 25 ne Bourg-T- 
76004 PARIS 

Agoke 2 » 64 Ko (11/81) + unité Ge 
sortent  TDO0FF C Créé Frs 
Qu Pas-0e-e ue 75004 PARIS 
Age à » 48 Ko: 5000 FF (5J81] B Mari. 
ler, 25 be Si-German, 75005 PARIS 

ZA 8146780}; + 16 Mo + pognées + aGapI + 
baux + nbes grgms + docs: MOÛ FF G Dei 
vert 40 rue Gurener, 75008 PARIS 

NPF 2 « 64 Ko (I0/ EM + memes + câties 
magnéto : 3000 FF, Afin Marc, 11 me dy 
deu-Caicrbe 15006 PARS 


Oaborne 1 compet (1/83) : BO00 FF Eorun 














Î 

















£4 Ko MEV (4/83 + ron pros + 
os + Périei + cordons + leche KT F de 
LT tue de l'Unwershé. 75007 

PARIS 


Apgie de (10/89; + carte coule + chat 
ma |128 Ko 80 ect) + moniteur + lecteur 
dsguenes + Vice + jour 14009 FF 
Ed 80 re StOemeiqe 75007 
p 


Acoie 2e 64 Ko + eux lecteurs + monteur 
Ambre + prior Pascs, L My Ma 
Bac + peux (2/84): 15000 FF A Cat, 3 Ds 
passage Lanoreu 75007 PARTS 
Vos Spectrum 48 Ko Pentel + 5 
px 200 FF Type hiomatique 13 rue de 
h fictore. 75009 PARIS 
M QQ/4A + lecteur navettes + eut. mé 
move + abs. 10e + marelies + docs 
(2/82) : 5000 FF M Burder 6ù ne Fr 
75009 FARE 
Vas Commotce 64 Pal (10/8) + lecteur 
{11/83} + moniteur vert + son » 
Geh 5500 FF C Gaston. 5 ve d'Aurate 
76009 PARE 











Vos Aquarus (3/84) + VD Ko + poignées + 
Basc étend pe : 2200 FF À Dsiepne 21 
rue jéene-Dode. 75010 PARIS 

Vic 70 (N0/82) + ent 18 Mo + data KT + 
sat n/b + cours d'autotomation Sac + 
ages + docs 3000 FFF. Les 


Aire Fig Tengie. 75010 PARIS 








48 Ko + lecteur dgie + KT + housse + 
trantio + poyms + texves 6000 FF 
F1. Sant nu Monte, TS011 PARIS 
Osbome 2 (71804 + 54 Ko + deux lecteurs 
2 x 100 Ko + prise Pérte: 12500 FF à oi 
bare. F. Venu 3 rue hes-Vemne, 7E011 
PARIS 


Sharp MZ BA (1/83) + monsieur n/ + Ba- 








corpons + 
S4 or de la fepubtque 7501! PARIS 


Canon X O7 (1/84) + shm + jeux : 1800 FF 
Chagooteau, 70 rue du Javeiot, 75013 
PARIS 











(16) + vb un, mence «lc 
Y_Acbriot, 63 ne Chsson, 75013 PARIS 
4032 + Eden » CEM 4022 + rèm 
pores 66/80: 12000 FF M Fate, T3 ae 
d'ile, 75011 PARS. 








M Ant. 14 vis d'Este, 7S0LS PARIS 
Vos ZX O1 (2/84) + cave Abs + manuel 


Apgle 2 + 45 Ko + deux uvtés Ghqueties + 
mmprrrante Epson NUBO + vidéo + proms 
(0/80) : 16000 FF. Cramaro, 85 ne Arretai 


UNE 


utiliser la Ca 





One 1 + 48 Ko (6783) + Perte + mème 
pros + mod Sécam + Bves : 2000 FF 
Y Legans 15 tue Gecrges Flat 75016 
PARS 


TRS EL mod !, tv, 2 + 15 Ko + ent 48 Ko 
MOX 2 + mertace pr GP 1D0A + magnéto + 
morte + trs jour + détarés + bas + 
docs: 4500 FF LP Tina, 19 bé Lelevre 
16 PARIS 

TRS 80 mod 1, Mr 2 + 15 Ko + monter 
vert + magnélo KT + docs (1/82) 
3500 FF + impomante CIO DO Levy. 32 re 
da Vouille, 75015 PARIS, 

Sharp MZ &0N » 48 Ko (12/80) + Bas 
+ KT ass + manuel J Must 26 rue 
de Chambéry, 75015 PARS 





Ë 

















TRS 80 moS 1461}, me 2 16 KO + pres + 
docs + jour: JÉCOFF JC Jallant c/o Me 
Drengau, 104 tue Abté-Gront, 75015 
FARS 

Ace 2e (10/83) + den + conteur + mo- 
+ carte 60 colonnes + + docs 








Sharp MZ 80% + 48 Ko (11/80) + maruei 
+ KI: 4800 FF Semon, 10 re Lou 
Vicat. 76015 FARG 

Vie 20 (1L/83) + K7 CAN + livres + K7 auto 
tomaton asc : 1600 FF MH Facquet 
171 rue de le Convention, 75015 PARS 

SA 65 (AIM en anse = KT) (80) + 32 Ke 
MEV + care véto + Bade, Fort, ete 

1800 FF. Sxchmane, 52 ne Cambrome 
75015 PAR 

1 + 48 Ko (1/84) « cordon Péniei » 
morue + pige : 2000 FF. F. Etazy, 12 re 
Des Esus. 79316 PARIS 











8 





Vés TRS 80. mod. À 48 Ko (54) + deux ec 
dquerrss + niètu per Bowie 
8 quai Lou Etérot, 75016 PAÏ 

Vos Ti 9/44 (12/89) + Best étendu » b- 
ve + mans + moduies + jeux + dvers 
pogre : 2600 FF. Piene Rémy, 27/28 bé My 
rat. 75036 PARIS 


; 


(LIN 4000 FF P Moncas 24 rue Léon 
Jus. 75017 PARS, 

ves 11 98/4A «+ manattes (D/83] + cordon 
nagréto + reves + modes : 1900 FF 
À Lavèros 106 me des Momes 75017 
FARS 








Spectrum 48 Ko + aoapt Pénal (1/84) 
1900 FF, J-M Epcherne. 2 rue Mature 
75017 PARIS 


Laser 200 (1/84) + Sécam + 4 Ko 1 100 FF 
5 Maury, 722% Cardnet, 75017 PARIS 
CM JOUR + Caves gro, + moniteur + mère 
LM + bus + K7 (9/82) 4000 FF 
AT av Vers. 75017 PARIS. 


= 2 + PTE * ‘trs 
13/83 : 2300 Lisa ! vita SrMchel 
8018 PARIS 

TI 98:44 (12/62) » chtis KT «+ manuel + b 
vres + pie Périiel + jeux 1000 FF M On. 
dromesu, 28 tue Nars-Dormoy, 75018 
PARS, 

Epéon MX 20 (5/84) + embatage d'orgne 
5000 FF. Vetard 11 ru des Sotares 
75019 PARS 

Sage 50 3000 + K7 Basic » poignées » K7 
jeux + raccord TV Sécam + manuel (1/84) 
3250 FF. M Chartier, 6 square de Vau 
15019 PARS 

ZX Et (82) + 16 Ko + 32 Mo + MAG + gen 
de catte + carte non + 2500 FF 
À Desries 106 bis rue de l'Ouneg, 75008 
PARS 

1 411/83) + cordon Pértei + 
2000 FF P. Smonel, 12 ne de 
75070 PARS 

Ve 20 (2/84; + cartouche 1500 FF C Tow 
koh, 13 rue Sibiette. 75020 PARS 

TRS 00, mod 3 + 32 Ko (10/82) + bvres 
+ ass + locte KI 000 FF À Mayoun, 1 
.æ 75020 PARIS, 

Vas VGS EG 3009 (7/81) + ent EG 3014 


























Ês 











Vos Alan 400 (11/83) + Busc » jeux * à 

wes : 3900 FF Azema 37 tue Ortia 76000 

PARS 

Barnrye PHC 25 (6/83) + Pénitel + cordon mé 
KT: 1600 FF. J.-B Où Strereu 3 re 
Fourier, T5116 PARIS 

TRS 80. mod, 3 + 48 Ko + deux du » che 

ve Ares (6183) 9000 FF Rogedo 7 Pit 

Jourtar, l89) PARIS CEDEX 

Vos 71 SQ/4A (11783) + mod Sécam + cè- 

be magnéte + moduie : ! 500 FF P Robert 

rue Faymond-Hervet. là Trnèé-dy-Mont 

76170 LLLEBONNE 

Lyra 48 Ko (11/89) + cordons Perte + ke 

2500 FF. P. Torbeyna. 16 ne de le 

Cou 76340 STE-AURESSE 

Vas ZX 81 (12/81) * 26 Ko » livres 

* prons 1000 FF Ste Hanel erpasse 

L. Sarças. 76700 HARFLEUR 

Vés Agpie 2e (7/83) + lecteur + contréleur 

+ montez 9 pouces vert : 12000 FF 

5 Amesse bé as Foch, 76700 MAVRE 

Ves One ! + 48 Ko + megréto Thomson 

(11/89 + am amcouçpue + rêx 

+ œanvel + revues + ben: 2600 FF 

tee. Slern. 76740 FONTAINE-LE-OUN 

TR 81 + 16 Ko (12/82) + bre + pros 

ns 00 FF F Boucher 64 res le Verne 

77100 MEAUX 


Apvie 2e + lecteur + contrôleur + monteur 


, + pioms + res (12/89) 
800 FF Ben rue du 104 Fégment 
TT LUZANCY 


Acom Atom (2-83) + 12 Ko ME + 12 Ko 


MEM + docs + 2000 FF Pet, Baau- 
Ste. 285 tour J, 77400 LAGNY 






























































| 


Vente de matériel 
(suite) 


TRS 80 (12780 «+ 1€ No + Pate + aim 
+ cordon magréto + nb prgns + betes 
1900 FF San & slée Dnderot, 77420 
NOSIEL 
Ti QS'4A (90/83 + magnato KI Teums 
+ maneties + mod TI iweows + Base 
Menu + 2Dn piQMe + rentes + lies 
2900 FFC. Coquetat, 6 ne Picasso, 77490 
CHAMPS SUR-MARNE 
ZA 81 (12/82) » 16 Ko » Ever mec + KT 
+ Goes + bete + levues + marnel Du à de 
over C Grosse 10 «7e Où ki Republique 
17460 SOUFPES-SUR ONG 
Vos MPF 2 + 84 Ko (G/EM + pognéss + me 
géo + am + bre 2500 FF À Wan 2 
Stoce es Vernes 77500 CHELLES 
11 99/4A (4180) + cite KT + pogrent 
+ mini MEM «+ ent Base + modules de jeux 
e nb Even + docs + pryms 5000 FF 
P. Cusa. 426 cté Guy) Moyer-Perot, 17550 
MOSS Y CRAMAYEL 

Vos VGS EG 300 (2/82) » 16 Ko 
ve M 


compte 
© RO Pique + De TRS V0 
prgrs 2000 FF L Poussante, 66 rue de 
ë 17810 THOMERY 

App Je + 64 Ko + chat mare GE KG + mo 
che BNC lclur + jeux = noix hoes 
11280) : 14000 FF. À. Nartenett, 5 sure 
2e Marronriert, 75000 ROSQUENCOURT 

Vos 11 Q9/4A + raccord de magréio + mræ 
greto (rad) 1000 FF C Mamorat. 1 rue 


Qu Parc-de-Cragry 7000 VERSAL LES 


Pour pa 


UNE PETITE ANNONCE 


utiliser la Carte 


[melgé:i 





Des 181) + Mmom, + docs » K7 + pryms 
D000 FF + TV coueus 1500 FF «+ enpe 
rarte Sense OP 100F Un |12/83 
2000 #F 123 Banc, 12 ne S-Hencre 
18000 VERSAILLES 


On 47482) + magréto + câtie Pinioi «+ K] 
À de bi Man + ivre 


2400 FF 
+7 7 an ©e La Move. TH000 VER 
SARLES 


de 20 + tactux K7 + miurtace Nb + TY 
om n/b + aolommaton au Bac + rère 
bbres 1800 FF 11483) © Rte 19 ne Ed 
méeFrémy. T'ÉOO0 VERSAILLES 

MZ 60K (10/80) 48 Ko + Busc SP 5025 
+ manuel + on ogms. 2500 FF P Ray 
mau 49 r0e  Angu. 000 VERSAN LES 
ZX 81 (5/8M + 16 Ka + cave ADS + bores 
1000 FF, Pau ] pe Verers 78000 VER 
SARLES 

129444 (UURQ) + câties + méreties + Ba 
2x étendu + eus + modes + Des + KT 
+ pores 2500 FF Otmanetaita, D rue Se 
Berne 72000 VERSAILLES 

10 mi: + males + mode 
tre progres en Banc 




















74100 57-GERMAIN-ENLAYE 

STI SA/AA (12/22) + chtis magréto + me 
vus + jeux 100 FF E Hespe 8 rue Fo 
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programmer 
— un ordinateur est 
t devenu pour vous 
un loisir, un plaisir... 
une passion, sachez que LIST a été créé 
pour vous. LIST vous aide à tirer davantage en 


de votre matériel, à vous perfectionner AU SOMMAIRE DU N° 1 
dans la conception des programmes 
qui “tourneront” sur votre machine. © Tamer los capacités téaise de voir mots | 
" 4: : Ê icieis d'aide à la rammation. 
LIST vous initie aux langages informatiques a Sur le ri le nouveau Thomson MOS5 | d 
: | j i © Ala découverte orth 
et sélectionne les meilleurs livres pour Dr agir bear Ji PEER nr 
progresser. LIST vous informe de l'actualité © Des programmes pour PC 1211, PC 1600, _— des 
et vous fournit trucs, astuces et idées © Éteuesi.. des trucx, des Idées. | # BULLETIN 
pour mieux programmer... Leg nr fe ed ; LLE 
Pour être sûr de ne rater aucun numéro Atmos et les autres. #9 D'ABONNEMENT 


à retourner à LIST 
À (service abonnement) 
? 5, place du Colonel-Fabien, 
75491 Paris Cedex 10 


et pour recevoir LIST chez vous, _ 
abonnez-vous ! 


Nom: 
Adresse: ____ 


EPLAISIRDE : 


Code postal:l 1 111] Pays: 


TL / 
LOG RAM M ER / Veuillez m'abonner pour 10 numéros au prix 


£ ournaux / avantageux de 160 F* au lieu de 200 F, Je fais ainsi 

tre ma } une économie de 40 F sur le prix de vente au numéro. 
vo Je joins mon règlement indispensable libellé 

20 F chez / à l'ordre de LIST. 


je * Belgique : 1330 FB: Suisse : 50 FS : Canada : 30 $C; 
Référence 122 du service-lecteurs (page 67) f autres pays : 210 FF 
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